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empre que eu penso que consegui colocar um pouco de ordem na redação da Play, os 

caras me aparecem com alguma novidade. E com argumentos muito fortes. Eu queria um 

outro jogo na capa, mas lá vem o Leandro garantindo que tem de ser o Cavaleiros do 
Zodiaco. Quando vou contra-argumentar, ele vem com um motivo ao qual ele sabe que eu não 
resisto: "estou só atendendo aos pedidos dos leitores". Se é para alegrar você, prezado leitor, eu já 
não digo mais nada. Aqui, você sempre manda. 

Talvez seja por influência dos games e sua bronca com os chefões, mas o fato é que o Luizão 
também não está com essa corda toda na equipe. O Sombra (não sabe quem é o Sombra? Então 
você não sabe nada ainda sobre a equipe da Dicas & Truques para PlayStation...), pois bem, o 
Sombra, também atendendo aos pedidos dos leitores, resolveu refazer o detonado do Resident 
Evil 2 que o Luizão jogou na agora distante edição número 1 da revista. Pois não é que o Sombra 
saiu comentando pelos cantos que o superpoderoso Luizão pode até manjar de outras coisas, 
mas que de Resident Evil quem manja mesmo é ele? 

Só sei que esse serviço de fazer revista de videogame é tão bom, mas tão bom, que a maior 
dificuldade é fazer alguém tirar férias. A lei manda e eles saem quase obrigados. Acabou de ser 
assim com o Humberto. Saiu de férias quase empurrado. A gente tem de proibir a entrada dele 
na redação e o cara não pára de insistir por telefone, pergunta se está tudo bem, conta que está 
na beira da piscina em um hotel, mas mesmo assim está infeliz. Que acabou de descobrir um 
novo e sensacional game que precisa entrar ainda nesta edição. Só mesmo mandando uma pilha 
enorme de games para sossegar esse leão. 

O Leandro, bem, tem quem acredite que o Leandro não seja humano. Eu jamais dei crédito a 
isso, mas acho bem esquisito quando ele coloca o jogo Destroy All Humans (algo como "destrua 
todos os humanos”), entra no disco voador e fica gritando enquanto detona cidades inteiras. Na 
dúvida, prefiro passar reto e não discutir. Também, já sei que, se falar alguma coisa, vou ouvir que 
esse é o jogo que os leitores estão jogando. Como essa turma faz a 
revista mais vendida da Editora Europa, a líder disparada entre 
todas as revistas, acho que é assim mesmo. Uma equipe 
que joga o que os jogadores jogam, enquanto 
Os jogadores jogam o que arequipe mais 

gosta de jogar. Assim que é bom, não? 


Roberto Araújo 
araujoCeuropanet.com.br 


Para entrar em contato 
com a Editora Europa 


Fones: [11] 3038-5050 


Das 8h às 20h; sábados das 9h às 15h São Paúlo= SP 


e-mail: atendimento(Deuropanet.com.br 


ou 0800 557667 


Ligação gratuíta — Outras localidades 


Visite nosso site; 


www.europanet.com.br 
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HK IMPORTS 


dê muito mais força para o seu console! 


A primeira empresa do Brasil a importar ModChips. 


Atendimento especializado para lojistas e assistências! 


Leitora de Pstwo 
700XX ( Slim) 


Único distribuidor autorizado DMS3 e Matrix Team na América do Sul. 


Confira nossa super Promoção de Consoles Playstation? ! 
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PROMOÇÃO 
DETONANDO 
OS CAVALEIROS! 


PROMOÇÃO 1: FRASE 


Escreva no cupom da Promoção 1 uma frase com até 11 
palavras contando como você detonaria os heróis do jogo 
Cavaleiros do Zodíaco (o guia do jogo estã na página 54). A 
frase mais criativa e engraçada ganha um PSZ com um jogo 
original ou um PSP (você escolhe o videogame no cupom). 


PROMOÇÃO 2: DESENHO 


Envie com o cupom da Promoção 2 um desenho que mostre a 
redação da Dicas & Truques detonando os Cavaleiros do Zodíaco 
(leia a reportagem da página 54). O trabalho mais criativo será 
premiado com um PS2 e um jogo original ou um PSP (você escolhe 


PROMOÇÃO ANTERIOR 
PROMOÇÃO E3 2005 


promoção da edição 77 da revista 
Ã Dicas & Truques para PlayStation 

teve a participação de 1.199 
leitores. Na Promoção 1, um leitor foi 
premiado por criar uma frase contando o 
que aprontaria nesta última E3 se tivesse 
ido junto com a redação da Dicas & 
Truques. A Promoção 2 premiou um 
desenho mostrando Lara Croft e o Príncipe 
da Pérsia numa situação divertida. A frase 
e o desenho foram escolhidos pela redação 
da Dicas & Truques para PlayStation. 
Confira o nome dos dois ganhadores e veja 
se você é um deles: 


FRASE 


O QUE VOCÊ APRONTARIA NESTA 
ÚLTIMA E3 SE TIVESSE IDO JUNTO COM 
A REDAÇÃO DA DICAS & TRUQUES? 


1º - Juliano Cordeiro 
Rio rinho/SC 
'Dava uma de Katamari Damacy e 
grudaria todos os lançamentos." 
Prêmio: um PS2 ou um PStwo 


DESENHO 


1º - Ronan de Souza Lima 
Betim/MG 
Prêmio: um PS2 ou um PStwo 


o videogame no cupom). 


REGULAMENTO DA PROMOÇÃO 


1 - Os cupons devem ser enviados para à Editora Europa 
somente por carta. Escreva por fora do envelope: 
Promoção revista Dicas & Truques para PlayStation, 
Rua M.M,D.€,, 121 São Paulo/SP - CEP: 05510-900. 
2- O prazo limite para o envio dos cupons é dia 5 de 
setembro de 2005 (vale a data de postagem marcada no 
carimbo dos Correios). 

3 - Os cupons da Promoção 1 devem ser preenchidos 
corretamente e enviados junto com uma frase de até 

11 palavras contando como você detonaria os heróis do 
jogo Cavaleiros do Zodiaco. 

4 - O cupom da Promoção 2 deve conter os dados pessoais 
e ser enviado com um desenho anexo mostrando a redação 
da Dicas & Truques detonando os heróis do game 
Cavaleiros do Zodiaco. 

5 - Cada cupom deve conter uma frase ou um desenho. 
Você pode enviar vários cupons com frases e desenhos no 
mesmo envelope. 

6 - Não podem participar funcionários ou parentes de 
funcionários da Editora Europa. 

7 - Uma comissão formada por membros da Editora 
Europa analisará as frases e desenhos que chegarem à 
redação dentro do prazo estipulado, tendo como critério de 


Promoção 


PS2 com jogo 
ou PSP. Escolha 
o seu prêmio 


classificação a criatividade, A decisão desta comissão-terá 
caráter irrevogável e irrecorrível. Não é sorteio. 

8 - Os vencedores autorizam desde já o uso de seu nome e 
imagem, bem como cedem os direitos autorais da frase ou 
do desenho à Editora Europa, sem qualquer ônus adicional. 
9 - Os cupons e desenhos que chegarem à redação da 
Dicas & Truques não serão devolvidos. 

10 - O resultado desta promoção será divulgado na revista 
Dicas & Truques para PlayStation número 81, que estará 
nas bancas no dia 5 de outubro de 2005. Os vencedores 
deverão entrar em contato com a redação da revista 
Dicas & Truques para PlayStation até 31 de janeiro de 
2006 para receber o prêmio, caso contrário, perderão o 
direito a ele. 

11 - Não é obrigatório comprar a revista Dicas & Truques 
para PlayStation para participar da promoção. Se 
desejarem, os participantes podem tirar fotocópias (xerox) do. 
cupom ou escrever Os dados solicitados em um papel'à parte, | 
12 - O envio do cupom à Editora Europa implica na total 
concordância com todos os termos deste regulamento. 


Promoção de acordo com a LEI no 5.768/71, 
DECRETO nº 70,951/72, Art. 30. 


Marque com um X a promoção desejada e o prêmio 
que gostaria de receber caso seja o ganhador. 


Envie o cupom até 5 de setembro de 2005. 1) Ea 2| E! (39 [] PSP) E 


Nome: 
Endereço: 
Cidade: 


Cep: 


Fone: ( 


Idade: 


Estado: 
) 


email. Jogo Preferido: 
Como você detonaria os heróis do game Cavaleiros do Zodíaco? (até 11 palavras) 


« memória que (ias 
ão acaba mais... «ec 


1 Á | (—s 
cd MEMORY 
= MEGABYTE MEMORY caRD 


EST SAP 
IR Put / 


Es 


X Er 8: caio 


HIIMES THE CAPACITA 


y 
+. 


EIG 


Porque se limitar? 
Use 16MB, 32MB, 64MB de memória. 
PRODUTOS ORIGINAIS DATEL / ACTION REPLAY, FABRICADOS NA INGLATERRA, 


TECNOLOGIA TOSHIBA E SAMSUNG, COM TODA GARANTIA DE UMA DAS MAIORES 
EMPRESAS DO MUNDO EM ACESSÓRIOS PARA VÍDEO GAMES. 


-=s » Para sua segurança, exija sempre o selo Datel e o Certificado de Garantia Datel 100 dias 


Novos Telefones : (11) 5535-2698 ou 5049-0810 
Sme: www.datelmaxmemory.com - e-mail: datelmaxmemoryOyahoo.com.br 


“*| => Descubra o Action Replay Max 


Esso GAMEONE CDR FOX AD.GAMES 


TS TAl CAMPINAS RIBEIRÃO FRANCA SP-CAPITAL 
322306 (19) 3236-6059 (16) 3911-1522 (16) 3733-3268 11-2218674 
Outros Estados 
NE SESSÃO REVOLUTION BITS SUPERGAMES 
mater TES. CRICIUMA PORTO ALEGRE B.HORIZONTE BRASÍLIA 
ist 3232-0605 (48) 433-9741 (51) 3268-3427 (31) 3271-9414 (61) 3443-1300 
RES SHARK BR.MODCHIP GBA ASSEL 


O FORTALEZA BRASÍLIA VITÓRIA RIO JANEIRO 
23 (85) 3281-1405 (61) 3202-8792 (27) 3324-9891 (21) 2509-2989 


Este é o seu espaço para falar com a galera da redação. Peça dicas, 
códigos, estratégias... A resposta para as suas dúvidas está aqui 


dx Por Julio Wecchi 


Zumbis na palma da mão 

E Estou desesperado. Preciso dos códigos 
de GameShark para Resident Evil Outbreak : 
File 42, do PS2. Vocês podem me ajudar? 
Rodrigo Brandão 

São Paulo/SP 


E É claro que podemos, Rodrigo. Confira os 
melhores códigos para o GamesShark 2 4.0 
ou superior. 

Código mestre 

9803001E 78DOA1FB 

Energia ilimitada 

287B587C 686DF92D 

Munição infinita 

284747E0 6FIBTA65 

Sempre saudável 

2872F3B1 6F157A65 

2872F3DE 6D1BE264 


Travado em San Andreas 

E Como faço para passar a fase Los 
Desperados, do GTA San Andreas? Já conferi o 
detonado que saiu na Dicas & Truques e 
mesmo assim, não consigo passar a missão. 
Vocês poderiam detalhar mais esta parte? 
Diego Andrade Longhi 

Caxias do Sul/RS 


E No seu bairro, mire nos malandros da sua 
gangue usando EM e aperte * para 
recrutéáos. Os caras irão seguir o seu 
persoriagem. Entre no carro e espere todos 
entrarem também, depois vá com Cesar até a 
maloca e use a metralhadora para acabar com 
os inimigos. Mate o atirador no telhado, antes 
que o maluco use o lança-miísseis. Para seguir 
para a próxima missão, você deve guerrear 
contra outras gangues e reconquistar mais da 


Todas as fases liberadas 
18243201 OCA5883E 


metade da cidade. Não tem segredo, mas 
você precisa fazer isto na raça. Quando 
conquistar território suficiente, Sweet ligará em 
Roteiro da Lara seu celular avisando. 


E Fiquei travado no Tomb Raider: The Angel 


detonado do game? É possível comprar a 
edição pela internet? 

Cristiane Dias da Costa França 

Ribeirão Preto/SP 


BA edição 55 traz o detonado do jogo com 
a solução para todos os enigmas, macetes 
para os chefões e o caminho mais fácil para 
zerar cada fase. Você pode comprar a revista 
pela internet. Basta acessar o portal da 
Editora Europa no endereço 


www.europanet com.br. 


The Angel of Darkness pode ser o pior jogo da Lara, 
mas mesmo assim há gente disposta a detoná-lo 


PS2 no monitor 

E Olá, amigos da redação. É possível ligar o PS2 num 
«monitor de PC2 O que eu preciso fazer? 

Odair 

via e-mail 


E Sim, isso é possivel com a ajuda de um VGA box, um 
adapiador especial que converte o sinal de vídeo para o 
padrão VGA, dos PEs. Um dos mais baratos do mercado 
é o Multi Purpose VGA Box, que aceita múltiplas 

* eniradas e funciona junto com o PC (há uma chave que 
seleciona o sinal a ser enviado para o monitor). Este e 
outros modelos são importados, custam em média 
US$ 50. podem ser encontrados em várias lojas virtuais, 
como a Link-sang (wmv linkesang com). 


[10 | DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION 


'-Sabará/MG 


Ni é ê toa que tanta re trava no no GTA. San 


amir==s não só é pgto, 1 mas é é chela de desafios 


Curtindo a mulherada 

Ze San Andreas 

E = vocês têm alguma dica do 

"+ San Andreas para eu me dar bem 
= = mulherada? 

“=50son Ramos 

Sslu=dor/BA 


3 =3 um truque bem divertido: pressione 


SERVER YE EA ante 
=. Uma mensagem especial aparece na 
afirmando a entrada do truque. Com 
apaça, as garotas de programa do game 
agar para sair com CJ. Para conquistar as 


adas, porém, o jeito é consultar a 
Extra 8, que tem tudo de GTA. 


E Máquinas do GT4 


= deionado foi aquele do Gran Turismo 


= 2º saiu na Dicas & Truques nº 752 A 


Ninguém quer ERR a correr em Gran rienio 4. ! 
2 que todo mundo quer é liberar é os carros no ia Rig: 


=Dortagem só trouxe as dicas para 


me=stigar dois PS2 e o traçado das pistas... 


quem os macetes para liberar os 
==0s secretos do game. 
“Zon Calhiarana 
ndiaí/SP 


3 “lion, você tem toda a razão. 
confira na seção de Dicas desta 


eonatos que você precisa vencer 
!iberar cada uma das máquinas 


Com códigos de GameShark, até o ferror pacoitgieo da 
Ala Fliter fi ica a fácil de vencer, Assim não dá nem feio | 


Syphon Filter fácil 

BE Por acaso vocês teriam códigos de 
GameShark para Syphon Filter the. Omega 
Strain, do PS22 Valeu!!! 


Emivaldo B. M. 


Use os códigos mais quentes que 
separamos e detone os terroristas 
facilmente (GS 2 4.0 ou superior). 
Código mestre 

94C5B2B4 1DB6CBF4 

Energia ilimitada 

24D1B6B4 17648109 

24D1B6A8 0665C128 

24D8B6A8 0E75C118 

24C5B62E 1E7EC138 

24CAB6A8 0654C189 

24D193E8 12B6D794 

Colete infinito 

2490B668 36F45158 


Munição ilimitada 
24909628 16F455BC 
Todas as fases 
24403C36 B93C0847 


Naves invencíveis 

E Não consigo destruir o último chefe 
do R-Type Final, do PS2. Vocês podem 

publicar alóuma trapaça para o game? 

Fabrício José Terclano Esteller 

São Carlos/SP “ 


Esta dica é fatal: pause o jogo, segure 

e pressione 9, 9,€,9,€,€, 7 
ZECBELLLLLALALY, 

ESE Sua nave ficará invencível. O 
macete só funciona na versão 

americana do game. 


ME Entre e em n contato! 
Mande a sua dúvida para: 

Fala, Galera 

Endereço: rua MMDC, 121 - Butantã 
São Paulo/SP - 05510-900 

E-mail: playstation(Deuropanet.com.br 
FAX: (0xx11) 3819-0538 

— Sua resposta será publicada 
somente nesta seção. 
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Namco — Mais uma vez a empresa, famosa pela série 
Tekken, surpreendeu os gamemaníacos com seu novo 
- Katamari. We Love Katamari é simplesmente fantástico. 
Apesar da jogabilidade simples, o jogo é um dos mais 
divertidos do PS2. Confira a análise completa na página 30. 


Fiovidades do 


Fique por dentro das últimas 
notícias sobre o super PlayStation 
que será lançado no início do 
ano que vem e tem tudo para 
sacudir o mercado de games 


por Julio Wechi 


O PS3 das 
produtoras 


| á está sendo distribuído para as 
produtoras o primeiro kit de 
desenvolvimento do PS3. O 
equipamento tem um Cell de 

2,4 GHz e uma GPU (unidade de 
processamento gráfico) com dois 
chips. O interessante é que esta 
configuração é inferior à 
prometida para o PS3 na última 
E3, a maior feira de videogames 
do mundo que rolou em Los 
Angeles, em maio. Mesmo assim, 
a Sony ainda Sarante que o novo 
PlayStation terá um Cell de 3,2 GHz, como já 
foi publicado na Dicas & Truques nº 77. 
Confira a primeira imagem do kit que saiu 


Curando 
e matando 


Cell, o processador do PS3, não 

está para brincadeira. Além de 
turbinar a jogatina do futuro, o chip 
também será usado em equipamentos 
médicos e militares. A IBM licenciou o 
Cell para a Mercury Computer 
Systems, que irá usá-lo na.fabricação 
de aparelhos de ressonância 
magnética e também em radares e 
sonares para submarinos. A principal 
vantagem do processador é a sua 
grande capacidade de trabalhar com 
imagens. Vale lembrar que o Cell 
também equipará os futuros 
televisores da Toshiba. Para quem não 


no blog do jornalista japonês Masakazu : sabe, o componente foi desenvolvido 
Honda (dos sites IT Media e Watch Impress): pelas gigantes IBM, Sony e Toshiba. 
PE es ee true jts a e q A e SS SS E O 
Ê c i 
: Novos jogos revelados 
Confira a lista com os mais recentes títulos do PS3 que já foram anunciados: É 
y Jogo ........cinsereserreesaeo Produtora ......... Tipo Lançamento Jogo .........cicsiesiisos Produtora ......... Tipo .Lançamento 
EOUN UR aR co tios aa NIdE saias O) eqaasese 2007 Pirates of the Caribbean: DC ..... Buena Vista ........ Ação ........ 2006 
i Battle Angel Alita .........cscicereo n/d eme Ação ........ 2007 Project New Jersey ........cicso...... n/d ese RPG 2006 - 
E Darimess The Sissos. caco Majesco ........ AÇÃO o api 2000 Wi Psyehopathizrsa err aa las pur [VORaso e Usar 2006 | 
i EinaliFantasyi 42 rosto ora SquareEnix ........ REGRA 2007" (np ECON Gian caio remar por tt pdoe TIPO errar 2006 | 
Bla, quitar ape raanERa pa aU ie SONVAR re Jo par 20065 ShadowClants= = essas reta Ne serao AÇÃO rersss ia 2007 
"Indiana Jones... LucasArts ........ AÇÃO, aire 2007 E Soulcalpure as cr era para ta rsrasaerta Namco. ...--.. Eútal sas 2006 | 
Dnirawond Sn asno nd*..... Aventura ........ 2007 Spider-Man 3 usas osso Activision ........ Ação ........ 2007 k 
E HalElifo2 o senao Vivendi Universal ......... TITO Ester 2006  Stranglehold .............o........ Midway ..... Aventura ........ 2006 , 
KilingiDayg5a 12205022. use opere Ubisoft ......... TITO acessa 2006" Thesels ins e rig sra eos rea ida Aventura ........ 2006 
EiMetonomes= e n/d” .... Aventura ........ 200 7i=== Tracelo o oca Ro RA Nida AÇÃO nom 2006 | 
Ê Mobile Suit Gundam ................ Bandai ........ AÇaOs ret 2006 | Unreal Tournament 2007 ............ Midway ......... TITO re ierê 2006 j 
MotorSformita 2a er meer cisrsa cap ee a Sony. ...... Comdal a 20065 MisionlG [es sm sie ro rt e Sony ...... Corrida ........ 2007 
Eggs NC Koei... [e 2006 — WarDevil: Unleash the Beast Within ..... nd... Ação oco 2006 + 
EEomnigonZF es DR een! Aventura ........ 2007 n/d = não divulgada e Fonte: IGN | 
Rs aa acetato ].)NsMNnReEE. a e ia ce a a a am E] 5 
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Square-Enix — À produtora de Final Fantasy está 
deixando os fás de Kingdom Hearts malucos de tanto 
esperar. Kingdom Hearts 2 foi anunciado pela primeira 
vz no primeiro semestre de 2003 e ia sair no início de 
2004, mas a estréia foi cancelada algumas vezes e 
agora só vai rolar em dezembro. Haja saco! 


e MAX PAYNE NOS CINEMAS 


história de Max Payne vai rolar nas telonas dos sua ; 

A em 2007. Inspirado no jogo homônimo do PS2, o) o m 
será produzido pelos estúdios da Fox, mas E 
diretor e elenco ainda não foram divulgados. ra o 

a vida-do policial Max, que teve sua família assassi 

por viciados na droga fictícia Valkyr. Entre as a 
especulações, à mais provável é que o filme na ; 
origens do policial e detalhes não revelados no game. 


apa uanlGran Turismo:4º ess ais rari ni simao Sony 

asas 2..GTA: San Andreas ......icccccis Rockstar 

3. Winning Eleven 8 International ......... Konami 

A AG OM IOTNNARS oiee cio entao no o iria e ema Sony 

anking mundo | 5. Star Wars Ep. Ill Revenge of the Sith .LucasArts 

6. -Dalman: Begins: ssa micetersiegsare seara Eurocom 

DS M 7 ..FIFA Soccer 2005 ............. Electronic Arts 

ATORES DO MUNDO 8 . Game Ratchet & Clank: Up Your ....... Arsenal 

Ps2 Dz DUM OUT ss ar ato tas ae aaa Ta RS Takedown 
: SIA: San Andreas... Rockstar 

as riri 


Square-Enix 
Square-Enix 


“Ene CameFags 


RESIDENT EVIL COM 
4 EXTRAS NO PS2 


Do fã de Resident Evil sabe que, infelizmente, o 
zuarto game da saga saiu no começo do ano só 
=== o Game Cube e que a versão do PS2 só será 
="020a em dezembro. No entanto, nem todo mundo 
vantagens que a versão do PS2 terá, para 
pensar a espera. A Capcom revelou que o futuro 
iará cinco fases extras com Ada Wong, que 
= um papel importante na quarta história e 
7 Dem aparece em Resident Evil 2 (veja o detonado 
ina 70). Além disso, o título terá novos objetos 
= =mas que não aparecem na versão do Cubo. 


ZERO ZERO, 
GAMES HM 


seu)Vídeo Game) 


PSP, PS2, X BOX, 
GAME CUBE, 
GAME BOY, 
NINTENDO DS 


Consoles 
Destravamento 
Assistência Técnica 
Jogos Originais 


ENDER. LOJA. AV. PAULISTA 14 LI 86 


3265-1086, 


Clínica para 
Gamemaniacos 


EB China abriu uma clínica só para 
EA tratar viciados em internet É a 
jogos online. até o momento, & 
jovens internados, todos porau Ela 
largaram seus estudos e passaf 

viver 100% plugados em seus 
mundos virtuais. Alguns nem se e 
— alimentavam direito. o pior e e É 
número de gamemantacos vicia (o) 
a este ponto aumenta todo ano no 
país mais populoso do mundo. Hã 
até casos ainda mais extremos, 
como o de um jogador que maiou 
o amigo por ter vendido um de A 
seus itens no Legend of Mir, do PC. 


paixão nacional 


HF nova versão do melhor futebol do planeta 


» já está invadindo no Japão. WE9 estreou 
exatamente no dia 4 deste mês. Além de ser 
mais realista, ter seleções inéditas e permitir 
partidas online, o Same conta com o modo 
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Winning Eleven 9 


EP m parceria com a rede de 

Eu locadoras japonesas Geo, a Sony 
está alugando filmes em UMD para 
os felizardos nipônicos donos de 
PSP. Até o fechamento desta edição, 
havia somente 16 títulos disponíveis 
para o portátil: Homem-Aranha 2, 
Resident Evil: Apocalipse, Hellboy, 

O Homem Sem Sombra, O 
Justiceiro, As Panteras, Kung Fusão € 
SWAT. Mesmo assim, isso deixa 
claro o quanto a Sony tem se 
esforçado para tornar o PSP o 
padrão não só para jogos, mas 
também para multimídia portátil. 


pirataria. 


e 


ES) 


capaz de rodar emuladores de 
outros videogames como 


também estão conseguindo 
carregar jogos piratas do próprio 
PSP, sem usar UMDs. Arquivos de 


e Puzzle Bobble, já estão circulando na 


ao 


Nippon Challenge Go For 2006, no qual você 
joga com a seleção nipônica, sob a direção de 
Zico, para se classificar e detonar na Copa do 
ano que vem. Se você ainda não comprou o 
game do PS2, babe nestas três telas exclusivas: 


Enquanto aqui o Psp ses icons anca EUR 
ti o P existe oficialment; 
film em UMD é (o) preço de um DVD, no Japão já ra 


à portátil é o videogame número 
“> um dos hackers. Além de já ser 


Nintendinho e Mega Drive (leia a 
reportagem PSP Roda Tudo, na 
página 26), parece que os caras 


jogos, como Mercury, Lumines, Coded Arms 


tá na área 


Piratas no PSP á 


internet e podem ser copiados para o 
Memory Stick do videogame de bolso. 
Depois de importados, porém, cada 
título precisa de um programa específico 
para rodar. O processo ainda é instável e, 
em alguns casos, exige determinados 
jogos originais para rodar, como Ridge 
Racer. Outro detalhe sinistro é que 
truque só funciona nos primeiros PSPs 
japoneses, versão 1.0. Vale lembrar que a 
Dicas & Truques não recomenda o uso 
de jogos piratas, seja no PSP ou no PS2. 


* Agora resta saber quanto tempo vai levar | 
| para a galera daqui poder jogar online | 


Pro Evolution 
Soccer no PSP 


A versão européia de Winning Eleven 
também será lançada para o portátil da 
Sony. O jogo estava previsto para PS2, 
Xbox e PC e agora foi confirmado também 
para o PSP. Apesar disso, nada foi revelado 
sobre os possíveis modos multiplayer e a 
jogabilidade da versão de bolso. 


OPS! ERRAMOS... 
sz Dicas & Truques nº 77, no detonado 
s> Obscure, a foto da solução para O 
==soma do passo 7 (página 57) foi 
subsátuída por engano por uma outra tela, 
== não ajuda em nada. Confira a foto 
=baixo para não se enrolar com Os fios: 


Games - Miniaturas 
Desde 1989 


Curtas 
MOTOQUEIRO FANTASMA 
A Majesco comprou os direitos do filme 
Motoqueiro Fantasma para criar o jogo Ghost 
Rider. O título terá perseguições sobre motos € 
cenas retiradas da superprodução de Hollywood. 


* Ghost Rider terá versões para PS2 e PSP e deve 


sair junto com a estréia do filme, no primeiro 
semestre de 2006 (Estados Unidos). 


CLÁSSICO NO PORTÁTIL 


Princess Crown 
será lançado para 

o PSP nas | 
versões japonesa 
e americana. 

O título saiu pela 
primeira vezno [NR É 
final de 1997, no. SS 
Sega Saturn, e 
era um dos RPGs mais jogados do console, mas 
nunca foi lançado no Ocidente. O jogo terá 
melhorias gráficas e uma galeria nostálgica. 


CRIADOR DE STREET VAI 
PARA OS CELULARES 

Yoshiki Okamoto, o pai de Street Fighter, vai criar 
games para celulares japoneses. A produtora será a 
Mobcast. Yoshiki quer lançar três títulos por mês, 
todos desconhecidos e com jogabilidade simples. 


RANKING DA DEZ. md EC) 
Confira as listas com os 10 primeiros gamemaníacos 
ne ankings da IDF2 (International Digital Football 
ederation) em pontos e aproveitamento. Para saber 
mais sobre Os melhores do Winning Eleven, acesse 
pi diglialstadium com br O ranking dessa edição foi 
eito com base na classificação do dia 14 de julho. 


Posição Jogador Pontos 
As Joao Flavio Boccolli........ 1410 
RE Sidney Paulo Abbud.... «1193 
; EEREEESTEGç Er Rodrigo "Spy" Pires... 666 
era Leandro Pigatti..... RO) 
Coe Jose Domingos... 391 


-Kuiz Gustavo Pacces. de 
Edivaldo Cardoso...... DAT, 


; Jogador Aproveitamento 
Aro gh Reginaldo Santos . a erolas o NTE 
Dc Fabio Martins... O 1,84 
ElRdh Daniel Klein. .... 0 1,84 
A Paulo dos Santos ........ 48 
Sr Ricardi Yoshimoto. 170 
ER ta Leandro Pigatti... 0 1,69 
Dire Jose Domingos... 187 
Dea Rodrigo RopydiPiros ana 1,60 
Deere Luis Thiago Cavalcanti. 1,55 
DE asd Joao Flávi Boccolli . E 1,54 


Financiamos em até 18x 
6x sem juros no cartão Visa 


Rua Major Solon, 293 - Cambuí - Campinas - SP 


“one: (0xx19) 3232-8900 * email: pointminiaturas(Dpointminiaturas.com.br 


É 
E e em qo mm mo om ses sas sum a quo Gu O O O O O O O O O O O O 
É : 
EVA Ari i ! 
Videogames e acessórios mais baratos... 
: onfira as melhores ofertas para você Todos os valores referem-se a pagamentos à acessórios como bolsa protetora, fone de l 
5 Ê comprar os seguintes produtos: PS2, vista. Sobre os produtos pesquisados: o PStwo é ouvido e Memory Stick Duo de 32 MB. Ê 
l Pstwo, controle Dual Shock 2, Memory o PlayStation 2 Slim, o modelo compacto que Alguns pacotes contam também com o Ê 
- Carde PSP. Todos os produtos são originais atualmente está sendo fabricado pela Sony filme em UMD do Homem Aranha 2, mas E 
- da Sony. As pesquisas de preço foram feitas (modelo SCPH 70001 ou superior), enquanto o estes kits são limitados e devem acabar Ê 
no dia 13 de julho, com o dólar valendo PS2 é o PlayStation 2 robusto que já saiu de logo. Todos os preços listados estão em E 
E aproximadamente R$ 2,35 (comercial). Por linha (modelo SCPH 50011 ou inferior). Fique moeda nacional (R$). i 

isso, vale a pena pechinchar nestas lojas para | atento, pois a maioria dos PS2 listados abaixo é Lojistas: se sua loja não estiver nesta lista, 
é encontrar O preço dos consoles e acessórios recondicionada. O PSP é vendido sempre no entre em contato com a redação pelo Ê 
- mais baixos ou facilidades no pagamento. pacote Value (versão americana), que inclui telefone (0xx11) 3038-5086. Ê 
Loja Telefone PStwo PS2  DualShock2 Memory Card PSP 
E Antrax Games. ......... (0xx11) 6694-5177. .......... Bo40 008 2000/00: 4.025 pe O OO e [oo 0 (0 RR 990,00 ã 
Aline Games ........... (0xx11) 3228-2690 ......... 2850/0078 uso EO ns Dead PASO [0 Pers end Se PAONO OE See Dias 
Ê Alpha Games .......... (0xx31) 3274-2988. .......... "890/00 zup20e27200 990/00 bssssrestra ra ssiãs 00; 002 eretas BU 00 1.099,00 . 
E Avalanches rn (0xx11) 6852-2881 ........... PAS OO O res near puteeiçm 29:00 pasar ea ABL0O Sais ssranes 1.090,00 i 
| = BraslGames ......... (0xx11) 4990-2284 .......... BOBO E VOSUIDO ME 80:00 esa qa e CO ODE rare cpies 1.200,00 ; 
| É BiticaGames (0xx11) 6244-5392........... 2950 /002=88222= Erros an presa o TODO proa BODE 1.000,00 E 
| - CasadoGame ......... (0xx19) 3524-4741 ......... TZ 00/0072 B15200:00 550 27r opens pra 140 008E EE asa 90,005; = g 

A EC) Games (0xx11) 5072-2073. .......... EBOO QOR cm ER o E ido 79008 seem ego tr pn 9/00 errar 1.100,00 k 
* Dragoon Games........ (Oxx11) 3846-4375. .......... EOOO OO ERR a SS Ra OO 00 ro E | 
a Eleiromill (0xx11) 3362-2306 .......... fa RO (Osso *990,00 ...... a 2 ÃO DO as E 950 e *.. 990,00 | 
- Fratello Games ........ (0xx11)/336152783/0 es a ressiato SO O0I00 Ec nnesmas ado 85:00 passasse eee 900 Serasa mer 1.100,00 : 
à Game lovers (0xx11) 3992-2350 .... 28010100) lara ma BOB OIQUINS AS e 05,00: = prt EO OM Res at 1.285,00 
l GamcOne (0xx19) 3236-6059 .......... EODO OUR o “1030/00 ss ESTÃO À Nie RR VA Ou 1.300,00 Ê 
j GamesiBrasi E (0xx11) 6035-1496........... 799006.) east a la ola lara 00:00. 7 seriado DD, 0a ra 1.039/00 5 
AS Games (Dxll)3228H937 SO 00/0028; 505 a ca o o O0:00--sa ah meenent FO 00 —— i 
E NikasGames........... (0xx11) 3976-9625... 0... ema A (DOIDO O) Es ato eregrares 05:00 Sao pm ENE — ] 
E PlanetGames.......... (0xx11) 6987-2641. .......... F80S,00BE F980/00 5527 ara 70:005 ss eps eta SONO 1.150,00 Ê 
E Eleyhouses (0xxXIB33/21960/ 0 749002 ssa 107010052 a=;eraade: 59/0028 asda 59,00: 999,00: | 
ã Play Off Games ........ (0xx11) 5585-0566 ........... FADO ar re =900:(00 e EO 000: ae te E 90/0085 1.060,00 ã 
: Podium Games. ........ (0xx11) 3277-0751 AR soe 000/00: snes 2080: D0 Est tro 9S:00 mes pas na [ELO O si ra — ã 
a PointiGames (0xx19) 3232-5488 .......... 3009,00%. met Es isto Desa is 7.51 00 estara pas POLO es na 1.300,00 é 
" PointGames(SP)....... (0xx11) 3721-4045 ........... 098;0082. 7». “na DE RPA DIES ais TODIOORE a ESSA SIDO resete 1.300,00 
Í Porão Games .......... (0Xx15)32852525 202... 009! 00h PI: 4 00/00 Bier es sr 00:00 eps tape OG 005 1.199,00 i 
y Rleris o (0xx11) 6192-9624... 0... 897,00:2:. a sr 1:049/00= iss sa 06:00) eras ES OO mem no 1.290,00 4 
- Ricky Brinquedos ....... (0xx11) 5687-4471 ......... R1:200:00% Es E12 00:00 5.80 cesenere sm 100,00 TODO e —— Ê 
- RocklaserGames ...... (0xx11) 6631-9979 ......... INTO 00 RIA O ORE o 8000/2500 a eae VAR 1.200,00 | 
E SS Games EAR (0xx11) 3328-6804 ......... BASTO DO BU OO OO Esses e 60002 a es CA atoa s 1.200,00 Ê 
ã eaGamespR e (0xx11) 3362-0036 .......... PB 00,008 == am a 2000:00 Excess encosto 70,002 sr mer GOOD 1.050,00 | 
E “Thunder Games ........ (0xx11) 6641-4303 ......... FIZ 0D DO E O as (ese ta DE 100/0052 2a a 100) 002258 — E 
E ltsiGames == sm (0xx11) 6191-3000 .......... EJONO 00E E = E sd GOQU Sm nar e rop OMION ER intensas —— i 

MropiGameste (0xx19) 3272-4943 .......... E9S O OQ e EMA Ta o dá O e ap me SOOU 1299,00 

' WoNiGaimesm (016.9 À Ao E 37 RO same sb Pee van E 100/00 rss aços DU QOE arm 1.100,00 À 
ê Wave games (0xx11) 5541-8066. ............ A ANOS E PO S COORD 110/0052, RA 06/0085 — Ê 
E WorldiGamesk= (0xx15) 3234-1584 .......... 19000 espera crerps ES BERRO ES ND emo set JO 8 PEER 1.099,00 | 
* World Online .......... (0xx11) 3698-5598 .......... 2090:00%:0 esses Al sisamEE a ess 85,00 528 CNO OL apa gas 999,00 | 
Ee Netuniãs =. es (0xx11) 3825-7600 +... 807,00 70 marte E juta seda 108:00;=:28 Sus oeiras: 99,00)..22 === 1.299,00 É 
E SóPlaySialion 220000. (Dos SZ01EloAsR EO 90 MME tas TOS cre B0/008 sra ra BO ONE rar =—— Ê 
E Meg amespa e (Dxxl1) 3362-8986 .......... 3800002820. us 2000,005:5= essenstaa net ADE tee deste e pe CEA) Zenon er 1.100,00 ! 
s VARÁGENES eos nrprrseo (0xx11) 4787-3332. ......... S1G99 00 2 1099:00/5070555 mede ea 89008 == cosmos es TO O sacia 1.399,00 y 
E Xtreme Games. ....... (0xx41) 3232-0605 .......... 3950/00 /32355 creed a RODE AZ0/ 00855722. 2 isa 100/00 1.350,00 - É 
É 


Fonte: As próprias lojas * Console modificado 
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CONTENTS UNDER PRESSURE 


Lute pela liberdade de 
expressão e surpreenda-se 
em um game criado pelos 
mestres da cultura de 


MARC ECKOS n n Es 


rua norte-americana 


por Humberto Martinez 


rega. di dE Mico ci da revista” E 
que! chega . | destaque. apoio aos grafit 
) E a «ivilga « com estilo estemeio dg arte 


1 
! E 3 o 
| “versão de testes mostrada em E “5 expressão das ruas. Até! “grife o cara temo 
maio, durante a E3ja mostrou que o: 7” E Trata-se da. cko Unitd, que! grtiape lapa Eu 
1 
4 


mescla com sucesso controles —roupas dos “fnanos”. a fora efá está | 


itivos e, muita liberdade de as em sed aparecendo fias, fas;lojas daqui (0) imais | 


* cenários abertos. > importante, porém, é-qgl ré Es 
A é “5 Nocontróle Dota rane, Aloe: é - gamemaníáco assumido, porisso, cd iii 
' COÇE [CARTE — expressar o desc ontentamento de umas ( que seu game: seráalgo Tégal de jogar, é 


Rs | 


Ps 


é não apenas um mero delírio artístico. 2 gps 


Des 


: 
r 
juventude rebelde contra seu governo : 
opressor pichando diversos pontos'da y 
- Chegar aos! pontos certos exige ; 
“muita acrobacia, has ao mesmo tempos EE 
cisoenfrentargangues der — 
* | Brruadeiros e ainda manter-se fora do. : 
4 Valcdncedas tropas do governo, o que dd : 
pr porciona uma boa mistura de ação, e 

Ê old até furtividade, no melhor * * | 
1 
' 
4 
” 
) 


(oei 


Se depender da propaganda do 
governo, New Radius, a cidade fictícia 
de Getting Up, é o lugar perfeito para se 
viver. A verdade, porém, é mais“sinistra. 
Como em 7984, a sinistra obra de P—— 
George Orwell, o povo de New Radius E 
vive à sombra de um governo 
totalitário, que vigia cada movimento 
de seus cidadãos e pune qualquer 
oposição com a morte. 

É aqui que você entra. Disposto a 
arriscar a vida pela liberdade de 
expressão, Trane deve usar seu grafite 
para mostrar a verdade ao povo, 
desfigurando as hipócritas 
propagandas do governo. 


os 


RS A OEA A] 


Arte das Ruas e DÊ tr 

O tema, do joge-não foi ohiaoi por A 
ai açaso. “Amente por trás de Getting Up é 
maiores 
"divulgadores da cultura de pi cu 


Produtora: The Collective site: www.alari.com/settinsup Tipo: Ação Previsão: setembro de 2005 Console: PS2 


E A FO SANS RES Sam 
j | | E 
ie É 


o 


- Exploração e Furtividade 


te para provocar a revolta “surfar” em trens em movimento para expor sua dos lugares e reduz a chance de erro nos e o 
objetivo de Trane, mas não sua I agem. Os controles são destruidores. As saltos mais arriscados. Além disso, a vigilância [RR ç 
dade. Para conseguir o que ias, o ponto forte do jogo, são feitas do governo exige que se abuse da furtividade, RR Fa 
nista de Getting Up precisa apenas com o direcional, e a câmera, cujo : camuflando-se-nos cenários, para chegar aos 
prédios, torres, outdoors e até ajuste é manual, permite a exploração rápida locais que tiverem vigilância mais intensa. a 
gas 
f : 
tura de rua aqui é de verdade. Mais de criar centenas de pichações diferentes para participam da trama como mentores de 7” 
grafiteiros famosos dos EUA e de outros os cenários dos game. Além disso, seis Trane, ensinando-o a criar novas Else “mt 
grafiteiros ganharam versões virtuais e Veja quem são os caras: & “ 
- 
É 
“ 


SEEN: famoso por pintar | T-klD170: conhecido COPE 2: conhecido SMITH: renomado OBEY: ainda FUTURA: na ativa 


s=n0es inteiros de trem, - | como Terrible Kid, por grafitar nas artista da velha-guarda, estudante, ganhou * desde os anos 70, foi 
JE cabo a rabo, Seen * começou na década de estações do metrô atua até hoje respeito ao criar uma | | um dos responsáveis 
Em suas artes expostas | | 70 desenhando em | nova-iorquino na desenhando murais arte insana para a * pelo reconhecimento do 


== em museus. Trane || trens e atualmente década de 70. para grandes divulgação do luta | grafite como arte. No 
=prenderá com o mestre || pinta murais em Nova Ensinará Trane a empresas. Smith vai de luta livre André | | jogo, Futura ajuda 
Tzomo pintar * York. Seu papel será | | deixar suas marcas ensinar diversas the Giant. Ensinará | Trane a encontrar 
pssramente os vagões. | | ajudar Trane a arte de nos túneis e estações técnicas para Trane Trane a produzir cola | | outros feras. 
En E 


pintar nos muros. E de metrô. as agir sorrateiramente. | para fixar cartazes. DSESnT Aria 
Ê ALE Fura: x | é E = ssa ade 


Distribuidora: Activision Produtora: Neversoft Site: WWminevesofLcom Tipo: esporte Previsão: Outubro de 2005 Console: Ps2 


Tomy Hawk's American llasteland 


Com mais liberdade do que qualquer outra versão, no sétimo jogo 
Los Angeles é o cenário para a realização de manobras insanas 


E Além do novo sistema 
de jogo, o novo Tony 
Hawk's também incluirá 
manobras inéditas 


e a liberdade de escolha das três Ao contrário da série Mat Hoffman's Pro BMX, 
últimas versões da série Tony Hawk's ; também da Activision, que utilizava a mesma 
| não foi suficiente para você, prepare-se; configuração para o comando do skate em 
para uma surpresa em American : todos os veículos, American Wasteland adota 
| Wasteland. Usando o mesmo esquema de : as duas alavancas analógicas como controle 
| GTA: San Andreas, o novo jogo do skatista padrão das magrelas. Com a da esquerda 
mais conhecido do planeta terá um único e você faz as curvas, enquanto a direita é 


imenso cenário à disposição (a cidade de Los : usada para realizar as manobras. ESTRSUTa Dart Sara se 
s : stoi 30 há | Mudar o visual do skatista a qualquer hora e andár | 

Angeles), que poderá ser explorado sem º Para 05 portáteis, por enquanto, não há À de biko são algumas das novidades desta versã 

limitações e, o melhor, sem pausas na ação. : boas notícias, já que nenhuma informação E 

É possível iniciar missões ou modificar o visual : sobre uma conversão do jogo para o PSP foi e. 


do personagem, visitando uma das várias lojas : divulgada até agora. A possibilidade, porém, 
espalhados pelos bairros da cidade virtual, certamente não será descartada 
sem perder tempo com loadings. pela produtora. 
Herança das duas versões anteriores, o 
skate mais uma vez não setá o único meio 
de transporte disponível. Felizmente, os 
demais veículos não serão carros toscos 
nem bugigangas móveis que só podem 
ser usadas em determinados objetivos. A 
qualquer momento será possível deixar a 
prancha de lado para pedalar pelas ruas em 
cima de uma bicicleta. Trocar o skate pela 
magrela, no entanto, acarretará numa 
mudança total nos controles do jogo. 


Raio. 
R QUE VALE Ê 
AR PENAS 7 


SE: 


: Esqueça os veiculos toscos de TH Underground 2 É 
| Aqui, ou você anda de skate ou de bike. Mais nada 


* Visitar todos os 
| cantos de Los 

*! Angeles sem perder 
| tempo com loadings 

deve ser uma 

experiência única 


BOX 2 
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|] Bismibuidora: flectronic Arts Produtora: EA Canada Site www.casports.com Tipo: Esporte Previsão: Nov. 2005 Console: PS2 


55XK Dn Tour 


Velocidade absurda é O: corridas de Burnout 3.Outra novidade 


interessante é a inclusão de esquis. Com 


atrativo do novo jogo manobras € animações próprias, essa 
F ! opção deverá não apenas agradar aos fãs da 
xiste uma razão para o intervalo maior : série, como também poderá chamar a 
de tempo entre o lançamento de On ! atenção de novos jogadores. 


Tour e as outras versões da série: a A personalização também ganha espaço 
quantidade de novidades. Para passar ! nanovaversão. Como o protagonista do 
uma idéia da velocidade absurda atingida pelos; novo modo principal é um atleta amador, o 
personagens durante as descidas na neve, o : Jogador poderá customizar o visual do 
jogo recebeu alguns efeitos visuais que dãoa | | personagem com diferentes tipos de 


mesma sensação de vertigem presente nas penteados e peças de roupa. 


POR QUE U 
A PENA? 


Velocidade insana e 
| personalização com 
* certeza darão um 
| fôlego novo à série 
+ 


É É De snowboard ou de esqui, v você deve ter emmente | 
| queo objetivo aqui é um só: radicalizar ao máximo 


ESSES ASR ESSES TS TI SE rncsáoi! 


* Wizior e Melhor Loja do Brasil Garantimos o Melhor E | 


E À Atendimento de Seg. á Sex. 9 Hs. às 19 Hs. / Sábado 9 Hs às 18 Hs. 
DP Desde 1992 Visite Nosso Site 


E Jekaam escom.br 


o po ) TeleVendas 


Av. Alberto Sarmento, 725 
CEP 13070-711 Campinas / SP La 


pr 
, 


* Se você não teve a 
oportunidade de 
zoar os manés no 
colégio, eis a sua 
chance de fazer isso 
sem se encrencar 


Depois das ruas de San Andreas, é 
hora da sala de aula se tornar alvo 
da subversão do pessoal da Rockstar 


ully é um caso à parte na história da 
Rockstar. Explica-se. O jogo é o 
primeiro na história da produtora que 
se passa num ambiente escolar, o 
que, num primeiro momento, pode confundir 
os fas. Seu propósito, porém, como manda a 
cartilha de quem fez GTA, não é nada educativo. 

Na pele de Jimmy Hopkins, o estudante 
mais folgado de um reformatório chamado 
Bullworth Academy, seu objetivo será praticar 
ações típicas de qualquer estudante “do 
fundão”, como arrumar confusão com alunos 
de outras séries, bater boca com professores 
irritantes, cabular aula e até abusar dos bichos 
com trotes de mau gosto. Tudo isso, é claro, 
para que você se torne a pessoa mais 
respeitada do campus no fim do ano. 

Como na série GTA, Bully deverá contar 
com uma trilha sonora de peso, composta por 
artistas e grupos conhecidos de vários estilos 
diferentes, porém, nenhum nome foi * 
divulgado até o momento. 


Você pode até tentar evitar, mas cedo ou tarde terá ) 
de usar os punhos para ganhar at pato 


Ea Blood e 


Em sua quarta versão no PS2, a série incorpora uma opção 
capaz de alterar os acontecimentos da trama ao nao do jogo 


gente 47, o assassino careca, 
mal-encarado e sangue frio da série 
Hitman, está de volta para mais uma 
jornada no PS2. 

O diferencial de Blood Money em relação 
aos jogos passados é um sistema que pode 
tanto facilitar como dificultar a vida do jogador 
em missões futuras. Tudo depende da 


atuação do personagem durante os seus 
serviços. Sair metendo bala em todo mundo 
ou deixar vestígios de seus atos nos cenários 
fará com que os crimes sejam investigados 
pela polícia e pela mídia. Dessa forma, 
personagens secundários e inimigos serão 
capazes de reconhecê-lo com mais facilidade, 
o que anulará qualquer tentativa de passar 


QUE VALE 
R PENAS 


O sistema que afeta a 
história de acordo com 
seu estilo, vai dar ainda 
mais realismo ao ia 
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despercebido nas missões seguintes. 
Realizando os serviços de maneira discreta, 
por outro lado, você não chama a atenção das 
pessoas, permanece desconhecido e ainda 
recebe recompensas em dinheiro, que podem 
ser usadas na compra de novos armamentos 
ou para limpar a barra de 47 depois de algum 
trabalho mal executado. 


FRUMOUCÃO 


POR R$ 109,00 Vad 


LA6508 


MARS - 805 


Troca do leitor original PSllá partir as 


*  deR$ 290,00 à vista! 
e Z 


SF Troca do leitor original 


“A PS Two R$ 250,00 à vista! 
* Troca do leitor PS One Fe 
R$ 139,00 à vista! Troca do leitor original 
EE n7E À 5 
VISITE NOSSA LOJA VIFITUAL HA iiTERDET RajterGu o aj Da da MURANO 
-oja 1 - Rua Sta. Ifigênia, 295 - 2º andar loja 215/216 - SUrIOS DISTRIBUIDORES E InNSTALADORES 
“one: (011) 3362-2206/3333-2092 - Fone/Fax: (011) 3224-9418 da Ro GA PR E A a SI DANO RR rm 
DUS MOD Chir5 E FECAS nO BRASIL. 
-2ja 1 - Rua Sta. Ifigênia, 304 - loja 01 - FRECOS ESFECIAIS FARA OFICINAS. 
ore: (011) 3361-2783 Promoções válidas até o fim do estoque. Para financiamento crédito sujeito a aprovação 


Cs DDD 


um esporte, acredite. Se você nunca 
ouviu"falar de free running, fique 
tranquilo, pois você não é o único. 
2". Criado pelos franceses Sebastien 
Edi e David Belle (Foucan já está 
confirmado para aparecer no jogo), o Parkour, 
| como também é conhecido, é um esporte em 
que os praticantes correm por locais públicos 
transpondo obstáculos com movimentos 
acrobáticos da maneira mais estilosa possível. 
Em resumo, é como se você jogasse Prince of j 
Persia pelas ruas, 
pulando muros, 
escadas e carros com 
suas habilidades 
acrobáticas sem limites. 
O jogo rola em 
três áreas da cidade de 
Londres e os cenários 
podem ser explorados 


É POR QUE VALE 
RPENR? 


E Vídeos reais da 
internet provam que 
o esporte é mesmo 
* radical. O jogo não 
* deve ser diferente 


Esporte radical desconhecido vira game nas mãos 
do antigo time responsável pela série Tomb Raider 


Só a qualidade gráfica | 

do game já é b4 
E suficiente para atrair a 
atenção dos gamers E 


livremente. No total, são 40 movimentos 
disponíveis e cerca de cinco modos de jogo 
diferentes, entre eles o Target Hit, cujo 
objetivo é passar por determinados obstáculos 
antes do término do tempo. 


O modo Booster funciona como os Es Ê 
games de pancadaria: avance e bata sem dó | 


FRETES E NTE 


A série Guilty Gear ganhará um episódio 
para o PSP em breve, e se depender 
das imagens liberadas pela produtora até 
agora, ela continuará no topo da lista 
quando o assunto é qualidade gráfica:” 

O único modo de jogo disponível em 
Judgement que se tem notícia por 
enquanto é o chamado Booster, uma 
pancadaria com movimentação lateral nos 
moldes de clássicos como Final Fight e 
Streets of Rage. Nesse modo, o único que 
pôde ser testado pela redação, o botão 3% 
era usado para a realização de saltos, 
então fica a dúvida se essa opção também 
será utilizada nos combates mano-a-mano, 
o que poderia atrapalhar quem já está 
acostumado com a configuração padrão. 


ESSES E E ES 
Ro bom de realizar maluquices como esta no game 
é nem Moça não corre o risco dei se Be quebrar pia 


Série estréia no portátil com missões 
personalizadas e fases exclusivas 


hinobi Taizen, a estréia da série 
Tenchu no PSP, vem cheia de 
surpresas. A primeira delas é o 

q ressurgimento do modo para criação 
de missões, disponível apenas na versão Birth 
of the Stealth Assassins, do PS1. Todas as fases : 
podem ser salvas e transferidas entre Memory |: 


Ê A furtividade RE o será san Er se eita 


Gomniates a com m muitos i dotado ao mesmo tempo |; 
Rar: E SST” ESC 
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Além do Booster e do já confirmado modo 
Arcade, o jogo suportará dois tipos de 
partidas multiplayer via conexão WiFi. 
Console: PSP Produtora: Arc System Works 
Previsão: novembro de 2005 


POR QUE VALE | 
A PENA? 


| asfasesexiras eo 
Sticks, o que deve |] esquema de jogo 
aumentar muito a 
vida útil do título, já 
que praticamente 
nenhuma missão 
será igual a outra. 
Outro fator que aumenta a duração do 
título é que estágios extras poderão ser 
baixados pela internet. O melhor de tudo, 
porém, é que esses cenários estão sendo 
criados não apenas pelos desenvolvedores do 
game, mas também por figuras conhecidas da 
indústria japonesa de jogos, como Yuji Naka, 
criador do Sonic, e Akihiro Hino, que 
recentemente trabalhou em Dragon Quest VII. 
A furtividade continuará sendo a base do 
jogo, mas ajustes estão sendo feitos na ação 
para que Shinobi Taizen adapte-se melhor ao 
esquema descompromissado de jogo, 
característico dos consoles portáteis. 


| mais simples 

= prometem agradar 

É tanto aos fãs quanto E 
| aos jogadores casuais É 


E Para quem qu quer dar porrada com os amigos, f 
| | dois od multiplayer já cet confirmados | 


Console PS2 
US$ 293 


Libertador Infinity US$ 15 Bios PSI 50001 com modem 
Matrix US$ 40 Capacitor 100X200V 

Ótica PS 1 - Made in China US$ 18 Fonte GAME CUBE 

Ótica PS2 400B /C/R e HD7 US$ 95 Controle MEGADRIVE 

Ótica Dreamcast jap US$ 28 Controle PS2 Orig. 

Ótica PS2 Slim US$ 50 Controle XBOX Orig. | 

Flat Alongadora US$ 2 Modem PS2 

Flat PSI Laranja US$ 4 Memory Card PS2 

Laser PS1 Uuss 4 Lente p/ PSI 

Laser PS2 US$ 25 Motor CD p/ PSI 

Suspensão c/ lente PS1 US$ 5 Motor CD p/ DREAMCAST 

Suspensão c/ lente PS2 400-C US$ 25 Polia CD PSI 

LA 6508 orig. US$ 33 CDX 8606 Console X-Box 
BA 5986 US$ 6 Kit Engrenage PS1 Desbloqueado 
BA 5810 US$ 6 Modulador RF 2CAN US$ 286 
BA5815 US$ 6 à 

BA 5954 US$ 6 

BA 5977 US$ ATACADO PARA TODO BRASIL 


BA 6392 US$ 
BA 6398 US$ Preço de tabela da 


BA 6664 USS di, 
BD 6667 p/ XBOX US$ a 


TABELA INFORMÁTICA 


LÁ a - 
Informática Emas 


Kit HD 120GB 
Modem + Memory | 

Monitor LCD Sansung 17” - US$ 516 Gard c/ 30 jogos 

Câmera fotográfica digital Sony DSC- F828 US$ 990 US $ 215 

Câmera fotográfica digital Sony DSC-P150 Silver Uss 528 

Gravador DVD LG 40x24x40/16x 4160B Preto US$ 102 

HD IDE 120 GB Sansung 7200 US$ 110 

HD IDE 80 GB Sansung 7700 Uss 75 

Memória 128 333 PC 2700 Kingston USs 36 

Memória 256 333 PC 2700 Kingston uss 53 

Memória 5 12 333 PC 2700 Kingston US$ 100 

Notebook Sony Vaio K23 P42.8/5 12/60/DVD US$ 1650 

Notebook Toshiba A65-S1062 CLE2.7/256/40/DVD US$ 1100 | 

Pendrive Memory Kinaston 128 MB USB 2.0 US$ 35 


A trava do PSP já era. Veja como rodar jogos de NES, Mega Drive, 
SuperNES e conheça um pouco mais sobre a capacidade do 
melhor videogame portátil da história 


Add dd da 


ARE Coccecede dad 


odo mundo sabe que o PSP é um 
portátil cheio de truques. Jogos, fotos, 
vídeos, músicas MP3... quase tudo que 
B é multimídia o PSP roda. Mesmo 

assim, quando se tem mais de 200MHz de 
processador na mão e uma tela de fazer inveja 
aos melhores players de DVD portáteis, fazer 
quase tudo não é o suficiente. Por isso, viciados 


EECEREECE E 


em PSP já hackearam o aparelho e liberaram 
sua capacidade para que, além de filminhos e 
musiquinhas, o aparelho rode o que os 
gamemaníacos mais querem: emuladores. 
Usar um PSP para rodar jogos antigos 
pode parecer um contra-senso, mas é só rodar 
um clássico no portátil para se convencer. Ter 
na telinha clássicos como Super Monaco GP, 


Programas para o PSP 


Conheça alguns dos programas que já estão disponíveis na internet para rodar no portátil da Sony. Para baixá-los, basta 


PSP Media Center 

O PSP por padrão, só toca músicas nos 
formatos MP3 e ATRAC3. Com este player, 
porém, portátil também pode reproduzir 
músicas no formato OGG Vorbis, menores 
que MP3, e MODs. É bom ficar de olho neste 
player, pois logo ele será capaz de rodar 
outros formatos de música e, quem sabe, até 
vídeos. Processador para isso o PSP tem. 
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DOOM PSP 


É isso mesmo. O mesmo DOOM do PC agora 


roda no PSP. O suporte às fases e inimigos do 


jogo ainda é limitado, mas já dá para ter uma 
idéia do que virá. Para instalá-lo, certifique-se 
de usar o nome DOOM-PSP, no KXploit Tool, 
ou o game não roda. Antes de iniciá-lo, copie 
a pasta SAVE e o arquivo DOOM1.WAD para a 
pasta DOOM-PSP. 


Sonic, Mario ou mesmo Flashback, o melhor 


' jogo de aventura de todos os tempos (ao 


menos na minha humilde opinião), prontos 
para jogar a qualquer hora, atrai qualquer um. 
Por isso, se você tem um PSP ou pensa em 
comprar um, confira esta reportagem. Você vai 
ver que o portátil pode fazer muito mais do 
que o que vem escrito na caixa. 


Nester) 

Emulador de Nintendinho para o PSP Depois 
de instalado, você deve copiar as ROMs e os 
arquivos Famicom.dat e MENU.bmp para a 
pasta do emulador. A lista de jogos já aparece 
na tela inicial. É só selecionar a ROM na tela e 
pressionar O para jogar. O botão EM abre o 
menu de sistema, que permite salvar o seu 
progresso a qualquer momento. 


Dem Favorites Tools Help 


ess BIO 


| Search Folders | 


Mo PSP japonês 
wersão do sistema 1.00) 
esse o truque era tão fácil que o 
=52=ma do PSP teve de ser atualizado antes 
E aos EUA. Tudo o que é preciso fazer 
r uma pasta GAME, dentro da pasta PSP 
=mory Stick. A seguir, crie uma pasta 


q 
[o 


da jogo ou emulador que você deseja 
coloque os arquivos lá dentro. Na 
s=<30 Game do portátil, acesse o Memory 
=5c* para ver Os programas instalados e use 
= Dar rodar os que você quiser. 


No PSP americano ou no japonês 
=iualizado (apenas para versão do 
sistema 1.50) 

*qui a coisa fica um pouco mais 
=emolicada. É preciso acessar o site PSP Hacks 

é sp-hacks.com), abrir a seção Downloads 
ar o programa KXploit. Você também 
será do WinRAR (www.winrar.com) para 
ompactar o KXploitTool Setup e instalá-lo. 
Cuida a instalação, siga os passos a seguir 
=r= rodar os programas no portátil. 


rama puedes convertir cualquier fichero PBP para que 
con firmware 1.5 gracias al “Exploit” de KiLLeR-x, 
=! PBP y la unidad de la PSP donde se almacenarán los PBPs. 


we PAC-MAN Por Ea MD o SNES 
Sesems eo: [ - à 
mae carma - Refrescar 


ecee ce Salir | SGenerar ficheros 


da =ode o KXploit tool. No campo Nombre, 
=scD'n3 um nome para o programa ou 
== =cor que você vai rodar e, em Fichero PBP, 


localize o arquivo PBP do programa. Agora é 
só selecionar a letra do drive na qual o PSP 
está conectado, em Unidad PSP, e clicar em 


* Generar Ficheros para que o jogo seja 


instalado no portátil automaticamente. 


le Edit View “Favorites. Tools Help 


| Searl 
/ Search 


Address T 3 H TPSPIGAME =| 


2Zo KXploit Tool copia apenas o arquivo PBP 
para o portátil, por isso, se o programa precisar 
de mais arquivos (as ROMs de um emulador, 
por exemplo), você deve localizar a pasta do 
jogo manualmente no PSP.O programa cria 
duas pastas para cada jogo: uma com o nome 
correto e outra com um sinal de % no final. Na 
hora de copiar os arquivos adicionais, ignore a 
pasta terminada em %. 


KXploit by PSP-DEV Team 30/6 15:18 €u 


3 Copiado o jogo, basta rodá-lo como no PSP 
japonês. Localize a seção Game, no menu do 
portátil, e entre na área do Memory Stick. Para 
cada programa instalado aparecerá também 
um ícone com o aviso Dados corrompidos 
(Corrupted data). Não se preocupe. Isso faz 
parte do truque de destravamento e é 
perfeitamente normal. 


Dica: Alguns programas exigem que o jogo 
seja instalado em uma pasta específica do 
portátil, indicada no campo Nombre do 
KXploit. DOOM, por exemplo, só roda se a sua 
pasta se chamar DOOM-PSP. Por isso, se algum 
programa não rodar, confira o seu arquivo 
readme.txt e veja se há alguma indicação de 
nome de pasta para a instalação. 


Qual a versão 
do meu PSPS 


Emuladores, por enquanto, só rodam nas 
versões 1.0 e 1.50 do portátil. Para saber 
qual a versão do seu PSP acesse o ícone 
da esquerda'e abra a opção System 
Settings (Definições de Sistema). A versão 
aparecerá no item System Information 
(Informação do Sistema). 


Conexão USB 


Para rodar programas no PSP fazer backup dos 
saves, ou mesmo transferir fotos e músicas 
para o aparelho, é preciso conectá-lo a um PC 
com Windows XP, por meio de um cabo USB. O 
cabo não vem com o portátil, mas é idêntico 
ao utilizado pela maioria das câmeras digitais 
comuns, com uma ponta do tipo USB e outra 
miniUSB (veja a foto). Para ativar a conexão, 
porém, não basta plugar o portátil no micro. 
Após conectá-los, é preciso ir ao menu de 
sistema do PSP (é o ícone mais à esquerda) e 


ativar a opção USB Connection (Ligação USB) 
com o botão %. Com isso, o conteúdo do 
Memory Stick aparecerá automaticamente 


entre os discos, no ícone Meu Computador, 
permitindo que você copie'arquivos e crie 
pastas à vontade, como determinado nos 
tutoriais desta reportagem. Mas fique esperto, 
pois a conexão não funciona no Windows 98. 


acessar a seção Downloads do site PSP-Hacks e clicar no link da área de Homebrews. O endereço é ywwpsp-hacks.com 


SEGA Genesis Emulator 

Hess Drive no PSP. Para instalar, crie uma 

=== com o nome PSPGenesis e, após passar 
=5? pelo KXploit, copie o arquivo System.fnt 
SOMs para a pasta do jogo. Para rodar 
=. o emulador exige que se faça um 
v="dock do PSP para 333 MHz. Pressione % 
para mudar o clock. Vale lembrar que, 


=2m overclock, a bateria acaba mais rápido. 


Wim 


gy 


uo Snes9x 

Emulador de SNES. Instale o EBOOT.PBP na 
pasta de sua preferência, usando o KXploit, e 
coloque as ROMs na mesma pasta. Assim 
como no emulador do Mega Drive, para 
muitos jogos é preciso fazer o overclock do 
PSP. Após iniciar o jogo com 8, mova o 
analógico para a esquerda, mude a opção 
PSP clock para 333 MHz e selecione Continue. 


SMS PSP 

Este é para quem não esquece clássicos como 
Alex Kidd in the Miracle World, Afterburner e 
Outrun. E o melhor é que este emulador, além 
de rodar jogos do Master System, também 
suporta os títulos exclusivos do Game Gear. É só 
instalar o programa em qualquer pasta e copiar 
as ROMs para o mesmo lugar. Seu único defeito 
é que ele ainda não roda jogos com som. 
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Fundos de tela 
personalizados 


Por uma mancada inexplicável da Sony, o 
PSP não permite que seus fundos de tela 
sejam personalizados. Quem tem um PSP 1.0 
ou 1.50, porém, pode usar o truque dos 
emuladores para trocar as cores de fundo por 
imagens personalizadas. Para isso, é preciso 
baixar o programa PSPersonalize, disponível 
na seção de downloads do site PSP Hacks 
(www.psp-hacks.com). Veja como fazer para 
substituir as imagens: 


Aviso: 

Fique muito esperto com o tamanho das 
imagens. Se o arquivo não estiver no exato 
padrão descrito nesta reportagem, seu PSP 
pode ter problemas para exibir os icones e as 
opções de sistema após a personalização. 


[Et tpias toci ts rea 7 CALAR TR 
do ams 


XXploit Tool 


4. Baixe e 
descompacte o 
PSPersonalize. A 
senha para 
descompactar o 
arquivo é Jup. À 
seguir, rode o 
KXploit tool e instale-o, sob o nome 
PSPersonalize. O arquivo EBP está na pasta 
MSTAGAMENPSPersonalize. 


ep et te cn 


Para Penido 
a fone 
na e o PER duro to ninar sr PAD 


Za As imagens devem ser do tipo BMP em 
24 bits de cor, e suas dimensões não devem, 
em hipótese alguma, serem maiores que 
300x170 pixels. Para criar uma imagem neste 
padrão, é preciso usar o IrfanView. Baixe-o no 
site www.irfanview.com e instale-o. Depois de 
rodar o programa, tecle O, escolha a imagem 
a alterar e clique em OK. 


3a Tecle Ctrl+R para 
alterar o tamanho da 
imagem. Mantenha a [== 
opção Preserveaspect |"” “= 
ratio ativada e mude o 
valor do campo Width 
para 300.0 campo 
Height ficará com um valor maior que 170, mas 
não vale a pena forçar este valor aqui para não 
distorcer a imagem. Dê OK. 


Cmte mesma 
Vento as 
E ddr 


egefes — 


O Sapo eee 


men [DT mega 


E Pere pé, 
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Não 20e O PSP 


Mexer no software do PSP não é 
brincadeira. Antes de tentar manobras 
como a personalização das telas do seu 
portátil, teste programas mais simples, ou 
você pode acabar perdendo seus saves. 

E não caia no conto do downgrade de bios. 
Se a versão do seu sistema for maior que a 
1.50, não há como substituí-la por uma 
versão menor. Tentar uma gambiarra 
dessas pode transformar seu PSP num caro 
e brilhante tijolo de plástico. 


EB final fantasy.jpg = IrfanView E 
Ele Edt Insge Options Mew PLÊE 


snExissa: 


4. Clique com o mouse sobre a imagem e 
arraste para desenhar um retângulo. Não se 
preocupe com o tamanho. Agora clique sobre 
as bordas deste retângulo e arraste-as até que 
a largura cubra toda a imagem e a altura fique 
em 170 pixels. Você pode conferir as dimensões 


no título da janela do IrfanView. “ 
N nt dept 

5. Dê Cirlty para pia 

recortar a imagem. À e 

esquerda, na barrade | uu B 


status, os valores Re 
devem ser 300 x 170 x 


ER 
24 BPP.Se o número à 


frente de BPP for menor que 24 selecione a 
opção Increase Color Depth, no menu Image, 
marque 16,7 Million colors e dê OK. 


6. tectes.salvea 
imagem no cartão 
do PSP fora de 
qualquer pasta. O 
fundo do PSP é 
trocado a cada mês, 
assim, cada imagem 
deve ter o número do mês que vai substituir: 
01.BMP para janeiro, 03.BMP para março, 
11.BMP para novembro, e assim por diante. 
Agora inicie o PSPersonalize no portátil e tecle 
O para confirmar a substituição de cada uma 
das imagens. Quando o programa exibir a 
mensagem Finished, aperte o botão Home e 
confira o novo fundo de tela. 


Dica: O site PSP Hacks tem as 12 cores de 
fundo originais, caso queira restaurá-las. Na 
dúvida, baixe o pacote de imagens e guarde-o 
com você. Mas fique atento, pois caso você 
atualize seu sistema e o PSPersonalize não rode 
mais, será impossível restaurar as imagens. 


Socorro! Deu 
tela branca 


“sem desespero. Este é um bug do PSP 
e tem solução. Se você forçar a mudança 
do mês com imagens de fundo 
personalizadas para ver a próxima foto, a 
temida tela branca vai aparecer. Pressione 
% duas vezes para reconfirmara dataea EMA 
próxima tela aparecerá na hora. 


Fotos, vídeos, 
MÚSICAS... 


Isso dá pra fazer em qualquer PSP É só saber 
onde colocar os arquivos. Cohecte o portátil 
ao PC e siga as instruções a seguir: 


Fotos digitais: No cartão, crie uma pasta 
chamada PSP e, dentro dela, outra com o 
norre PHOTO. Você pode criar uma pasta 
para cada álbum. O item Digital Camera 
Images (Imagens de Câmara Digital) é um 
atalho especial para fotos de cartões de 
câmeras da Sony. Se quiser colocar fotos lá, 
crie uma pasta chamada DCIM no cartão e, 
dentro dela, outra com o nome 100MSDCF. 


Músicas MP3: crie uma pasta chamada PSP 
no portátil e, dentro dela, outra com o nome 
MUSIC. Como nas fotos, você pode criar uma 
pasta para cada grupo de músicas. Só não é 
permitido criar subpastas dentro delas. 


Filmes: com filmes, o processo não é tão 
simples. Os arquivos devem ser de uma 
variedade específica de MPEG-4 (veja o 
quadro Vídeos para o PSP, à direita) e devem 
ter nomes específicos para que o aparelho 
os reconheça. Além disso, para que os filmes 
apareçam no portátil, é preciso criar uma 
pasta chamada MP ROOT no cartão e, lá 
dentro, criar outra com o nome 101MNVO1, 
na qual os arquivos devem ser armazenados. 


Vídeos para o PSP 


Programas necessários 
3GP Converter 
»» videohelp.com/tools?tool=3GP Converter) 
AVISynth 
pus avisvnth.org) 


O 36P Converter converte vídeos para 
Diversos formatos específicos, a maioria 
propria de telefones celulares, mas também 
= perfeito para criar vídeos para o PSP.O 
conversor gera dois arquivos, já com os 
momes no padrão do PSP (M4VXXXXX.MP4 e 
WSVXXXXX.THM). Para utilizá-los, basta 
copiar os dois arquivos para a pasta 

2 R001M101MNVO1, no portátil. 


1 Após baixar o 
programa, é preciso 
descompactá-lo. Você 
pode usar o 
: 1 WinZip ou o 

SEA ATaRE próprio Windows 
mins “E Yp Basta abrir O 

arquivo e acionar 

a opção Extrair 
e tUCIO, NO Menu 


Les 


Arquivo. Ao rodá-lo pela primeira vez, clique 
em OK e, na caixa de seleção sob a janela, 
selecione English, para não ter de usar o 


* conversor em Japonês. Na lista, acima, 


selecione Model: MP4, for PSP (Direct, 
renamed) e clique em Apply para finalizar a 
configuração e 
partir para a 
próxima tela, na 
qual os vídeos são 
convertidos para o 
formato do PSP. 


Drag and Drog here 


Madel: MP4, for PSP (Direct renameg) 


Output Directory 


2 Clique em 
Select para 
escolher a pasta na 
qual os vídeos 
serão criados e selecione a qualidade e a 
resolução do vídeo, na caixa logo acima. 
Escolher a opção certa é fácil. Se o seu vídeo 
for widescreen, como a maioria dos filmes 
em DVD, utilize um perfil cujo nome comece 
com 368x208, caso contrário, escolha um do 
tipo QVGA. Os números de fps e kbps 
(framerate e bitrate) determinam a 
qualidade visual. Números maiores 


Processing 


ERR o 


Limpeza da 
lente gratuita 


Fone:/5533:6914//5094:097I 


aumentam tanto a qualidade quanto o 
tamanho dos arquivos. Para converter o 
vídeo, basta arrastar o arquivo para o PSP 
e aguardar o fim do processamento. 


E Enemy Territoryavs- Notepad DO 
File Edt Format View Help 


pirectshowsource(“enemyrerritoryquakewars0i. wmv =] 
|*, fps=29.97, convertfps=true)| 


3 Em alguns casos, principalmente com 
arquivos do tipo Windows Media Video, o 
som pode ficar fora de sincronismo com a 
imagem. É aí que entra o AviSynth. Baixe do 
site oficial a versão 2.5.6 beta 4, no mínimo, 
abra o bloco de notas e digite o comando 
abaixo em uma única linha, sem quebras: 

DirectShowSource("video.wmv", 

fps=29.97,convertfps=true) 

Substitua video.wmv pelo seu arquivo. Na 
hora de salvar, altere a opção Salvar como 
tipo para Todos os arquivos, mude a 
extensão do arquivo de dd para avs e 
salve-o na mesma pasta do vídeo. Arraste 
o arquivo avs para o 3GP no lugar do 
vídeo e você resolverá o problema. 


PlayStation. 


&i Nhambiquaras'2068- Moema (na altura do nº3400 da AV. 


o Demo A 


[mat] 


os Bandeirantes): São Pau 


ps 


6 meses de garantia 


| 


2: 


5mbcmbmm 


Alfinetes, clips, 
canetas, brinquedos, 
móveis, carros, 
casas, prédios, 
ilhas... não há limite 
para o que se pode 
pegar com a Katamari 


Produtora: Namco Distribuidora: Namco Tipo: Puzzle Plataforma: PS? Jogadores: 1 a 2 Ponto forte: Mais objetos 
e cenários maiores Ponto fraco: Multiplayer confuso Diversão: 10,0 Controle: 8,0 Desafio: 9,0 Som: 10,0 Gráfico: 8,0 


“ã 4 
É o My E « 
o: 


a vo e 


Mais divertida e variada, continuação 
só complica na hora do multiplayer 


hocar, encantar e viciar. É este o ciclo 

que vive quem joga Katamari pela 

primeira vez, e é por isso que a 

continuação foi tão festejada. A 
historia continua simples e maluca. O rei do 
Cosmos, empolgado com o sucesso de sua 
coleção de Katamaris do primeiro jogo, resolve 
colocar o Príncipe para viver junto com seus 
primos, combinando suas habilidades para criar 
Katamaris ainda maiores. E para tornar a 
brincadeira mais interessante, o jogo inclui 
cenários inéditos e inusitados, como áreas com 
neve, lagos é até uma fase nas nuvens. 


x 


Para não ficar na mesmice, em vez da Katamari 
você pode sair por aí rolando lutadores de sumô 
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VERSÃO 
JRPONESA 


Mais bonito, mais viciante 
e muito mais maluco 


Logo de cara o jogador vai sentir que o 
jogo está mais colorido, com cenários maiores e 
ainda mais objetos para se coletar. A sensação 
de grandeza impressiona até quem já está 
acostumado com o jogo. O desafio também foi 
alterado. Agora além de aumentar sua katamari 
é preciso cumprir novas tarefas, como fazer 
uma bola de neve do tamanho ideal para 
completar um boneco ou engordar um lutador 
de sumô até que ele ficar do tamanho ideal 
para derrotar seu oponente. Tudo muito maluco 
e embalado pelo mesmo estilo de música 
grudenta que fez o sucesso do primeiro jogo. 


Multiplayer inova, mas 
não encanta 


O maior problema de We Love Katamnari é 
que o que deveria ser a grande novidade do 
jogo acabou se tornando uma grande 
decepção. Jogar com mais um amigo, sem 
telepatia, é praticamente impossível. 

A culpa é dos controles. Cada jogador fica 
com a função de um dos analógicos, por isso, 
você só se move se houver uma perfeita 


NOTA 


90 


1. 00:22:56 


E Tamanho é tudo 


S ó grudam na Katamari objetos menores 
que ela. Mesmo assim, a bola interage de 
forma diferente de acordo com o tamanho e o 
tipo de obstáculo enfrentado. Confira: 

* objeto muito maior: a Katamari bate e 
perde objetos, que podem ser recuperados: 

* objeto maior: a bola não consegue grudar 
no objeto, mas passa por cima dele; 

* objeto de mesmo tamanho: não há perda 
de objetos. Após a colisão, o objeto balança; 
* seres vivos: se a bola for maior os seres 
grudam direto, mas se ela tiver o tamanho 
exato, é preciso derrubá-los antes. 


coordenação entre os parceiros. Como a câmera 
já não ajuda muito, perder o senso de direção é 
comum. Em poucos minutos, a brincadeira cansa. 

A decepção com o multiplayer, felizmente, 
não apaga o brilho de We Love Katamari. Os 
objetivos e cenários mais criativos e o clima 
ainda mais engraçado valem a pena. 


=4 
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Fantasfiz Four 


A única coisa fantástica aqui é a paciência 
que você precisa ter para terminar 0 jogo 


inco tripulantes de uma missão 
espacial Sanham poderes após serem 
q atingidos por uma chuva cósmica. 
Como nos quadrinhos e no filme, é 
=sa a história que coloca Senhor Fantástico, 
= er Invisível, Tocha Humana e o Coisa 
a Dr. Destino. A falta de inspiração, 
mente, é evidente, e o jogo não 
centa absolutamente nada ao filme. 
Problemas o game tem muitos. Poderes 
=speciais sem graça, modo cooperativo com 
amera confusa e um desafio repetitivo, cujo 
co propósito é bater em tudo, são as 
maiores pragas. O visual é bom, com destaque 
o acabamento dos chefes, e há uma 
=norme variedade de coisas para destruir pelos 
=narios, mas nem este prazer é duradouro. 
asia a tela se encher de inimigos para que a 
2-=0a de velocidade acabe com a experiência. 


Produtora: Seven Studios Distribuidora: Activision Tipo: Ação Plataforma: PS? Jogadores: 1 a2 Ponto forte: Exiras 
Ponto fraco: Movimentação, controle, som... quase tudo Diversão: 3,0 Controle: 5,0 Desafio: 4,0 Som: 5,0 Gráfico: 6,0 


O visual e os extras, referentes ao filme, agradam, 
mas na hora de jogar nada consegue vencer o tédio 


Fantastic Four, no fim, não passa de um 
caça-níqueis. A impressão que se tem é de que 
o game foi feito às pressas só para levantar uma 
grana com o sucesso do filme. Fique longe. 


E Dicas Fantásticas 


Poderes ilimitados 

Para conseguir usar os poderes do 
quarteto quantas vezes quiser, é preciso 
fazer um truque. Vá ao menu principal e 
pressione os botões na seguinte sequência: 
?EE E,€5, 0. Um som confirma a 
entrada do código. 


Dificuldade extrema 

Se o desafio estiver muito fácil, não se 
preocupe. É possível corrigir isso. Para 
liberar o nível secreto Hell, acesse o menu 
principal do jogo e pressione os seguintes 
botões: >,>,E,0,€,fº, b. Um som 
confirma se o código foi aceito. 


: 
y ia a: x 


: 
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Aceitamos Cartões de Debito 


Produtora: Warthog Distribuidora: ISnition Ent. Tipo: Ação Plataforma: PS2 Jogadores: 1 Ponto forte: Efeitos sonoros 
e minigames Ponto fraco: Câmera e movimentação Diversão: 8,0 Controle: 6,0 Desafio: 7,0 Som: 9,0 Gráfico: 8,0 


= E o Em e 
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Como no desenho, os Animaniacs 
são impossíveis de controlar 


S irmãos Warner (Wakko, Yakko e Dot), 
famosos nos desenhos, estão de volta 
aos consoles. Desta vez eles devem 
percorrer seis mundos em busca dos 


que rouba a cena são os efeitos sonoros. De 


; Tespondem direito, drama que se completa com 
acordo com a pressão que você exerce no a câmera, que mais atrapalha que ajuda. 


analógico, a trilha sonora do jogo muda. Ande Mesmo assim, Animaniacs vale uma conferida, 

/ nem que seja para dar risadas com os diálogos 
troféus Edgar, que satirizam o Oscar. Cada : mais cuidado e logo entra uma música de : e minigames de Pink e Cérebro, em suas 
personagem possui uma habilidade especial e ! suspense para deixar o clima mais tenso. eternas tentativas de conquistar o mundo. 
deve abusar dela para completar seus objetivos. : Engana-se quem pensa que Animaniacs é 


muito rápido e a música se anima. Ande com 


Os gráficos são agradáveis, se aproximando um jogo infantil. O nível de dificuldade não é 
muito dos traços do desenho original, mas o baixo e, para piorar, os comandos às vezes não 


| Sempre qu que você encontrar Pink e Cérebro vá: até Es | 
| para logar um inigames £o) prêmio éum Eta uti | 


NOTA 


Produtora: Catile Cal Distribuidora: Namco Tipo: RPG Plataforma: PS2 Jogadores: 1 a 8 (Online) Ponto forte: Modo 
online Ponto fraco: Sistema de batalha não ficou bom Diversão: 7,0 Controle: 6,5 Desafio: 8,0 Som: 8,0 Gráfico: 7.5 


The Lau: 


cabo 


Mesmo sem o brilho da versão 
anterior End of Darkness agrada 


exorcista. Após a morte de um 
Edo, o protagonista decide investigar Kirika, 
uma garota extremamente rude que ele acaba 
de conhecer. A investicação, por fim, leva Edda 
a se envolver na batalha dos caçadores. 
uu O sistema de lutas foi o mais alterado em 
| relação à versão anterior. Os turnos agora dão 
lugar a batalhas em tempo real, repletas de 
ação, nas quais o jogador deve ser ágil com j 
suas magias e golpes para vencer. Parece ! 
bom, mas com o tempo as lutas acabam 
| ficando repetitivas, principalmente porque a : 
inteligência artificial não é lá grande coisa. Na : 
parte visual, os Sráficos não sofreram grandes | 


vale a pena, o modo online é um atrativo a mais. 
Na internet, é possível jogar missões exclusivas 


» inco anos após os acontecimentos de : mudanças, mas a trilha sonora, em : comatéoito pessoas divididas em dois grupos, 
== "TWilight of Spirits”, o jogador agora ' compensação, é sensacional. :! O que evita que se enjoe do game muito rápido. 
= vive a aventura de Edda, um jovem : Para quem não tem certeza de que ojogo pena serem 


| Aliar EE golpes a poderes especiais é essencial 
| para uueh você consiga é se aa bem nas batalhas 
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« Venda de Consoles de todas as marcas e modelos; 
« Acessórios em geral; 
« Assistência técnica especializada e destravamento de todos os consoles 
- Trabalhamos com Thunder Pró e Matrix Infinity 
- Serviços executados com garantia 
« Enviamos SEDEX para todo o Brasil; 
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CAUNDMER 
SAN 
BEDADA 


Rua Serra de Bragança, 476 - Tatuapé - São Paulo 
Tel: 6191-3000 /6193-7163 - Fax: 294-96| | 
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ER Em E Produtora: Midas Distribuidora: Midas Tipo: Esporte Plataforma: PS2 Jogadores: 1 a 4 Ponto forte: Multiplayer é divertido 
REVIEL PS Rea à Ponto fraco: Visual é animação poderiam ser melhores Diversão: 7,0 Controle: 7,5 Desafio: 6,0 Som: 6,5 Gráfico: 6,5 


drket Bouilino 


= 


Final mente sur ge um Os css Em Es diferentes tanto para 


jogar durante o dia quanto para quem joga à noite 


boliche razoável no PS2. 
Mas poderia ser melhor 


uase todos os simuladores de boliche 
que saíram na última década não 
passaram de uma animação sem 
graça, mas felizmente as coisas 
parecem estar mudando. Black Market é um 
bom exemplo disso. Com uma física muito boa, 
O jogo permite que se apliquem diversos efeitos 
na bola para conseguir o tão sonhado Strike, 
além de trazer personagens com características 
especificas, que afetam a forma como se joga. É 
ARIZONA | possível, por exemplo, jogar com uma velhinha 
poa | “que se queixa de dor nas costas a cada jogada 
E : Ou até com um motorista de caminhão que 
abusa da força em seus lances. 

Atrilha sonora do jogo, especial para cada 
cenário, é razoável, mas as animações e efeitos 
sonoros ainda são simples demais, tudo muito 
repetitivo e sem graça. Por tudo isso, Black 

Market Bowling ainda não representa o máximo 
õ =" E - Es E “4 | queosfas de boliche podem vernum |» 
e só dominando-os é possivel conseguiro Strike | |. Videogame, mas mostra que as produtoras já 
timer FRETE BEST : estão olhando com outros olhos para o esporte. 


Produtora: High Voltage Software Distribuidora: 2K Games Tipo: Ação Plataforma: PS2 Jogadores: 1 Ponto forte: Desafio 
ideal para crianças Ponto fraco: Câmera muito sensível Diversão: 6,0 Controle: 6,5 Desafio: 5,5 Som: 7,0 Gráfico: 7,5 


b a! | BJ a Ia e, | ra Ê- gra a 
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A Fantástica Fábrica de Chocolates chegou ao PS2, 
com direito a anões e doces que dão poderes 


E Como controlar os 


oje em dia, quase toda grande ! Na maior parte do tempo é preciso 

produção de Hollywood ganha uma procurar os Oompa-Loompas. Para isso, é Oompa-Loompas 

versão interativa nos games, :* preciso usar o direcional digital para dar a RE 

especialmente se o filme for infantil. É: ordens aos anões, para que eles façam o E omente com os direcionais analógicos 
este o caso de Charlie and the Chocolate : serviço. Os gráficos não são ruins e o som Ped S você pode controlar os anões da fábrica 
Factory, 0 jogo do filme A Fantástica Fábrica de : também é mediano, mas os controles deixam : | para que eles completem suas tarefas. 
Chocolates, cujo remake estreou nos cinemas: muito à desejar. Fazer um anão aceitar suas | Aperte 9 para que os Oompa-Loompas 
dia 22 de julho. O jogador controla Charlie, um | ordens nem sempre é fácil e controlar a | comecem a seguilo, para que eles o 
garoto pobre que, num golpe de sorte, ' câmera hipersensível do jogo é uma tarefa aguardem, ** para que cumpram algum 
encontra um dos cinco convites dourados para | que pode deixar qualquer um louco. Mesmo objetivo e €& para saber exatamente quantos 
visitar a fábrica do excêntrico Willy Wonka. Seu assim, a Fábrica de Chocolates diverte, anões você encontrou e o que cada um 
objetivo é ajudar a acabar com o caos causado : especialmente por seu desafio baixo, o que deles está fazendo no momento. ! 
pelos outros ganhadores da promoção. :* torna o jogo ideal para as crianças. RR So ren PT Eve sas” 
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1980 AD 


- — e Econ E A série que reinventou a estratégia histórica em 
“mp =ode inigualável Controle sem precedentes Realismo extraordinário tempo real agora apresenta Raia e 
Domsma= mais de 500 unidades As janelas secundáriasem - Amudança das estações cas | proporções épicas com uma poderosa interfac 
= moraes 20 longo de 12:mil tempo real criam um-novo “variações de clima põem à inédita. Construa, divida e conquiste o mundo, 
mas de conquistas. patamar de comando. = prova suas habilidades táticas. depando, sua marca na História mais uma vez. 


WWW, uempiregarth. com 


Póm e, 


DOMINE,COMO e E sm da A Esama aboo oo 1 


PNUNCA COM À AESA, segundo o portal Gamegny 
| [TECNOLOGIA INTEL : . j Er 


É inc, Todos os direitos reservados: Empire:Earth, Sierra e 0 logotipo Sierra são marcas registradas ou de titularidade da Sierra Entértai 
esa Games são marcas de titularidade da Vivendi Universal Games, nc. Mad'Doc é uma marca de titularidade da Mad Doc Software, 


nt; «Inc; nos Estados Úidos e/ou em outros pálses, Vivendi UMES Games" 

LEG; GamBSpy é o design“Powered by GameSpy”: são marcas de titularidade da 
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Fleather 


REVIEL PS 


In The BroDnve 


Mãos, pés, olhos e ouvido. Você vai precisar de 


tudo para conseguir-se dar bem nesse jogo 


110% Bear. 
Reverso 


s macacos com capacete de 
inteligência estão de volta. A 
diferença é que desta vez a aventura 
é situada em programas de televisão. 
Programas infantis, esportes, filmes, novelas, 
tudo virou cenário para a fuga dos 
macaquinhos. O humor, como de costume, 
está presente o tempo todo, e você deve 
buscar sempre uma maneira de capturar os 
primatas, de acordo com o cenário em que 
eles estiverem. Recursos para isso não faltam, 
desde uma simples rede, passando por armas 
futuristas e até um relógio que o ajuda a se 
transformar e ganhar poderes especiais para 
pesar os bichos na unha. 

O jogo mantém seu controle original, no 
qual o jogador controla o personagem com o 
analógico esquerdo e as armas pelo direito. 


Ape Escape d 


Macacos metidos a atores. Muda o f 
ambiente, mas a história é sempre igual 


proveitando-se da filosofia de que nada 
| secriae tudo se copia, a Roxor 
“> resolveu pegar carona no sucesso de 
=4 ES. Dance Dance Revolution e lançar um 
jogo semelhante, com algumas melhorias. 

O resultado é bom. São 76 músicas para 
dançar, com o conhecido sistema das setas que 
passeiam pela tela, exigindo um tapete de 
dança O grande diferencial aqui é que em 
determinados momentos é preciso executar três 
ou quatro movimentos ao mesmo tempo, o que 
exige que suas mãos entrem na brincadeira. 

Isso torna o jogo mais exigente, mas ao 
mesmo tempo mais engraçado, principalmente 
para quem assiste. Além disso, há minas que 
passam pela tela durante a música, explodindo 
seus combos caso você erre. Para piorar, as 
setas mudam de lugar o tempo todo. Por isso, 
se você já está viciado na série DDR, In The 
Groove é uma experiência que vai aumentar 
ainda mais a sua diversão. Quem não curtê 
dançar no PS2, porém, vai ficar na mesma. 


EPP 
VERSÃO 


4 | 
JAPONESA À . 


Isso pode ser confuso no começo, mas 
bastam uma ou duas partidas para que tudo 
fique sob controle. Os gráficos melhoram um 
pouco em relação à versão anterior, mas o 
som não é grande coisa, com poucos efeitos 


Produtora: Roxor Games Distribuidora: RedOctane Tipo: Musical Plataforma: PS2 Jogadores: 1 a 2 Ponto forte: Músicas 
variadas Ponto fraco: Repertório pouco conhecido Diversão: 7,5 Controle: 8,0 Desafio: 9,0 Som: 7,5 Gráfico: 6,0 


: o EE dos cenários agora é a programação da 


HI 


| Dicas dançantes 


libere todas as músicas 

Para liberar todas as 76 músicas do jogo, 
digite a seguência a seguir na tela do menu 
principal: NIE, ES, PIN, 
ERES. 


Foto de toda equipe 

Quer saber quem são as mentes insanas 
responsáveis por este jogo? Acesse o menu 
principal e aperte os botões na seguinte 
sequência: 1,1, dy, €,,€,. A seguir, 
jogue uma música até o fim para que os 
créditos apareçam com foto e tudo. 


| TV, mas o jogo continua exatamente o mesmo 


e um tema de fundo que não empolga. Na 
média, Ape Escape é um jogo simples, bom 
para jogadores ocasionais, seja pelo seu baixo 
desafio seja pelos minigames, cômicos, que 
incluem até uma sátira a Metal Gear Solid 3. 
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Produtora: Rockstar Distribuidora: Rockstar Tipo: Corrida Plataforma: PSP Jogadores: 1 a 6 Ponto forte: Visual e cenários 
amplos Ponto fraco: Muitos loadings e corridas lentas Diversão: 7,5 Controle: 6,0 Desafio: 7,0 Som: 9,0 Gráfico: 75 


O jogo ficou idêntico ao PS2, com exceção de um | 
item fundamental: a sensação de velocidade 


- que deveria ser o melhor título do PSP 
mostra-se, infelizmente, uma 
experiência frustrante. O jogo roda 

” em uma velocidade insuportável. Não, 

não se trata de quedas de processamento, e 
sim de um framerate constantemente baixo. 
Resultado: a velocidade, que é o ponto forte 
da série, foi pro ralo. O visual do game, sem 
dúvida, é deslumbrante, mas o preço por isso 

| foi destruir a diversão. 

| Acostumar-se com a sensação de 
velocidade até que é possível, não fosse um 
segundo defeito: os loadings. O tempo de 
carregamento passa dos limites, inclusive nas 
partidas multiplayer, o que inviabiliza qualquer 
diversão rápida. Nada aqui é rápido. Os menus, 
as corridas, a troca de carros... até a seleção de 
peças para tunning.é de dar sono. 

Apesar de tudo, vale ressaltar que a 
' Rockstar conseguiu a proeza de manter os 


O visual é básico e os 
movimentos, ineficazes. 
Só o que se salva são 
os minigames 


» epois da série Street e seus dribles 
insanos, não dá pra negar que os 
jogos de basquete normais perderam 

“oseu brilho, e infelizmente este NBA 
só chegou para confirmar isso. Com um 
sistema simplista e ineficaz de fintas, não raro 
O jogador fica rodando na quadra sem a 
menor chance de evoluir para dentro do 
Garrafão. A ausência de um turbo só aumenta 
a impotência contra a CPU. 

Gráficos e som também não salvam o 
game, com uma torcida imóvel e com gritos 
repetidos. O desastre só não é total pela 


DicAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


Se você tiver paciência para esperar uns quatro a 
cinco minutos de Hevlnça, poderá vero belo visual 


cenários abertos e vastos do jogo sem 
alterações. Nada de acessar pistas por menus. 
O esquema é andar livremente pelo mapaçe 
entrar nos torneios que desejar. Só esse 
detalhe já estabelece um novo patamar aos 
games de corrida que virão no futuro. 


Produtora: 989 Studios Distribuidora: SCEA Tipo: Esporte Plataforma: PSP Jogadores: 1 a 2 Ponto forte: Minigames 
Ponto fraco: Movimentação horrível Diversão: 6,0 Controle: 4,0 Desafio: 5,5 Som: 4,5 Gráfico: 6,0 


inclusão de alguns minigames, que são fáceis e 
garantem um pouco de diversão enquanto se 
tenta quebrar os recordes. Só isso, porém, não 
Garante um basquete de qualidade. 


| 


que salva a diversão em NBA, no fim, 
são os minigames. Veja como jogá-los: 


* Skills Challenge: complete o circuito de 
provas com o menor tempo possível; 


* Paint: é o melhor de todos. A quadra é 
dividida em partes que ficam com a cor de 
quem converter arremessos daquele local. 
Vence quem tiver mais partes com a sua cor 
no final do tempo. E 


* 3 Pt Contest: acerte arremessos de 
3 pontos de 5 pontos diferentes da quadra 
em um curto es de tempo. Hi 


mm. 


Aqui ari 
«o desafio é maior! 


Garantia Total 


» Jogos em Rede nos Pc 's, PSP em rede 
€ ; wirelles, PS2 Online, rede Wirelles para Notbook 


» Venda de Consoles » Destravamento 
» Manutenção de Computadores 
» Jogos Originais para todos os Consoles. 


Tudo em 


Carne, Cheque, Cartão, 
Depósito Bancário 


: Campeonato 
delWining Eleven 8” 
Inscrições Abertas até 10/08” 


VISA, Credial ER A Re, 
Fo ne: - 36 DE 5 598 Sedex para todo o Brasil 


Visite nosso site: www.worldonlineshop.com.br 
Av.dos Autonomistas nº 500 Loja 36/37 Vila Yara = Osasco 


fortes, do inovado 
da Capcom, agora. 
em inglês 


por Danilo Porto Bastos 


me 


erturbado. Se há uma palavra para 
definir Killer7, a palavra é esta. Com 
história original e jogabilidade 
completamente fora do padrão, a 
história do desenvolvimento do jogo é quase 
tão complexa quanto seu enredo. Anunciado 
no fim de2002, Killer7 foi adiado incontáveis 
vezes, quase cancelado e até chegou a ser 
anunciado como jogo exclusivo do Game 
Cube, junto com Resident Evil 4, PN.03, 
Viewtiful Joe e Dead Phoenix. 
Tanta burocracia acabou fazendo com que a 
equipe original, responsável pelo excelente 


Jogadores: 1 


DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


Distribuidora: Capcom Produtora: Capcom Production Studio 4 / Grasshop 
Ponto forte: Enredo Ponto fraco: Jogabilidade Jogadores: 1 Gráfico: 9.0 Som: 9,0 Controles: 80 Desafio: 8,5 


N 


Resident Evil 4, abandonasse o projeto. Mas 
mesmo sendo concluído por outra divisão da 
Capcom, Killer7 mantém sua proposta 
original. É sombrio, complexo e tem uma 
jogabilidade completamente fora do padrão, 
capaz de confundir até mesmo os jogadores 
mais experientes, o que, apesar de inovador, 
acaba sendo o maior erro do jogo. 

A história, por outro lado, é envolvente. No 
controle de diversos personagens que, 
aparentemente, são as personalidades de um 
único assassino, você deve encarar um mundo 
caótico e violento, com visual de cinema, 


7/endlish.html 


combates em primeira pessoa e visões dignas 
de uma mente esquizofrênica. Os gráficos, 
uma mistura dos estilos de mangá e anime 
com:cinema, se adequam bem à proposta do 
jogo e o som contribui de forma eficaz para o 
clima sombrio de toda a aventura. A 
dificuldade, considerando o sistema de jogo 
não convencional, é bem ajustada, mas vai 


“frustrar quem não se adaptar aos controles. 


Por isso, não deixe de conferir o detonado a 
seguir para aproveitar o melhor da história de 
Killer7 sem perder tempo com alguns dos 
problemas banais do jogo. 


Tipo: Aventura 


Harman's Room - Sempre que encontrar 
uma, entre. Na sala, você salva o progresso 
do jogo, cria soros para recuperar energia e 
pode ressuscitar personalidades de Harman 
que tenham morrido. 

Garcia Smith - É com ele que você 
ressuscita suas personalidades mortas. 
Selecione-o na Harman's Room e vá até o 
assassino morto. Aperte 38 repetidamente 
para realizar a ressurreição. 


ara O Elevator hall e mate os 

Siga pelo Hallway e depois pelo 

: Derrote o inimigo atingindo o 
eo. Continue em frente, fale com 

s e pegue o Soul Shell 1. Agora volte 

a Est Floor, depois à à Hallway N. Siga rumo 

as Stairs para subir para o segundo piso. 


02 Continue pelo Hallway N até 
chegar ao terceiro andar. Mate os 
emimigos e entre na Library. A seguir, vá 
para a Laund ry Room e ative o Dryer. 
como Fire Ring e utilize o 


O3 Enire a Room 212 e ative a Candle. 
Usilize o Eyeball para descobrir a ordem 
certa, acender as velas e pegar o item. 
Caso você erre, basta usar o 

=r- condicionado para apagar as 

welas e começar de novo. 


D4 vá para o terceiro andar e siga até o 
Restroom. Desative temporariamente o 
Fire Ring para desligar o detector de 
Fumaça, depois acione a descarga: volte 
z Laundry Room. Pegue o item no chão e 
acione o painel de controle na Library. 


O5 Suba para o quarto andar e use a 
Blood Ability de Kaede para quebrar a 
Barreira e pegar o item. Ainda com 
Kazede, absorva o sangue da carta para 
descobrir a senha, que é "NO". Utilize o 
código e fale com o guardião do 
Vinculum. 


DG Para derrotar Angel atireem suas 
quatro asas, Prefira personalidades mais 
velozes para facilitar o ataque. Quando as 
mãos dele brilharem, corra e atire nas 
quatro faces que ficam em suas costas. 


» Referências 


Para facilitar a indicação dos caminhos e a 
realização das tarefas, todas as áreas e 
objetos usados durante o jogo são 
indicados por meio de seus nomes 
originais, em inglês. 


Tutorial - Não despreze o tutorial. O sistema 
de jogo de Killer? não é nada amigável, por 
isso, aproveite ao máximo o tutorial no início 
do jogo para desenvolver sua habilidade 

com os controles. 

Múltiplas personalidades - Lembre-se 
sempre das diferenças e habilidades 
específicas de cada asssassino. Saber utilizar 
a personalidade certa para cada tarefa é o 
que o impedirá de ficar travado no jogo. 


um assassino 


Quando Kun Lun materializar-se, atire em , 
seu rosto e depois na mão que brilha. 


Sunset 


07 Com Harman, saia do trailer. Agora 

use Mask Smith, entre no restaurante e 

use.o item Rock. À partir do Hallentreno | 
Waiting Room e use o Coyote no Attic. 

Siga até o telhado e fale com Susie para 
receber o Water Ring. A seguir, vá para o 
Garden com Dan e derrote Mother Smile. 

No restaurante, você deve utilizar o water 
ring no vaso e inspecionar a flor. 


08 Agora use o Mask para entrar na 

Kitchen, depois abra cada uma das casas. 

Veja o painel que você deve usar para | 
cada casa: 


Tartaruga ........ci.... Casa Norte 
Dragão........... DE BNANaES Casa Leste 
FENIXS ima isca sore uses . Casa Sul 
É (o [peM pro tee «+... Casa Oeste 


09 Após abrir as casas, pegue a Soul 
Shell e entre no Vinculum. Derrote o 
Phantom Smile e entre no Owner's 
Room. Prefira Con Smith na batalha com 
Julia Kisugi, pois o confronto ficará mais 
fácil. Verifique o carro no estacionamento 
para pegar as pistas. 


10 Vá para a Vending Machine e use os 
códigos que encontrou no carro (BT), CSC, 
WTS). Com Coyote, desative o laser e 
inspecione o pôster, depois vá para a Dice 
Room e jogue os dados até cons 
"double", para pegar o Soul Shel 


11 No segundo andar, remova 
carta para pegar mais uma So 
Dan para matar Mother Smil 
inspecione o poster de cavi 
sequência mostrada (1-4 


| 
| 


: 
s PARA PLAYSITA 


receber outra Soul Shell. Volte a utilizar 
Coyote para pegar o item que ficou no 
terceiro andar. 


12 Use a invisibilidade de Kevin para 
passar pelos lasers e acione os blocos na 
sequência certa: veado, peixe e rosa (da 
esquerda para a direita) para pegar a Soul 
Shell. Entre no Vinculum para derrotar o 
inimigo e utilize o Mask para derrotar 
Jean De Paul. 


13 Encontre-se com Susie para receber o 
Wind Ring e acione o painel de controle. 
Use o elevador e vá para o telhado, depois 
utilize o Wind Ring para acessar a Meeting 
Room e enfrentar Old Smiling. 


Cloudman 


e o caminhão com o Mask para 

FaSusie e pegue o Stamina Ring. 
fumo noroeste e encontre 

atre com o Coyote na casa 

Na casa 206, utilize 

Ver O sangue e pegar o 

q *12. 


"HUSTLE" no portão 

s gigantes, depois vá para 
e e pegue os bonecos na 

uina de brinquedos. Siga para a linha 
do trem e continue rumo ao norte. Na 
farmácia, entre usando a foto de Ulmeyda, 
pegue o Ulmeyda Collection &7 e 

siga para o Post Office. SP 


16 No portão, responda as 
perguntas de acordo com a 
sequência abaixo: 


1-Three people 

2 - Four continents 

3 - Purple 

4 - Texas Bronco 

5 - Perfect City 

6 - Number 6 : 
7-A suit 


2 DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


Para derrotar o 
próximo mestre, 
tudo que você 
precisa fazer é 
atirar no brilho 
atrás dele, 


Encounter 


17 Utilize Dan para ir até o cinema. Na 
sequência, selecione Coyote para abrir o 
baú e pegue o Time Ring. Use o item no 
Dresser e pegue um Soul Shell, depois use 
o Wind Ring no balão para pegar outro 
Soul Shell. 


18 Volte com o Mask para a entrada do 
Park e destrua o bloqueio para o 
Vinculum. A seguir, entre na Killer 
Mansion e atravesse a porta marcada com 
o rosto do Heaven Smile. Utilize o pulo do 
Coyote no farol e fale com Travis para 
receber outra Soul Shell. 


19 Agora entre com Mask no Freaky Fun 
House e quebre o:muro rachado. Mude 
para Kaede e siga para o Burning Hotel. 
Destrua todos os ratos para abrir a porta, 
depois use o Wind Ring para eliminar. o 
fogo da ponte e, no final, atire nos gorilas 
para abrir a porta. 


20 Entre e use o Spinny-Spinny, depois 
atire no coração do inimigo para receber 
o Soul Shell. Agora você pode entrar 
no Vinculum e enfrentar Ceramic 
Smile. Para derrotar Ayme 
Blackburn, acerte quando ela 
estiver exposta à luz. 


e vá para a garagem. Use Kevin . 
para passar pelos lasers e atire no 
painel de controle. Após liberar o 
caminho para Susie, você recebe o 
Power Ring. 


21 Entre na Blackburn Residence 


” 


Ao 


22 Siga em direção à garagem e use o 
Fire Ring no duto de ventilação. Vá para a 
estátua, no lado oeste do Garden, e use o 
tiro especial de Dan no coração para 
receber mais um Soul Shell. 


23 Dentro da casa, use o Wind Ring na 
lareira e pegue outro Soul Shell, depois 
mude para Mask e quebre o muro ao 
norte para entrar na segunda casa. Siga 
em frente, passe pelos lasers com Kevin 
e volte a usar Mask para pegar os 
Protectors.Vá para o oeste e desative a 
porta de segurança. 


24 Derrote Ayme novamente e 
desative o sistema de segurança. A 
seguir, use o Time Ring no Clock ao 
leste e volte para a primeira casa. 
No controle de Coyote, acione o 
painel de controle, depois utilize 
Dan para derrotar o próximo 
inimigo. Abra a porta e vença 
Curtis Blackburn. 


Alter-Ego 


23 Fale com lwazaru 

sempre que encontrá-lo 

para conseguir os Color 

Samples. Destrua os 

barris com Mask, 

depois use Con 

Smith, para ir até j 

Wandering J 
E 


“Streets e siga até o 


fim para encontrar Iwazaru. 


24 Siga atento para pegar todos os 
Color Samples. Ao chegar ao Artist's 
Studio, quebre o muro com Mask. Utilize 
o Time Ring no relógio, pegue o item e 
siga até Iwazaru. Vá para o Windmill e 
destranque o portão para chegar à casa 
de Trevor e enfrentar os Handsome Men. 


- 6 - Smile 


25 Use Kaede para eliminar a barreira na 
mesa de recepção e pegue o Soul Shell. 
Pegue mais um no segundo andar e 
colete o terceiro Soul Shell no banheiro 
do andar seguinte. Lá, você deve atitar no 
cabo de força antes de tocar na água. 


26 Suba para o quarto andar e destrua o 

guarda-roupa para pegar outro Soul Shell. 

Acenda as velas com o Fire Ring, no quinto 

aridar, para pegar outro. Use Coyote para 

abrir a porta no sexto e Travis irá entregá-lo 

outro Shell. Para pegar o último item, use o 
E Wind Ring nas flores do sétimo andar. 


Z7 Derrote o Timer Smile e vá para o sul. 
Pegue o Cassette *5 e use os códigos do 
muro (3,5, 7,6) nas fotos de robôs. Receba 
o Cassette Player e vá para East Wing. Há 

um Cassete no banheiro (dê descarga) e 
outro na sala seguinte. 


28 Vá para o West Wing e pegue um 
Cassette em cada sala, depois abra a porta 
esiga para o segundo andar. Atire nos 
cadeados 650, 656 e 666 para pegar mais 


um Soul Shell e outros itens. Destranque a. 


próxima porta e derrote Tomahawk Smile 
para receber o último Cassette. 


29 Siga para o Chairman's Room e use o 
código a seguir no painel de controle: 
Wermelho - 55549 

Azul - 72712 


30 Agora use Garcian para abrir a tranca 
e pegue o objeto. Concluída a tarefa, vá 
=té o diretor e atire no troféu. Quando 
woltar ao Data Room, responda às 
perguntas na seguinte sequência: 


Parkreiner 


? - PARKREINER 
- 00480158 

- ALABAMA 

- 11221942 
-B 

- MICHAEL 

- KATHARINE 
- 04281952 

- EAGLE 


| O tr da tu led 


O q 


31 Depois das perguntas, 
entre e enfrente o Minister. 
, Agora é hora de 
desçer e 
encarar Emir 
Parkreiner. 


Lion 


32 Para chegar ao inimigo final, vá para o 
Colosseum e encontre Japaheeno 
Yakumo, depois entre na porta e desça 
para o subsolo. É lá que rola o. confronto. A 
história, porém, ainda não acabou. 


Epilogue |. 


33 Aqui rolam as grandes revelações da 
trama de Killer7. O capítulo funciona 
como uma espécie de déja-vu, revendo 
eventos cruciais para o jogo. Aqui não 
tem segredo. Complete a fase com o que 
você já sabe e curta o final do jogo. 


Ao terminar Killer7 você habilita o modo 
Killer 8, que é uma versão bem mais difícil 
da aventura original. O modo ainda libera 
uma personalidade a mais para jogar: o 
próprio Harman Smith. 


Conheça as habilidades de cada uma das 
personalidades de Harman Smith para poder 
aproveitá-las ao máximo e passar pelos 
obstáculos do jogo sem sofrimento: 


Garcian mith - Pode ir ao local em que uma 
personalidade morreu e ressuscitá-la. Se 
você morrer com Garcian, porém, o jogo 


acaba na hora; 

Dan Smith - Dispara supertiros, bem 
mais potentes; 

Kaede Smith - Franco-atiradora, Kaede 
tem a capacidade de manipular e 
absorver sangue, mas é a mais fraca de 
todas as personalidades; 

Kevin Smith - Pode ficar invisível e passar 
despercebido por inimigos e lasers; 
Coyote Smith - É capaz de arrombar 
fechaduras e efetuar saltos longos; 

Con Smith - Detecta sons que as outras 
personalidades não percebem e é 
extremamente rápido; 

Mask De Smith - Pode destruir barreiras 
físicas e utilizar explosivos; 

Harman Smith - O personagem secreto, 
que só aparece no modo Killer 8, usa uma 
metralhadora. Trata-se do mesmo Harman 
que às vezes aparece durante o jogo 
normal, na cadeira de rodas, matando os 
inimigos com seu rifle. 


DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 43 


BRASILMODCHIP COM BR» 


site: www.brasilmodchip.com.br 


CURSOS A DISTÂNCIA: 


—> Manutenção e instalação de Modchip 


- Manutenção e instalação de Modchip 
+ desbloqueio de DVD's + 
Esquemáticos de vídeo-games: 


Todos os apt e 37 


Matrix Infinity original 
com garantia: 
a partir de R$94,90 


Unidade óptica para 
Play2 Slim: 
a partir de R$99,00 


BA5815 para Play2: 
a partir de R$1 5,00 


ê Unidade óptica 400C 
q 2. para Play2: a partir de 
1 R$250,00 (original) 


PLAY2, XBOX, PSONE, ASSISTÊNCIA 
TÉCNICA E PEÇAS DE REPOSIÇÃO 


Não compre sem antes nos consultar: 
cone preços 
ne its Se so website em 

ilmodchip.com.br 


(61) 8433.9594 


E e 


mm.  estroy All Humans pode até falhar 
à à em alguns aspectos, mas no geral 
J | o game agrada pela diversão 
$ descompromissada. Você controla 
um alienígena que, para recuperar o DNA de 
sua espécie, deve detonar a raça humana. 
Com isso, o que se segue são missões que 
envolvem desde o controle da mente de uma 
pessoa até a destruição de cidades inteiras. 
Há duas formas de comandar o 
protagonista: a pé ou no disco voador. A pé 
as armas são menos potentes, mas em 
compensação são hilárias. O ET pode ler o 
pensamento dos pedestres, erguer objetos e 
até desintegrar as pessoas. Dentro da 
aeronave, porém, a destruição ganha uma 


Plataforma: 
Ponto forte: Humor Ponto fraco: Re; 


Gráfico: 7,5 
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Humor escrachado inverte os papéis dos jogo 
Em vez de salvar a humanidade, agora você deve destruí 


Análise: Nelson Alves Jr. - Detonado: Leandro Rodrigues. 
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S2 Produtora: Pandemic Studios Site: wmw.destroyallhumansgame. 
Som: 70 Controles: 80 Desafio 
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nova escala. Tudo pode ser arrebentado. 
Basta acionar o raio e assistir ao caos. 

Destruir tudo sem compromisso, no fim, 
acaba sendo a parte mais divertida do game. 
Como os estágios seguem sempre a mesma 
fórmula de "destrua isso" ou "controle tal 
pessoa”, o modo história, apesar de usar 
melhor a capacidade do alien, acaba 
enjoando muito rápido. Por isso, voltar às 
fases e arrebentar tudo ao acaso é o ponto 
alto da partida. Fica a sensação de uma boa 
idéia jogada fora. O game apresenta um 
visual bacana, com direito a explosões de 
veículos e construções, e traz controles 
precisos e de fácil aprendizado, mas peca por 
não oferecer missões mais criativas. 


om Distribuidora: THO 


de aliens. 
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Sim, ficar 
hipnotizando 

um cara aqui e 
outro ali acaba 
enjoando cedo 
outarde, mas | 
quando se pode [E 
relaxar fritando 

a cidade com 

um legítimo 

raio da morte 
alienígena, nem | 
mesmo a 
mesmice das 
missões parece 
mais tão ruim 


» Missões extras 


Após realizar os objetivos principais de Conheça em detalhes todas as suas armas e que você use sua mente para 


cada fase, algumas missões extras são habilidades especiais: arremessar seus inimigos 
Fberadas. Você pode identificá-las por longe. Com upgrades, porém, 
meio de feixes de luz amarelos. O Scanning: lê os pensamentos de humanos e você pode lançar carros, 
objetivo, qualquer que seja a missão extra animais. Usar a habilidade dá pistas sobre as tanques e até robôs; 


escolhida, é realizar uma tarefa específica 
antes do tempo terminar. As tarefas 


missões e faz seus disfarces durarem mais; 
Hypnotize: a hipnose faz 


envolvem desde corridas de um ponto ao Extraction: extrai o cérebro de humanos com que os humanos o 
outro até destruir todos os táxis de um mortos para acumular DNA; obedeçam. A habilidade & 
determinado lugar, por exemplo. serve tanto para fazer as = 
Zap-0-Matic: arma inicial do jogo. Eletrocuta pessoas dormirem, como as — a 
vários inimigos ao mesmo tempo: para deixá-las fora do normal Cm 
> Códigos e criar uma distração para - aros 
Anal Probe: a sonda é ótima para explodir a cobrir as suas fugas. Em alguns casos, a 
a Durante as missões, aperte o botão Pe. cabeça de seus inimigos; hipnose é necessária para fazer humanos 


segure e digite as seguências abaixo 
para ativar as trapaças. Os códigos que 


executarem tarefas específicas. 
Disintegrator Ray: o raio desintegrador só 


estão com a sigla "NM", porém, só deixa para trás o esqueleto da vítima; » Transform: permite que você assuma a forma 
funcionam se forem executados dentro da da pessoa para a qual você estiver olhando. O 
nave-mãe, na tela de escolha de missões. Psychokinesis: de início, o poder já permite poder impede o uso de armas e jet pack. 


Munição infinita 
206EA€CGILE 


Energia infinita SERES d d SE 

oletar todas as sondas dos cenários 
Eee om libera filmes exclusivos. Siga os mapas 
Poder mental infinito deste detonado para pegar as sondas € 
RIA R2ZR RCA R2E ) 5 confira quais os vídeos que estão 
Libera todos upgrades (NM) Ativa menu de poderes... escondidos em cada fase: 
EOo<< om Disfarce, extrai cérebro. .......... 4 [E enasssRsada da «Vídeo 


Hipnotiza... a Santa Modesta «Art of the Furon 
Lê mente... 5 Rockwell.....Blue Book: Saucer Blueprints 
Turnipseed Farm ......Evolution of an alien 
Area-42 Face-of the enemy 
Pathetic Humans! 
-The Concept Barnyard 


Aumenta 1.000 DNAs (NM) 

ES Gi Ga caesS€e3 Ema. 
Aumenta o nível de alerta 

SE ERROS, Movimenta personagem / Nave 
Diminui o nível de alerta Movimenta câmera 

Ga> FA GIES 


SUgador 
E 


Elimine seis vacas arremessando-as lonas 
com seu poder de levitar, depois detone 
am fazendeiro usando o raio. Extraia seu 
rebro e mais dois fazendeiros 
arecerão. Detone-os, livre-se da patrulha 
ntre em sua nave. Não deixe 
testemunhas. Use o raio de fogo do disco 
voador para destruir todas as casas que 


ao com um raio rosa em cima. Quando 

> exército chegar, elimine todos, inclusive 
os tanques de guerra. 
Para liberar a próxi 
missão, você precisa 


2 rr ssa = E E = : 
Aá se» 5 Turnipseed Farm não tem só vacas e fazendeiros. Há muitas sondas por aqui 
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O pacato 


acumular 250 DNAs. Você pode fazer isso 
matando todos os fazendeiros que 
parecerem na sua frente ou então circo e hipnotize a vencedora do concurso de terefaa pegue a pasta e | pteeu 
] beleza. Faça com que ela corra até a nave e n dae 
acompanhe-a sem chamar a atenção. Dentro da 
; nave, destrua o circo e toda a feira para ficarlivre : seu carro. A segui cor (a pol 
roximar das pessoas sem chamar a atenção. para as missões extras. no mapa e rd SEA ia 
ecisa lero pensamento de quatro Leia os pensamentos das vacas radioativas e 
ne nos com balões roxos nas cabeças, mate três cientistas para provar sua teoria sobre 
! o feno contaminado. Disfarce-se de militar e 
corra até o feixe rosa para encontrar o prefeito. Objetivo 3 
Assuma a forma dele e suba no palanque. Dê as Para coletar. ah 
respostas "Act Patriotic”, "Pretend Blowing is melhor negócio ge pic 
normal” e "Brod crows”, depois volte à nave e cérebros cinzas, arcados em rosa no mapa, 
siga para a próxima missão. estão.bem p otegi se ema guns casos, 


BRA, : idos aí é dentro de aixa  Aproxim ne-se 
Missão 3 - Santa Modesta sempre que cuidado o) os 


Objetivo 1 
Caminhe pelas ruas disfarçado, sem matar os 
policiais. Procure por uma mulher com uma 
nuvem roxa na cabeça. Ela lhe dirá onde mente dos dois cientista: q 


abesieios fp LD 
) prefeito. Procure por um homem em suas 


beças. Exploda; (o) cami hão que 


* agente » G. Hipnotize- C 


Um carro grande é o seu primeiro alvo, por 
isso, faça um upgrade em sua habilidade de 


e 


em frente para pegar o filme protegido 
pelo exército. Cuidado, pois há cinco 
soldados para eliminar. Na segiiência, volte 
= coloque o filme no projetor. Você deve 
proteger a projeção por um minuto e meio. 


Gombas de íons. Tome cuidado para não 
Scar no raio de explosão, porém, ou você 
t=mbém é prejudicado. Seu primeiro 
objetivo é destruir dez carros. Obstrua a 
mu3 com um carro e, quando o 
congestionamento se formar, solte uma 
bomba. A seguir você deve causar um 
prejuízo de $20.000 para a organização 
Misjestic. A maneira mais rápida de 
conseguir isso é detonando alguns carros. 
Concluídos os dois primeiros objetivos, 
entre em sua nave e destrua o hotel e as 
Baterias antiaéreas que estiverem por 
perto. Aproveite bem a nova arma, pois a 
Earefa não é fácil. No final, volte à nave- 
mae para receber novas coordenadas 

de ataque. 

Agora você deve encontrar um 
cozinheiro com um balão roxo na cabeça. 
FSpnotize-o e faça com que ele leve 
comida para Bert Whither. Hipnotize 
Bert também e faça-o ir para sua nave. 

& seguir, volte e proteja as torres de 
Bransmissão para que Bert Whither faça 
seu pronunciamento. A missão é muito 
aficil e vão chover soldados, tanques e até 
robô. Abuse de suas armas e 
principalmente das bombas de íons 
guando os robôs aparecerem. Quando 
terminar a missão, volte à nave e 
Smalmente vamos sair daqui. 


5 rea 


Os cinco destroços da nave estão 
fortemente protegidos. Pegue-os. 
Mantenha-se disfarçado e saia à procura 
De Cripto 136. Você precisa entrar no 
predio principal, protegido por uma porta 
eletrica. Localize um cientista com um 
Balão roxo na cabeça e hipnotize-o para 
gue ele abra a porta. Lá dentro, após a 
cena, elimine todos os seus companheiros 
E destrua a nave, depois recupere a fita de 
wideo e volte à nave-mãe. 

É hora de invadir o laboratório central. 
Depois de entrar, hipnotize um cientista 
para que ele abra a passagem superior 
para o outro laboratório. Suba, elimine os 
mutantes e detone todos os 
computadores. Concluída a tarefa, saia 
do prédio e destrua os quatro geradores 
destacados. Volte para a nave-mãe. 

Agora você deve destruir a estrutura do 
Izboratório da organização Majestic, 
antes de voltar para receber mais 
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instruções. 
Depois disso, você 
deve se disfarçar e 
entrar na base 
militar da área 42. 
Hipnotize um 
soldado para que ele 
dirija o caminhão até 
a outra base, e 
assegure-se de manter 

o caminho livre, detonando as vacas e rochas 
pelo caminho. Antes de liberar o caminho, 
porém, aproveite e adiante-se um pouco 
para detonar os inimigos sem arriscar o 
caminhão. 

Quando o veículo chegar à outra base, 
proteja a bomba dos cientistas que 
pretendem desativá-la. Use o raio para 
eliminá-los sem danificar a bomba e, quando 
aparecer o aviso para fugir, saia da base. 


a 


Esta é simples, porém difícil. Você 
deve destruir os 15 principais prédios 
de Santa Modesta. O problema é que a 
resistência aqui é grande e há tanques 

por todos os lados. Abuse de sua nova 
arma para cumprir a tarefa o mais 
rápido possível. 


E PR E 
Union Town 


Você será capturado e terá todas as 
suas armas confiscadas. Seus poderes, 
porém, continuam intactos. Hipnotize o 
cientista para que ele o liberte da jaula, 
jogue os agentes longe e assuma um 
disfarce para fugir. Orientando-se pelo 
mapa, recupere sua arma e interrogue três 
trabalhadores das docas, para saber como 
pegar uma carona até a outra ilha. Ainda 
disfarçado, fale com o comandante do 
barco. A resposta à pergunta que ele lhe 
fará é "Marilyn". Do outro lado do 
percurso, localize sua nave e hipnotize o 
operador, para que ele a solte. Pegue seu 


r as indústrias de Union Town, saia à procura das sondas 


Por isso, não tenha dó ao usar as sondas da Area 42 


= rg 
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É Capitol City também tem sondas, 


jet pack e recupé 
indicadas, volte 


interceptará um grupo 
de cientistas saindo dali" 
Hipnotize o queestá de 
como balão roxoje 
siga-o. Quando 

ele parar, você avistará 
o feixe de luz da base militar. Siga até lá e 
hipnotize o guarda para que ele abra o 
portão. Localize o Armquist. Depois de 
descobrir os planos dele, volte correndo para 
sua nave. Você tem três minutos para fazer 
todo o percurso. Elimine todos que estiverem 
próximos à sua nave e entre. 


Missão 10 -Union Town Revisited 

Disfarce-se e siga o carro preto pelas 
ruas. Ao chegar ao hangar, dê uma volta e 
hipnotize o Naval Warlord, para fazê-lo 
dormir, e transforme-se nele. Entre no 
hangar para a reunião com os líderes. Para a 
primeira pergunta, responda "Blame Rowdy 
Kids” e, na segunda, responda "Did you 
catch the assassin?” Agora é sair e eliminar 
o robô que vai aparecer, antes de voltar 
para Capitol City. 


Missão 11 - Capitol City Revisited 

Siga o carro presidencial durante todo o 
desfile. Quando o veículo parar, diversos 
agentes e robôs vão aparecer. Elimine-os. 
Agora você tem 1 minuto e 40 segundos para 
se aproximar do presidente e assassiná-lo. 
Isso fará com que a organização Majestic 
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tente acabar com sua nave. Você tem mais 1 
minuto e 40 segundos para chegar até ela e 
acabar com todos os dispositivos instalados 
para destruí-la. Certifique-se de levar bombas 
de íons, para facilitar o trabalho. Concluída a 
tarefa, volte à nave-mãe. É hora de matar os 
senadores, uma tarefa bem trangúila se 
comparada à anterior. Fique nos pontos 
marcados em rosa e não deixe ninguém 
entrar no senado. Se mais de 

20 senadores entrarem você fracassa. 
Proteja três entradas diferentes para cumprir 
a missão, depois volte à cidade e destrua os 
geradores e centros de energia. A melhor 
arma é a bomba de íons. 


dois chefões extremamente difíceis: 


Robô Gigante 

Cuidado, pois os foguetes vêm por todos 
os lados. Abuse do raio de sua nave e fique 
atento. Quando a máquina começar a correr, 


siga-a sempre atirando | 
em suas costas e BE ra 
aproveite para soltar Ê as 
algumas bombas. A NS 
batalha é longa e exige 

muita paciência. 


Silhouette 

Matar Silhouette 
exige rapidez e 
muita atenção. Ao 
bater na garota, ela 
ativa um campo de 
força para se 
recuperar. Repita o 
procedimento três 
vezes para esgotar 
esta habilidade, 
depois apele para as 
bombas de íons. 
Detone-a, tomando 
cuidado com os 
robôs que a 
escoltam, para 
terminar a aventura. 
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Detonados PS2: Winning Eleven 
8; Medal of Honor: European 
Assault; Batman Begins; Star 
Wars III; Hauting Ground 
Reviews (PSP): Fifa Soccer: NFL 
Street: Unleashed 

Dicas (PS2): GTA: San Andreas; 
Need For Speed Underground 
2; Psychonauts 


Detonados PS2: KOF 94 Re- 
bout; Dragon Ball Z Budokai 3; 
Syberia Il; Capcom Fighthing 
Jam 

Reviews (PS2): Airborne Troops; 
Mercenaries; Xenosaga || 
GRÁTIS: Pôster duplo. Frente 
com galeria de jogos e verso 
com 800 top dicas 


q: Bo MIS am] EXCLUSIVA PARA 
TION 


Almanaque com 6.132 dicas 
testadas só de jogos do PS1. 
Ainda tem mais 5 jogos 
detonados 


Tudo sobre a E3, a maior feira 
de games do mundo 
Detonados PS2: Resident Evil 
Outbreak 2; Obscure; 7 Sins; 
Tomb Raider 4 

Reviews: Psyconauts (PS2); 
Need for Speed underground 
Rivals (PSP); Star Wars Episode Ill 
(PS2); Metal Slug (PS2) 


- Detonados PS2: Metal Gear 3; 


Megaman X8; Viewtiful Joe 2; 
Capcom Fighting Jam 

Reviews (PS2): Golden Eye; 
Bard”s Tale, Virtua Quest; 
Backyard Wrestling 2; Drason 
Quest VIII 

Saiba tudo sobre os Cavaleiros 
do Zodiaco para o PS2 


Detonados PS2: God of War: 
Lego Star Wars; Splinter Cell 2; 
Midnight Club 3 

Reviews (PS2): Full Sprectrum 
Warrior; Narc; MotoGP 4; Dead 
to Righis 2; Rise of The Kasai 
Superdicas: Yu-Gi-Oh! Capsule 
Monster Coliseum e Ace 
Combat 5: The Unsung War 


The Kings df. 
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Detonados PS2: Need for 
Speed Underground 2; GTA 
San Andreas; The King of 
Fighters 2003 

Reviews (PS2): Prince of Persia 
2; LOTR: The Third Age: Jack 3 
GRÁTIS: Poster duplo. Frente 
com Calendário 2005 e verso 
com GTA detonado 


Detonados PS2: Gran Turismo 
4; Tekken 5; Cold Fear; Brothers 
in Arms 

Reviews (PS2): Fifa Street; ; 
Naruto: Narutimate Hero 2; 
Enthusia: Profissional Racing 
Midnight Club 3: lista completa 
dos carros e motos deste novo 
jogo rei dos rachas 
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Detonados PS2: Resident Evil 
Outbreak 2; Mortal Kombat 
Deception 

Reviews (PS2): Gradius V: Pro 
Evolution Soccer 4; Star Ocean 
Imperdível: Burnout 3 (PS2); 
Def Jam: Fight for NY (PS2) 
Especial: Final Fantasy 7. Todos 
os segredos do melhor RPG 


Detonados PS2: Playboy: The 
Mansion; Devil May 

Cry 3; Winning Eleven 8 
International 

Reviews (PS2): Champions: 
Return to Arms; NBA Street V3; 
Eye Toy Monkey 

Dicas especiais para o The 
Punisher, Shadow of Rome 


Detonados PS2: Winning Eleven 
8; Viemful Joe; Van Helsing e 
Larry: Magna Cum Laude 
Reviews PS2: Ghosthunter. 
Headhunter; Shellshock 

Nam” 67; Test Drive: Eve of 
Destruction; Astro Boy 

Em primeira mão, todas as 
novidades do Devil May Cry 3 


Almanaque com 10 games 
campeões, detonados do 
começo aos fim, 
recomendados pelo Makoiron 


Almanaque de 200 páginas 
com dicas para 859 jogos de 
PS1 e 235 jogos de PS2. Ainda 
traz catálogo inédito de jogos 


EDIÇÃO EXTRA E 
200 PÁGINAS 


Só para quem tem 
GamesShark. São códigos para 
ativar 6.550 dicas e trapaças 
para jogos do PS1 e PS2 


E) 
Atom tradições, Esta do pipes, segradose 
enero 


Tudo o que você precisa saber Detonados: The Warriors dador 

sobre o PS3, Xbox 360 e (PS2/XB); Jade Empire (XB) E 

Nintendo Revolution Detonado Guta Completo: 

Detonados: Pokémon Emerald Midnight Club 3(PS2/XB); Need 

(GBA): Star Wars 3 (PS2/XB) for Speed Underground 2 A revista que trata de jogos baseados em animes ou animes baseados em 
Detonado Guia Completo: (PS2/XB/PC /GC): Forza jogos. Ela traz um detonado de Cavaleiros do Zodiaco, para PS2, além de uma 
GTA San Andreas (PC/PS2/XB) Motorsport (XB) supermatéria sobre o anime Naruto e tudo sobre o filme de Final Fantasy VII. 
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Detonados: Baten Kaitos (GC); Detonados: Fifa Street 

Time Splitters 3 (PS2/XB/GC); (PS2/XB/GC); Ninja Gaiden ke Edição Qtde. Preçounit. Desconto TotaltFrete 
Stolen (PS2/XB/PC) (XB); Super Mario 64 (DS); Star 

Detonado Guta Completo: a Fox (GC) 

Splinter Cell Chaos Theory Detonado Gula Completo: 

(PS2/XB/PC/GC) Gran Turismo 4 (PS2)) 

Especial: Dragon Ball Z Sagas Especlal: Ragnarok (PC) Escolha sua forma de pagamento: Oferta 125 - Play 79 


[] Cartão de Crédito 
Die 0 


Preencha com todos os digitos impressos no verso do cartão Validade 


[ Envio de Cheque(s) via Correios 
Envie pelo correio o(s) cheque(s) cruzado(s) e nominal(is) à Editora Europa 


[] Depósito Bancário (somente pagamento à vista) 

Faça um depósito no Bradesco (conta 221.978-6, agência 0104-0) ou no Itaú 
(conta 64469-0, agência 0265) e envie o comprovante de depósito junto com 
este cupom para o nosso fax: (11) 3097-8583 


Coloque aqui os seus dados: 


Nome: 
Endereço: 
Detonados: Star Wars Knights of Detonados: Halo 2 (Xbox); c EE Bairro: 
the Old Republic 2 (Xbox/PC); HalÉLife 2 (PC); Metroid Ra eins ooced fé 
Mercenaries (Xbox/PS2); Prime 2 (GC) Cidade: Estado: 
Resident Evil 4 (GC) Detonado Gula Completo: CEP: n DDD: 
Detonado Guia Completo: Prince of Persia Warrior Within E ? 
Winning Eleven 8 (PS2/XB/PC/GC) (PS2/XB/PC/GC) Fone: Celular: 
RG: CPF: 


*Fretes para postagem simples - 1 exemplar = R$ 2,00 / 2 exemplares: R$ 4,00 / 3 exemplares: R$ 5,00 / 4 
exemplares: R$ 6,00 / De 5 a 9 exemplares: R$ 9,00. Prazo de entrega de 3 a 10 dias úteis, Para postagem 
Sedex, consulte valores pelos telefones. Oferta válida de 01/08/2005 a 31/08/2005. 


Oferta válida de 01/08/2005 a 31/08/2005 para compras efetuadas pelo telefone, por pessoa física, enquanto durarem os estoques. 
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= Chapter Sanctuary não é o primeiro jogo dos aa 


|: Cavaleiros. A série estreou ainda no NES, em 1987, 
| antes mesmo do desenho estrear aqui no Brasil, 


| com Saint Seiya, uma mistura de jogo de plataforma E 
* com RPG. Saint Seiya 2, o segundo e último jogo 
| dos Cavaleiros até então, saiu um ano depois. . 


Saint Sela: Lhiaphemr Same tara; 


Cenários detalhados, belas animações e muitos extras agradam aos fas da série, 
mas a movimentação lenta estraga o que poderia ser um bom game de luta 


Dor Humberto Martinez 


“Em oram anos de espera até que 

E. osonho de milhares de fãs 

E dos Cavaleiros do Zodíaco, 

que esperavam por um jogo 

da série desde a época em que o 
anime fazia sucesso na extinta TV 
Manchete, se realizasse. Baseado na 
saga Santuário, Saint Seiya estréia no 
PlayStation 2 respeitando suas 
origens. O game traz trilha sonora e 
dublagem originais, personagens 
modelados com todas as suas 
características preservadas e o 
melhor: animações que recontam em 
detalhes o decorrer da trama. E já que 
o assunto são as animações, vale 


destacar a abertura, uma 
reconstrução totalmente em CG da 
introdução clássica do anime. 
Fidelidade ao anime é essencial, 
mas não é tudo o que é necessário 
para se criar um bom jogo. Por isso, 
Saint Seiya toma algumas liberdades 
de criação na hora de inerementar o 


: jogo que são muito bem-vindas. A 


primeira é a decoração interna das 
casas do zodíaco, mais rica em 
detalhes do que a dos cenários do 
desenho. Outra novidade que vai 
deixar os aficionados babando é a 
inclusão de extras como fotos da 
cobiçada coleção de bonecos, - 
dezenas de cards e fichas técnicas dos 
personagens. Só quem conhece os 
Cavaleiros sabe o real valor do pacote. 


Longe da perfeição 
Mesmo com tantas pérolas 
para os fás e com extrema 
fidelidade à série, é 
preciso admitir que, 
na hora de jogar, 
Saint Seiya é fraco 
para o gênero. Um 
tanto travado, lento e 
com movimentação dura, 
o sistema de luta é um 
problema constante, que 
exige bastante tempo para 
que o jogador se 
adapte. A maior 
dificuldade, ao 


Distribuidora: Bandai Produtora: Bandai Site: www.bandaigames.channel.or.Jp/list/ps2 seiva/ Tipo: Luta Jogadores: 1 a 2 
Ponto forte: As animações Ponto fraco: Movimentação lenta Diversão: 70 Controle: 6,0 Desafio: 7,5 Som: 80 Gráfico: 7,5 


menos no início, é se adaptar à 
lentidão dos movimentos para 
conseguir partir para o ataque. 
Felizmente, o problema pode ser 
resolvido com um bom uso do Dash 
(A), tanto nas corridas quanto nas 
esquivas. O difícil de contornar, porém, 
é a lentidão dos'golpes, que falham 
feio no tempo de resposta para ação e 
reação, tornando os combates 
corpo a corpo quase impossíveis. 
Outra característica marcante de 
Saint Seiya é sua minúscula lista de 
golpes. O que poderia ser mais um 
ponto negativo, porém, acaba 
contando a favor, pois o game 
permite que você use os movimentos 
com criatividade para gerar muitas 
variações de combos, acertando o 
inimigo no ar ou no chão. Estes 
combos incrementados melhoram 
ainda mais ao se adicionar as magias 
características dos guerreiros, muito 
bem reproduzidas em animações 
durante a luta. Os golpes especiais 
são fáceis de executar e permitem 
tanto a defesa ou contra-ataque, mas 
exigem velocidade e habilidade do 
jogador para intervir a tempo, 
durante a animação do golpe. No fim 
das contas, quem não conhece os 
Cavaleiros pode até criticar o game, 
mas quem é fã vai jogar de qualquer 
jeito. Por isso, aproveite o detonado a 
seguir e aproveite todos os extras e 
personagens que o game oferece. 


DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 65 
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DETONADO 


3 Eta) di ED Gis ts UlásD Lies 


Enfrentar os cavaleiros de ouro não é para qualquer um. Conheça 


os poderes e técnicas à sua disposição e prepare o seu cosmo 


Próximo ao inimigo, segure IM e 
aperte HH ou % para agarrá-lo e aplicar 
um combo automático insano. Como o 
é o botão usado para defesa, fica 
fácil aplicar um agarrão destes como 
contra-ataque assim que você defender 
um golpe adversário. 


A energia cósmica é o pilar do poder de 
um cavaleiro do zodíaco. Segure IH ou 
% para queimar seu cosmo ou acerte 
seus oponentes com combos 
devastadores. Para atacar com golpes 
que usam energia cósmica, aperte O, 
+00 H:+0. 


' 
' 
, 
' 
1 


E ms z = 
Exniacsão cócmica 
Dm ARS EIND ICT WU Sitel 


É um ótimo recurso para interromper 
combos inimigos ou até para arremessar 
o adversário para longe em uma 
situação em que você esteja 
encurralado. Com pelo menos um terço 
da barra de energia cósmica, aperte os 
botões IH + % para explodir seu cosmo. 


Eva d “o au 


Quando sua barra de energia cósmica 
encher, surgirá um novo medidor circular 
sobre a tela, que representa as magias 
especiais. Este medidor pode conter até 
três pequenas esferas, que são os níveis 
das magias especiais — alguns lutadores 
têm somente uma ou duas magias 
especiais. A primeira esfera representa o 
especial de nível 1 e assim por diante. 
Segure O para encher a barra de especial 
e ativar a primeira esfera, então solte O 
para desferir a magia especial de nível 1. 
Para usar as magias de nível 2 ou 3, 
continue segurando O até ativar as outras 
esferas e repita o processo. 


aca a 
o Et SCi 


Mesmo depois que você for atingido por 


uma magia especial e iniciar a animação 
do ataque, ainda há como escapar e 
contra-atacar seu oponente. Para isso, 
fique atento durante a animação e assim 
que aparecer um ícone do botão O no 
topo da tela, aperte este mesmo botão no 


momento exato para interromper a 


animação e começar uma disputa de força. 


Sua meta é girar o direcional analógico 


esquerdo freneticamente para superar seu 
inimigo e revidar com uma magia especial 
de nível 1. Vence quem conseguir mover 
ou girar mais rápido e conseguir manter 


uma freguência. 


lutador é enviado para uma tela onde pode 
provar sua força de vontade e voltar à 
batalha. Gire freneticamente o direcional 
analógico esquerdo ou aperte os botões 
%, O, Hou À nesta tela para que seu 
lutador levante-se lentamente, recupere 
suas forças e ganhe metade da barra de 
energia. Este esquema pode ser feito até 
três vezes, pois na quarta tentativa seu 
guerreiro não vai se levantar de jeito 
nenhum. Vale lembrar, porém, que isso só 
vale para situações em que você for 
nocauteado por ataques normais. Se você 
for nocauteado por uma magia, já era. 


Saiba quais são os modos de jogo de Chapter Sanctuary 


e Mescupra como habilitar todos os extras do game 


Eh 
BR: 


o modo central do game. Este modo o 
mm coloca nas batalhas clássicas do 
=nime, por isso, não há como escolher seus 
afadores. Depois de determinadas lutas, 
surgirá uma tela com duas opções, que 
Beterminará se você vai seguir pela rota 
convencional (primeira opção) ou pela 
altemativa (segunda opção). Procure 
esminar 0 game explorando todas as rotas 
sra encarar todos os oponentes possíveis. 


Eq que na Batalha das Doze Casas você 
mão pode escolher o cavaleiro que quiser, 
=proveite o modo Versus para jogar com os 
=valeiros de ouro e lutadores secretos. 


Soul estão reunidos todos os bônus 
Feiitados no game. Com 90% dos itens 
enlstados, você pode jogar com todos os 
c=valeiros de bronze sem armadura, o que 
Es deixa com maior capacidade de ataque e 
menor defesa. Pegue 10% dos artigos para 
Falbiitar Seiya sem armadura, 25% para 
Simyu, 50% para Hyoga, 75% para Shun e 
30% para Ikki. Para jogar sem armadura, 
Besta segurar Start ao escolher o cavaleiro 
dE bronze. O prêmio para quem alcançar 
F5D% dos itens é ainda melhor: o cenário 


secreto Galaxian Wars Stadium, a arena do 
torneio que marcou o início do anime 
Cavaleiros do Zodiaco. Veja, a seguir, como 
habilitar os artigos do modo Extras: 


1 
1 
' 
) 
1 


1 
Ú 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
' 
1 
1 
1 


Todos os itens de coleção dos Cavaleiros 
habilitados ficam reunidos nesta opção, que 
é divida em três partes: fichas técnicas, 
bonecos e cards. Para habilitar as fichas, 
termine o modo principal pelo menos três 
vezes e consiga boas graduações nas 
lutas. Isso também libera bonecos e cards 
da série, à exceção dos mais raros. Estes 
devem ser habilitados no modo Genrou 
Maouken, no qual você deve vencer pelo 
menos uma luta com cada lutador para 
habilitar seus respectivos bonecos e 
pacotes de cards. Vença também com os 
lutadores secretos para liberar ainda mais 
bonecos e cards (veja como habilitá-los no 
quadro Participação Especial). 
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B Vídane 
VIUCÇOS 

Depois de exibidas no jogo, as animações 
ficam disponíveis no menu principal. Para 
habilitar todas, termine o game pelo caminho 
normal, depois faça as rotas alternativas. 


Em 


lo. ALIGIO 

Esta área é dividida em duas partes: trilha 
sonora e vozes. Para habilitar as trilhas, você 
deve jogar no modo principal e mandar bem 
nas lutas do caminho convencional e 
alternativo para participar de fases de bônus; 
entre as batalhas. Cada bônus finalizado 
habilita um pacote de trilhas. Já as vozes ; 
são habilitadas no modo Genrou Maouken. |: 
Vença pelo menos uma luta com cada 
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lutador, incluindo os secretos, para habilitar 
suas respectivas vozes. 


, que ficam mais fortes a cada combate e 


Este 'modo so é liberado depois que se 
termina o modo principal duas vezes, pela 
rota convencional e pela alternativa. O 
Genrou Maouken o desafia a lutar pelo 
mestre do santuário e impedir que os 
cavaleiros de Atena consigam passar pelas 
doze casas. O grande diferencial deste 
modo é a evolução de seus personagens, 


acumulam magias de variados efeitos, que 
podem ser usadas antes do início das lutas. 
O único problema é que seus lutadores 
começam muito fracos. Para conseguir ao 
menos equilibrar os confrontos, você deve 
repetir as lutas várias vezes para acumular 
força. As novas magias são adquiridas com 
o acúmulo de níveis de experiência. Seus 
efeitos são os sEsuinES: O 01 |. Ataque fraco; 
02. Cura fraca; 03. - Inimigo mais lento; 

04. Cura média; 05. Ataque médio; 

6. Inimigo perde energia constantemente 
ne a luta; 07. Inimigo mais lento, nível 
2; 08. Ataque forte; 09. Cura forte; 1 
Destrói um adversário sem que você precise 
ententa lo; e 11. ento a ese oa 


E A 13 Casa 


Este é um dos maiores segredos do game. 

| Reúna todos os artigos colecionáveis do jogo 
| e alcance a marca de 99% na opção Extras, 
depois vá ao modo principal do game e 


comece uma nova partida. Ao chegar à 
décima segunda casa, vença e salve seu 
progresso. Você irá para a próxima casa, na 
qual a amazona Shina, vestida com uma 
armadura de ouro, O espera para o combate. 


| Participação Especial 


Há um truque para controlar todos os 

lutadores secretos já habilitados e até os 

| próprios cavaleiros de bronze no modo 
Genrou Maouken. Na tela com duas 

| opções na qual se pode optar por começar 
um novo game ou carregar seu progresso, 

| faça a sequência 4, €,1, 9, 4, fe 

| aperte Me À juntos. Um som confirmará 

se a dica foi executada corretamente. 


DETONADO 


SE | YA D DE E 
PÉGASO 


SH RO 


DE 


; Cavaleiro de Bronze 
Shiryu da constelação 
de Dragão é discípulo 


Cavaleiro de Bronze 
Seiya da constelação 
de Pégaso é o 


“personagem central e do cavaleiro de ouro de 
está disponível desde o Libra e está disponível 
início da partida. “de imediato. 


Golpes 
1.0 
2.4+0 
3.0 (contra-ataque) 
4. E + O 
Combos | 
1. 0H 
2:08 % x 
3:%,%,%% 


Especiais 


Especiais 
Nível 1 Nível 1 
Meteoro de Pégaso Cólera do Dragão 
Nível 2 ! Nível 2 
Turbilhão de Pégaso Dragão Voador 
Nível 3 “Nível 3 


Cometa de Pégaso Último Dragão 


il! DIGAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


á x 
38,2%, 2% X% A 


Cavaleiro de Bronze 
Hyoga da constelação 
de Cisne é a segunda 
geração de discípulos de 
Camus. Está disponível 
logo no início do jogo. 


Golpes 

1.0 

24+0 

32.>+0 

4 E1+0 
Combos 
“EEE EE 
2:20, 0,%,% xx 


Especiais 


Nível 1 
“Pó de Diamante 


Nível 2 

Trovão Aurora Ataque. 
Nível 3 

Execução Aurora 


SHUN DE 


AND DRÔN MED/ 


Cavaleiro de Bronze 
Shun da constelação de 
Andrômeda é o irmão 
mais novo de Ikki. O. 
Cavaleiro fica disponível 
desde o início. 


Golpes 


FEET ES 


Especiais 

Nível 1 

Corrente de Andrômeda 
Nível 2. 

Onda Relâmpago 

Nível 3 

Tempestade Nebulosa 


Cavaleiro de Bronze 
Ikki da constelação de 
Fênix foi treinado na Ilha 
da Rainha da Morte. O 
guerreiro pode ser 
usado nas lutas desde o 


“começo do game. 


Golpes 
10 


2.4+0 
3.>+0 

4. +60 
Combos 
1:.EEE E 
2: Hx x 
3:88, 6, 36, 26: 


Especiais 


Nível 1 

Golpe Fantasma 
de Fênix 

Nível 2 

Ave Fênix 


MU DE ÁRIES 


Cavaleiro de Ouro 

Mu da constelação de 
Áries é um cavaleiro 
pacífico. Seu poder é 
famoso, pois o guerreiro 
& o único capaz de 
consertar armaduras 
destruídas. Ao encontrar 
Bu na casa de Áries, 
escolha a primeira 
opção para participar de 
um tutorial, no qual você 
deve treinar com o 
cavaleiro. E necessário 
cumprir as seguintes 
tarefas para finalizar 
corretamente o treino e 
habilitar Mu em todos os 
modos de jogo: 


.0 0H 

2. Defenda-se com Gi 
3. Encha a 

barra cósmica 

4. Ataque com +0 
5. Desfira uma magia 
especial nível 3 

6. Sofra o ataque 
especial e use a 

defesa especial 


3. O repetidamente 
4 K1+0 
Combos 
TEEN 
2H xxx 
a: 


Especiais 
Nível 1 

Parede de Cristal 
Nível 2 
Revolução Estelar 
Nível 3 

Extinção Estelar 


ALDEBARAN DE 


Cavaleiro de Ouro 
Aldebaran da constelação 
de Touro é o único 
cavaleiro do zodíaco 
brasileiro e o primeiro 
guardião das doze casas 
do zodiaco. Para 
habilitá-lo, é necessário 
controlar Seiya na batalha 
da casa de Touro e vencer 
o cavaleiro dourado. 


Golpes 


1.0 

2.4+0 

3. O repetidamente 
4. E1+0 
Combos 

1:E EE 

2%, %%K 


Especial 
Nivel 1 
Grande Chifre 


SHAKA DE 


Shaka é o cavaleiro de 
ouro mais próximo de 
Deus. Vença-o na 
batalha da casa de 
virgem para habilitá-lo. 


Golpes 
O) 


2.>2+0 
3.4+0 

4. G1+0 
Combos 

“EE EEE 
2H EXx xx 
3:%,%, 9% % 


Especiais 
Nivel 1 
Rendição Divina 
Nível 2 

Circulo das Seis 
Existências 
Nível 3 

Tesouro do Céu 


Cavaleiro de Ouro 

A armadura vazia do 
cavaleiro de gêmeos 
protege a passagem pela 
sua casa zodiacal. Vença 
a armadura na batalha 
da casa de gêmeos 

para deixá-la disponível 
para todos os modos 

de jogo. 


Golpes 


1.0 

2.4+0 

3. O repetidamente 
4. +0 


Combos 
EHEHE 
2H H%,%*x 
3%,K%KAARK 
Especial 
Nível 1 

Outra Dimensão 


DOHKO 
DE LIBRA 


RL dá 


Cavaleiro de Ouro. 
Dohko é o Mestre Ancião 
e também mestre de 
Shiryu. Para habilitá-lo, 
jogue na rota alternativa 
e enfrente-o na batalha 
na casa de Libra. 


Especiais 

Nível 1 

Cólera do Dragão 

Nível 2 

Dragão Voador 

Nível 3 

Cólera dos Cem Dragões 


MÁSCARA DA 
MORTE DE CÂNCER 


Cavaleiro de Ouro 
Máscara da Morte da 
constelação de Câncer é 
um cavaleiro 
extremamente maligno e 
seu ataque manda os 
oponentes para o Inferno. 
Para habilitá-lo, você deve 
vencer o cavaleiro na 
batalha da casa de câncer. 


Golpes 

1.0 

2.4+0 

3. O repetidamente 
4. K=1+0 
Combos 

1: EEE 
Z2HExX*=x 
38% 
Especial 
Nível 1 

Ondas do Infemo 


MILO DE 


ESCORPIÃO 


Milo destruiu a ilha de 
Andrômeda e é um dos 
mais poderosos 
cavaleiros. Derrote-o na 
batalha da casa de 
escorpião para habilitá-lo. 


Especiais 
Nível 1 

Barreira 

Nível 2 

Agulha Escarlate 
Nível 3 

Antares 


Cavaleiro de Ouro 


Alolia da constelação 
de Leão é irmão do 
falecido cavaleiro de 
ouro-Aiolos de 
Sagitário. Para habilitar 
Aiolia, basta vencê-lo 
na luta na casa de leão. 


Especiais 

Nível 1 

Relâmpago de Plasma 
Nível 1 

Cápsula do Poder 


“SHURA DE 


CAPRICÓRNIO 


Shura da constelação 
de Capricórnio domina 
a lendária técnica 
Excalibur. Lute com 
Shura na batalha da 
casa de capricórnio e 
vença-o para poder 
liberá-lo para as lutas. 


Golpes 
1.0 É 
2.4+0 
32.+0 

4. E1+0 
Combos 

1: EEE 


20H 0,%*% 
3%,%XAN 


Especiais 
Nível 1 

Pedras Saltitantes 
Nível 2 

Excalibur 


Cavaleiro de Ouro 
Camus é o mestre dos 
cavaleiros e treinou 
Hyoga de Cisne. 
Derrote-o na casa de 
Aquário para habilitá-lo 
para todos os modos. 


Especiais 
Nível 1 

Pó de Diamante 
Nível 2 

Esquife de Gelo 
Nível 1 
Execução Aurora! 


m 


TRUQUES PARA PLAYSTATION 


Cavaleiro de Ouro 
Apesar de sua aparência 
angelical, Afrodite é 
maligno. Vença a luta na 
casa de peixes para 
poder usá-lo em todos 
os modos do jogo 


2Z2HEx xx 
3:%,%, X% 2 x 


Especiais 

Nível 1 

Rosas Diabólicas Reais 
Nível 2 

Rosas Piranhas 

Nível 1 

Rosas Sangrentas 


Td E 


Cavaleiro de Ouro 
Saga de Gêmeos é um 
cavaleiro divídido entre 
duas personalidades, 
uma boa e outra maligna. 
Passe por todas as casas 
e derrote-o no templo 
para liberar o lutador para 
todos os modos do jogo. 


Outra Dimensão 
Nível 2 
Explosão Galáctica 


As 


Cavaleiro de Aço 

Sho da Armadura do Céu 
tem uma participação 
especial no game, já que 
não participou da batalha 
das doze casas na 
versão original do anime. 
Vença pelo menos uma 
luta com rank máximo, 
depois termine o game 
para habilitá-lo. 


HE EEE 
2: 0% xx 
3:%,%,%,% % 


Especial 
Nível 1 
Furacão de Aço 


Cavaleiro de Aço 
Daichi da Armadura da 
Terra é o menor e mais 
veloz integrante do trio 
de cavaleiros de aço. 
Habilite e termine o 
modo especial Genrou 
Maouken com qualquer 
um dos cavaleiros de 
bronze, ouro ou aço 
para habilitar Daichi. 


Especial 
Nível 1 
Furacão de Aço 


Cavaleiro de Aço 
“são da Armadura da 
Agua é o mais fraco dos 
EEs cavaleiros de aço e 
so tem vantagem contra 
seus oponentes nas 
Betalhas em ambientes 
aquáticos. Para habilitá- 
fe: entre no modo Versus 
= alcance a marca de 
Ez vitórias seguidas. 


Seiya com a armadura de 
ouro de sagitário apavora. 
Para habilitá-lo, siga pela 
rota altemativa e derrote-o 
na casa de sagitário. 


Especiais 

Nível 1 

Meteoro de Pégaso 
Nível2 aj 
Turbilhão de Pégaso — 
Nível3 

Cometa de Pégaso - 


'Aamazona de prata 


Marin foi responsável pelo. 
treino de Seiya e cuidou 
do herói. Siga pela rota 
alternativa e derrote 
Máscara da Morte usando 


“MU para liberar Marin. 


Especiais 
Nível 1 
Meteoros 
Nível 2 


Lampejo da Águia 


BRTSNSA E 
“Shina é uma das mais 


'temidas amazonas de 
prata. Termine o game 
uma vez seguindo pela 
rota normal para derrotar 
Aiolia no caminho, depois 
comece uma nova partida 
e derrote-o novamente 
para habilitar Shina. 


Golpes | 


Especiais 


Nível 1 
Garras do Trovão 


Misty de Lagarto é o 
orgulhoso cavaleiro de 
prata que Seiya e seus 
amigos enfrentaram no 
anime. O vilão preferia 
gabar-se de sua beleza 
do que entrar em 
combate. Para liberá-lo, 
derrote Ikki na batalha 
dacasadeleão. 


Especiais 


Nível 1 


Furacão das Trevas 


Locação «e Compra * Venda e Play Game 
Nariedade de Jogos * Acessórios em Geral 


piaystation'2 


FaNTASTIS 
ue NA 


Parcelamos 


em até 15X iguais 
Cheque / Cartão / Came 

Aprovamos por telefone 
Despachamos para todo Brasil 


: WWWw.ricogames.com.br 


( 


Próx. Metrô Parada Inglesa) 


E 
DETONADO 


visual de primeira, eis um título que 
mostra o quanto os jogos de plataforma 
ainda têm a oferecer 


por Danilo Porto Bastos 


Candidato ideal para a escola 
dos Psychonauts, Raz não 
sabia que seus poderes 
seriam necessários para 
salvar seus professores 


e você conhece um pouco 
do mundo dos games, deve saber 
que a fama dos jogos distribuídos pela 


não aguenta mais ser chamado de 
aberração por seus colegas normais. Como 
Raz não pode simplesmente se livrar de seus 


Majesco não é das melhores. Desde a game é sem dúvida um dos mais legais desta poderes mentais, ele entra na academia dos 
péssima adaptação de Earth Worm Jim para o geração. Seu som é impecável e a jogabilidade, Psychonauts, que ajuda os jovens a controlar 
GBA, o rótulo de distribuidora de segunda linha perfeita para o gênero, o que torna sua história seus dons. O que ninguém imaginava, porém, 
colou na empresa, Com isso, não é de se ainda mais atraente. A única característica que é que por trás de um simples campo de 
estranhar que Psychonauts, seu mais recente poderia ser melhor aproveitada é o visual que * treinamento poderia haver um mistério tão 
lançamento, fosse recebido com desconfiança. apesar de muito bonito, não parece explorar intenso. Por isso, embarque nesta aventura 

Quem não levou o jogo à sério, porém, tudo que o PS2 é capaz de oferecer. com a ajuda de nosso roteiro e descubra, sem 
desta vez errou feio. Aliando uma história Razputin, ou simplesmente Raz, é um dificuldade, a real extensão do mistério desta 
criativa a um estilo de jogo muito divertido, o garoto diferente que tem poderes psíquicos e escola de paranormais. 

NOTA 


Plataforma: PS2 Distribuidora: Majesco Site: www.psychonauts.com Tipo: Ação / Plataforma Produtora: Double Fine Jogadores: 1 
Ponto forte: Desafio viciante Ponto fraco: Visual poderia ser melhorado Gráfico: 9,0 Som: 9,0 Controles: 9,0 Desafio: 60 Diversão: 9,5 


B2 Dicas E TRuqQuUES PARA PLAYSTATION 


chic Summer Camp 


bjetivo Principal: passar pela 


frilha de obstáculos do Treinador 
Morceau Oleander 


Suba a rampa que leva ao topo da árvore 
gera receber o Smelling Salts, que serve para 
Fsgir da mente das pessoas. Fale com o 
Treinador Oleander para entrar no Treinamento 
Essico, na mente do próprio treinador. 


Obstacle Course 1 

Após os diálogos, golpeie a'imagem do 
Beinador na parede e siga a trilha. Com o pulo 
duplo, passe pelos vãos maiores e pegue o 
primeiro Figment. Passe pela Bagagem 
Emocional e pegue o Tag do outro lado. Volte 
sabra a bagagem. Suba a escada, desça pelo 
mustro lado e pegue o Tag antes de subir no 
mastro. Suba no muro, escale o segundo 
mastro e desça a escada do outro lado. Desça 
2 segundo lance de escadas e suba logo à 
Sente. Atravesse as plataformas voadoras e 
suba pelos degraus até a escada cinza. Antes 
de utilizá-la, porém, caia na plataforma da 
parte de trás e entre no buraco. Use as 
plataformas para pegar mais Figments, depois 
suba a escada cinza. Pule e agarre-se na fresta, 
depois desça na plataforma de trás para 
passar pelo tubo e pegar mais uma Bagagem 
Emocional. Suba pelas plataformas e use os 
Zampolins para chegar à parte mais alta. 
Continue para cima, agarrando-se pela parede 
e depois passe com cuidado pelo campo 
minado. Suba no mastro para abrira porta, 
entre e quebre a porta para saltar. 


Obstacle Course 2 

Golpeie o botão no chão e atinja 20 alvos 
mamigos em 60 segundos, sem acertar os alvos 
dos bebês, para abrir o portão. Vá até a área do 
Wault e golpeie-o para receber o Oleander's 
Pmde, depois atinja a grande placa de madeira 
para prosseguir. Na próxima área há um Tag e 
uma bolsa. Use os muros para se proteger, 
=ingindo-os antes de continuar. Suba no topo 
do canhão, pegue o Tag e quebre a madeira 
gara cair no buraco. Suba no mastro e entre na 
porta. Deslize pelo túnel e, na próxima área, use 
as barras para subir. Use o botão de ação para 
mudar de direção enquanto estiver nas barras. 
Com a Tag que você pegou antes, acione a 
Bolsa e suba nas próximas barras. Derrube a 
parede e ignore o Cobweb na próxima área. 


» Psicologia paranormal 


Suba pelos cabos, quebre a parede e ignore o 
outro Cobweb que está bloqueando o Vault. 
Escale no trapézio, pegue a Tag na plataforma e 
suba as escadas. Pule nas peças flutuantes à 
direita e entre no cockpit para pegar a última 
bolsa, depois volte, atravesse a corda e use os 
trapézios para chegar aos trilhos. Escolha a 
direção e pule para mudar de trilho. 

Obstacle Course Finale 

Na sala giratória, fique atento à velocidade 
da rotação para caminhar pelas tábuas em 
segurança. Escorregue pela barra e saia pela 
porta à direita. 


GPC e Wilderness 
Objetivo Principal: completar o treino 
avançado de Sasha 


Fale com o treinador segurando o Sasha's 
Button para que ele indique o laboratório em 
seu mapa. Saia do acampamento para chegar 
ao Campgrounds Main e ser autorizado a 
pegar os Scavenger Hunt Items. Na parte de 
trás do chalé, use a saída sob a ponte para a 
chegar à GPC & Wilderness. Atravesse a ponte 
de madeira. A área cercada é o GPC (Geodesic 
Psychoisolation Chamber). Entre, suba nas 
plataformas e abra o casulo mais alto. Coloque 
o Sasha's Button dentro do casulo. No ' 
Laboratório, fale com o Agente Sasha Nein e 
acione o Brain Tumbler. Entre na porta que está 
aberta para iniciar o experimento. 


The Woods 
Atinja o Vault, que está atrás da cabana, 
para pegar o Razputin's Getaway. Entre na 


As mentes dos Psychonauts podem esconder 
muitas surpresas. Conheça os itens e poderes 
que você encontra ao longo do jogo: 


PSI Challenge Marker: construído com nove PSI 
Cards, um PSI Core comprado no Camp Store e 
uda do Agent Ford Cruller. Cada PSI 
Challenge Marker aumenta um nível do Psi 
Cadet Rank. Quanto mais alto este nível, mais 
PSI Powers Raz consegue acumular. 
Arrowheads: servem para comprar itens. 
Psychic Arrowheads: projeções mentais dos 
arrowheads. Se sua Saúde Mental (Mental 
Health) chegar ao fim, você não conseguirá 
manter sua projeção astral dentro das mentes e 
será expelido ao Mundo Real. 

Figments (imaginação): resíduos mentais 
encontrados nas mentes das pessoas. Alguns 
Figments se movem. Colete 100 pontos de 
Figments para subir de ranking. 

Vaults: cofres saltitantes que quando golpeados 
libertam segredos. Habilitam vídeos e imagens. 
Squirrel Roast Dinner: recupera a energia. Use 
o Pyrokinesis em um esquilo. 


carroça e, após os diálogos, use seus golpes 
para sair. Pegue o Tag na parte de trás e siga'o 
coelho (Mr. Bun). Pegue outro Tag no caminho. 


Sasha's Underground Lab 

Após as cenas você volta ao Laboratório. 
Volte a falar com Sasha. Ele pedirá para que 
você volte com o Marksmanship Learner's 
Permit. Pegue a permissão com o Agente Ford 
Cruller e volte para falar com Sasha novamente. 


Sasha's Shooting Gallery 

Use seu poder recém adquirido para 
destruir os objetos. Quando Sasha sair, use o 
botão de ação e aumente o nível do sensor ao 
máximo enquanto destrói os homenzinhos. 
Após as cenas, corra para a face do cubo em 
que estão os Figments. Golpeie o Vault para 


Salto básico 

Salto longo 

Visão em primeira pessoa 
Centralizar câmera 

Status 

Ação .... 

Menu .......... 

Selecionar item 
Selecionar poder 

Guardar item. 

Usar poderes... 

*AE/AD = Analógico esquerdo / direito 


Emotional Baggages (bagagens emocionais); 
Só podem ser abertas pelos Tags 
correspondentes. Coletar todas as Baggages: 
de uma fase habilita vídeos de memória e 
upgrades de ranking. 

Mental Cobwebs (argumentos): são grudentos 
e só podem ser retirados com o Cobweb Duster 
(espanador de argumentos), vendido na Camp 
Store. Os Cobwebs podem ser transformados 
em PSI Cards no Ford's Sanctuary. 

Scavenger Hunt Items ("itens procurados"): 
para cada oito desses itens encontrados você 
sobe quatro níveis no ranking. 

Bird Roast Dinner: recupera a energia. Use o 
Pyrokinesis em um passarinho. 

Dowsing Rod: pode ser comprado na Camp 
Store. Requer rank 10 ou superior. Equipe-se 
com este item para Deep Arrowheads, 
que são mais valiosas que as Arrowheads 
convencionais. 

Dream Fluffs: restauram seu Mental Health. Se 
você perder energia, o Dream Fluff irá 
Tecarregá-la automaticamente. 

Mental Magnet: atrai as energias psíquicas. 


q DETONADO * 
y 


pegar o Sasha's First Loss e pegue o Tag em 
cima da cama. Recolha o Cobweb sob um dos 
blocos, depois suba e atire no alvo na beirada 
do local. Suba nas barras da cabeceira da cama 
e use os blocos para alcançar a bolsa. Do outro 
lado, pegue a bolsa no chão e o Cobweb que 
está sob de um bloco. Suba nos blocos ao lado 
para pegar outro Tag e atirar no novo alvo. 
Após as cenas, pegue o Tag no chão e a bolsa 
na última plataforma. Atinja o alvo e suba nas 
plataformas para atingi-lo novamente. 

Na próxima tela o processo se repete. 
Recolha o Tag e use-o na bolsa sobre o pilar. 
Você encontra um Cobweb atrás da coluna de 
caixas e outro ao subir. Atinja os alvos e, na 
próxima tela, pegue o último Cobweb atrás de 
uma das colunas. Acerte o Tag ao centro e a 
bolsa no topo da estrutura central, depois 
atinja os alvos e enfrente o MegaCensor. Corra 
pelas faces do cubo e destrua os aparelhos 
que emitem os pequenos homenzinhos, 
depois disso, ataque o chefão. Após derrotá-lo, 
volte a ativar o Brain Tumbler Experiment. 


The Woods 

Detone o monstro de sombras, depois 
pegue a bolsa ao lado e o Cobweb ao fundo 
antes de continuar seguindo o coelho. Suba no 
nivel mais alto, pegue os Tags na área à frente 
e volte para subir na plataforma à direita e 
pegar uma bolsa. Pule pelos galhos e cordas 
até chegar à trepadeira na estalactite. Use-a 
para pegar outra bolsa e o Cobweb, na 
plataforma do outro lado. Siga e pegue mais 
uma bolsa, um Cobweb e um Tag. Na próxima 
area, pegue o Cobweb, a bolsa e o Vault antes 
de subir na torre. Apos os diálogos receba a 
medalha do Oarsman. 


DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


The Lounge | 
Use a esfera de levitação para saltar, depois 
salte e use o botão de centralizar câmera para 
planar entre os anéis. Antes de subir a rampa, 
pegue o Tag e o Cobweb ao fundo e no chão. 


Passe entre os anéis com a esfera de levitação e 


suba nas plataformas. Pegue a bolsa na 
plataforma superior e passe pelos três anéis. 
No nível mais alto, pule na varanda à frente e 
pegue o Vault, depois volte e use a corrente de 
ar para chegar ao outro lado. Suba as escadas, 
pegue o Tag, o Cobweb e a bolsa na varanda 
lateral. Use a esfera de levitação para ser 
impulsionado ao centro da área e chegar às 
plataformas superiores. Pegue a bolsa e suba 
para a plataforma. Pule na varanda e atinja a 
porta para abrir. Pegue o Tag e o Vault. Agarre- 
se na grade e use a esfera de levitação para 
chegar ao mastro. Use as plataformas para 
chegar à varanda. 


The Race 
Vença a corrida, sempre pegando os itens. 


The Party 

Pegue o Tag no centro e o Cobweb sob a 
entrada. Plane na saída de bolhas para chegar 
à plataforma no alto e ative o mecanismo com 
um golpe. Flutue pelos três aros no centro da 
área, vá para a porta do outro lado, pegue a 
bolsa e entre. Recolha o Cobweb no fundo e 
use as plataformas para chegar até a Agente 
Vodello, na plataforma central. Volte ao 
Laboratório de Sasha. 


GPC e Wilderness 


Objetivo Principal: Completar o treino 
avançado de Sasha 

Entre no Laboratório e acesse o Brain 

Tumbler Experiment. 


x de o até eliminá-lo. Ao 


The Woods 
uba a rampa, golpeie o pedaço de came e 


eiras, NES o no ponto 
e atingindo. esse ponto 


pule para evitar o fai 


com o Psycho Portal, que serve p 


mente das pessoas. Agora Vi E 
com Lili. nt 


Lair of the Lungfish 

Suba as escadas e use o sino. Depois 
destrua as caixas de prego para o Lungfish 
engolir. Quando ele o perseguir, siga pelo 
caminho sem sair da bolha. Repita o processo 
e, quando ele começar a andar e tentar 
chicotear seu herói, passe pelas conchas para 
que o inimigo fique preso. Aproveite para 
golpeá-lo. Após os diálogos, utilize o Psycho 
Portal no monstro. 


Lungfishopolis 

Neste cenário, os itens estão em locais de 
fácil acesso. Destrua a prisão (onde se vê uns 
pontos de exclamação) para receber o Psychic 
Shield. À esquerda, use o escudo para passar 
pelos lasers. Destrua a outra a prisão e vá para 
o lado direito do cenário, onde fica a represa. 
Não esqueça de, no caminho, pegar os dois 
Tags, duas bolsas, dois Cobwebs e um Vault. 
Chegando à represa, use o escudo para se 
aproximar e destruir o lançador de mísseis. 
Depois disso, use o dirigível para saltar sobre a 
represa. Pegue os itens restantes e siga pelo 
trilho do lado esquerdo do local. Suba nos 
prédios mais altos e destrua os oito aviões. 
Siga para a torre e enfrente Kochamara. 
Decore os movimentos e os nomes dos 
golpes dele. Quando ele estiver voando e 
atacar, utilize o escudo. Quando ele estiver no 
chão, soltar a explosão de área e deixar de 


far transparente, atinja-o. Repita isso até 
wencê-lo. Depois suba na torre e destrua a 
antena. Você receberá o Lungfish Call, que 
serve para chamar Linda. 


Srounds 

Objetivo Principal: Pegar o Lili's 
Bracelet e subir. 
mo Guarda Boyd. 


Use o Psycho Portal 


The Neighborhood - parte 1 

Abra a geladeira, pegue o Clairvoyance e 
use o no guarda. Saia pela porta e siga pelas 
suas. Lembre-se de entrar nas casas para 
pegar Figments extras. Pegue a placa (Sign) 
mo carro e, mais à frente, o Cobweb que está 
ma casa ao lado do espião com uma placa. Use 
a sua placa para passar pelo cara. Atravesse 
para o outro lado e suba no telhado da casa à 
esquerda para pegar o Tag. Quando chegar ao 
espião que tem um telefone, pule para a 
próxima parte da área e pegue o Hedge 
Trimmers (tesoura) no carro estacionado na 
segunda casa. Recolha também o Tag do 
quintal. Volte ao caminho e mostre o Hedge 
Trimmers aos espiões que têm uma tesoura 
ma mão (eles estão cercando uma casa). Entre 
ma casa, pegue a bolsa na mesa e o Tag no 
quintal. Continue seguindo e, quando você 
chegar nos espiões com "trompetes", ande 


A cada oito destes itens coletados, você pode 
falar com'o Ranger Ford, ao lado de uma 
cabana em GPC & Wildernerss, para subir 
quatro níveis no ranking. Confira os locais 
dos 16 Savenger Hunt Itens por área: 


Turkey Sandwich: use a pyrokinesis na 
geladeira da caverna que fica no fundo do 
acampamento, no alto do morro. 


Campgrounds Main 

Eagle Claw: entre a cabana e o estacionamento. 
Use as pedras para subir na plataforma da árvore. 

Gold Doubloon: em uma das laterais da 

cabana, escondido em um buraco. 

Voodoo Doll: na cabana: Use a levitação ou as 
gas do teto para chegar à área sobre a lareira. 
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pelo canto da calçada para passar q 
por eles. Na próxima casa à 
esquerda, pegue o Cobweb. No carro W " Re. 


estacionado no correio (o último do 

cenário), está o Watering Can (Regador). es 

Use o item para entrar na casa que está DG 
cercada por espiões com Regador. Pegue o 
Rolling Pin que fica em cima da mesa e volte à 
casa cercada. Entre e use o Rolling Pin para 
pegar o Ammo Up. Vá até o jardim, pule sobre 
a pedra ondê estava o corvo e entre no 
portão central. Pegue a flor e entre no 
cemitério. Queime a trepadeira para entrar na 
porta e pegar o item. Após os diálogos, vá até 
o correio (última casa do cenário) e tente 
acessar o painel digital. Quando o espião sair, 
use o Clairvoyance nele para descobrir o 
código e entrar no local. Pegue o Cobweb e 
entre na porta. Use o Clairvoyance para 
enxergar e pegue o Plunger (desentupidor) 
próximo à última câmera. E saia do local. 
Contra a criatura subterrânea, elimine a 
energia dela com o Marksmanship, e depois 
use o Telekinesis nas esferas antes que elas 
explodam e arremesse-as na criatura. Quando 
o inimigo escurecer, destrua-o. Agora use o 
Plunger para passar pelos espiões com 
“trompetes" e entre no esgoto. 


Grounds 
Após as cenas, siga á direita e vá até o fim 
do corredor. Use o Psycho Portal na mulher. 


The Stage 

Use a invisibilidade para entrar no 
camarim. Depois pegue a vela na outra sala e 
acenda a iluminação do palco. Fale com o 
gigante para receber o script e entregue 
para a contra regra. Quando a cena for 
executada, entre no portal e mude a 
iluminação. Acione a cena novamente, pegue 
o script no alto e avance a cena. Mude a 
iluminação e suba para o portal ao alto. 
Entregue o terceiro script, mude a 
iluminação e avance a cena. Entre nos portais 
até que apareçam mastros no cenário. Suba 
por eles e repita o último ato. Após as cenas, 
suba no balão. 

The Neighborhood - parte 2 

Use o Rifle para passar pelos espiões e o 
Psychic Shield para se proteger dos ataques. 
Atrás do prédio há uma das bolsas. Entre no 
prédio e suba as escadas. Após as cenas, pegue 
o Helicopter Helmet e use o Clairvoyance. 
Agora vá com o Phone para o local onde 
alguns espiões estão com telefone, ao lado da 
saída do esgoto. Use os cabos para chegar à 
casa. Bata na porta (com "Y") e fique invisível. 
Quando a criança abrir a porta, pule sobre ela 


The Catwalks 

Siga todo o caminho até o topo. No fim da 
trilha, pegue a vela e coloque-a no holofote à 
esquerda. Acenda e depois siga o fantasma. 
Pegue a vela e flutue até o holofote que está na 
viga mais alta. Acenda-o e desça para espancar 
O inimigo. Faça o mesmo com os holofotes 
laterais até destruí-lo. Pegue o Glory's Trophy, 
entre no corredor à direita e use o Psycho 
Portal no cara que acha que é Napoleão 


para entrar. Após as cenas, enfrente a Den Bonaparte. 
Mother. Atire nas caixas que ela joga e proteja- 
se dos tiros dela. Quando a tela escurecer, Waterloo World 


pegue o God's Eyes e use a Clairvoyance. Entre no jogo e convença os soldados e 


Boathouse & Beach 

Diver's Helmet: levite para subir na'cabana da 
praia em que Ford está e siga a trilha pelo morro 
à direita. 

Psychonauts Comic 41: da entrada da área, 
siga pela trilha à esquerda. 


GPC & Wilderness 

Golden Acorn: use a invisibilidade para pegá-la 
do esquilo, no lado direito da área. 

Glass Eye: use a telecinésia para trazer o item 
pela grade do córrego. 

Miner's Skull: suba no gêiser que está aberto e 
use o segundo nível do Psychic Shield. 

Pirate Scope: use a esfera de levitação 

para subir nas pedras próximas à caverna 

do lado direito. 


Dinosaur Bone: use o pulo com a esfera de 
levitação para subir no topo da árvore que está 
no morro, na lateral da área. 
Condor Egg: passe pela caverna e siga pelo 
trilho da esquerda. Pule no momento certo para 
cair no ninho. 

Fertility Idol: atire com o Psi Shoot na colméia 
que está na árvore perto do urso, ao sul da área. 
Cherry Wood Pipe: próximo à árvore que está 
ao lado da cachoeira. 


Sasha's Underground Lab 
Fossil: pule em um dos vãos das 
paredes do laboratório. 


Grounds 
Gold watch: pule no topo do chafariz que fica logo 
no início da área: 


DIGAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 65 


| carpinteiros (indicados por pontos de 
P exclamação) a lutarem por Fred. Primeiro fale 
| como carpinteiro e depois destrua os inimigos 
| do telhado para convencer o cara. Em seguida, 
|, fale com os fazendeiros e converse com Fred. 
Agora utilize a Telecinésia para mover as peças. 
Quando quiser voltar a ficar grande, quebre a 
rolha dos gêisers e use as bolhas para flutuar. 
Concerte a ponte e leve o soldado para 
| próximo do inimigo. Seus próximos soldados 
irão querer uma arma que está dentro do 
É | castelo inimigo. Antes de entrar lá, você deve 
Usar uma Cobweb ou dinheiro (saia do jogo e 
pegue uma moeda na chaminé). Depois disso, 
libere as engrenagens do castelo para permitir 
q a invasão. Agora suba na sala ao alto e entre na 
| mente do pintor. 


Running Against the Bull 

Compre os quadros do cachorro e coloque- 
| Os no prego da parede para sair. Siga o 

|! caminho e use os becos para se proteger de El 
Ódio. Pegue as quatro cartas e devolva-as a 
Edgar. No apartamento acima da última carta 
está o poder Confusion Grenades. 


| Edgar's Sanctuary 

E Pegue os itens e entregue as cartas para 

HF Edgar. Depois suba na torre de cartas e enfrente 

| El Ódio. Esquive-se dos ataques do inimigo e 

Use telecinésia para arremessar as lanças nele. 

Quando derrotá-lo, utilize o mesmo poder para 

retirar as lanças e arremessá-las no toureiro. 

E -— Derrote-o para receber o Loboto's Portrait. Na 

ne sequência, use o retrato, a camisa de força e 
o troféu para subir no elevador. 


E | X 


| E 


: Upper Floors 

É | : Siga o vulto e aproveite para pegar 
q 4 ” Ras estam pelo caminho. A trilha é difícil 

É | ! e requer certa habilidade, mas em 

Ê compensação é direta e não há como 

, errar. Quando chegar nas portas 


bloqueadas, use a telecinésia para tirar 
a cadeira de trás da porta. 


The Lab of Dr. Loboto 
Use a invisibilidade para passar pelo 
corvo. Após as cenas, pegue o bolo e use-o 
para atrair Pokeloke.Tire-o da garrafa 
flutuante e leve-o para a dona. 


Ruins 
Use a telecinésia para jogar 
v uma pedranaoutra.Ponha 
- fogo na muralha. Atire blocos 
na parte exposta. Repita até 
s, destruí-la. Quando estiver 
impossibilitado de andar, 
use o poder em você 
"mesmo para entrar no 
tanque. 


65 DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


»' Poderes ocultos 


Localize todos os itens extras e desvende 
os mistérios das mentes dos Psychonauts: 


42 PSI Cards 
1. No telhado da cabana. Suba pelo trampolim, 
à esquerda do início. 

2, Atravesse a corda no teto da cabana anterior 
e pegue o card no teto da próxima. 

3. Na plataforma acima do telhado do segundo 
card. Use os mastros e a parte da árvore 
coberta com rede para subir. 

4. Entre na caverna à frente do card anterior e 
siga à direita até o próximo corredor 

9. No mesmo corredor do card anterior 

6. No banheiro próximo às cabanas. 

7. Ao lado da cabana, à esquerda do banheiro. 
8. Suba na cabana do primeiro card, escale a 
corda até o meio e salte no mastro à direita. 
Pule para o outro trampolim. 

9. Sob a rampa que vai para o topo 

da grande árvore. 

10. No topo do mastro, à esquerda da rampa. 
11, Nas raizes da grande árvore central. 

12. À partir do terceiro card, na montanha. Use 
a levitação, 

1 PSI Challenge Marker 

Use o trampolim do lado da cabana para subir 
no teto. Ande pela corda na ponta do telhado e 
pule no mastro à direita. Use o próximo 
trampolim para subir a escada. 


Dnbem o a ne 
Summer arm 


sAMparou 
18 PSI Cards 
1. No telhado inferior do Chalé (Lodge). 
2. Suba no mastro próximo à ponte 
(atrás do Chalé). 
3. Suba no mastro que fica atrás do Chalé. 
4. No cabo, entre os mastros atrás do Chalé. 
5. Em um dos cantos do telhado do Chalé. 
6. A partir do quinto card, atravesse o cabo. 
7. à saída para o Kids Cabin (Psychic 
Summer Camp), onde a cerca está quebrada. 
8. Do lado direito (do mapa) do mastro do. 
segundo card, sobre uma grande pedra. 
9. Embaixo da rampa na frente do Chalé, 
10. Acima de uma pedra e próximo à saída 
para a Reception Area. 
11. No banheiro ao lado do estacionamento. 
12. Na cesta de basquete, no estacionamento. 
Suba no carro e use o pulo duplo para pegar. 
13. No estacionamento, em uma das vagas. 
14. Acima do Jipe, no estacionamento. 
15. Depois de pegar o sexto card, suba pelas 
pedras e siga em direção ao estacionamento. 
16. Depois de pegar o sexto card, suba 
pelas pedras ao lado, vá para as plataformas 
de madeira e use o trapézio para atravessar. 


17. Depois de recolher o card anterior, siga pelo 
cabo em direção ao estacionamento. 
18. No meio do estacionamento (use o Levitation), 
1 PSI Challenge Marker 
No telhado superior do Chalé (Lodge). Use o mastro 
que está atrás do Chalé para alcançar: 

Ford's Sanctuar, 
À base secreta do respeitado Agente Ford Cruller, 
antigo líder dos Psychonauts, pode ser acessada 
por meio do transporte especial encontrado nos 
troncos de árvores espalhados pelo jogo. A primeira 
vez que você entrar aqui, receberá o Bacon, um, 
item que serve para chamar Ford Cruller quando 
Raz precisar. Na parte de baixo do Santuário você 
pode depositar seus PSI Cards, PSI Cores e 
Cobwebs para elevar seu ranking e, se for o caso, 
receber novos poderes. 
2 PSI Cards 
1. No chão, próximo às laterais. 
2. Nas plataformas flutuantes, no alto. 

SPC e Wilderness 
18 PSI Cards 
1. Do lado direito do GPC, entre as 
2. Próximo ao primeiro card. 
3. Atrás do GPC, entre as árvores do gêiser 
4. Atrás do GPC, nos troncos, próximo ao Urso. 
5. Atrás do GPC, nas pedras, próximo ao urso. 
6. Atrás do GPC, nas pedras, próximo ao urso. 
7. Do lado esquerdo do GPC, acima da 
pedra mais alta, ao lado do garoto. 
8. No leito do rio, próximo à saída para a 
Reception Area. 
9. No GPC, abaixo das plataformas. 
10. No GPC, no casulo alto. Use as pontas 
para subir. 
11. A partir do sétimo card, use os galhos das 
árvores que estão atrás da grande pedra para 
chegar à parte mais alta da área. 
12.A partir do 11º card, pule no tronco oco. 
13. Suba na árvore dentro do GPC usando as 
trepadeiras que estão no tronco. 
14. A partir do 13º card, utilize os galhos 
para pular para a próxima árvore. 
15. À partir do 14º card, use os galhos para 
pular para a outra árvore. Suba, passe pelos 
galhos e desça pela trepadeira para chegar a 
mais um galho. 
16. No topo da ponte de tronco. 
17. No topo da entrada da caverna que serve de 
saída para o Boathouse & Beach. 
18. Atrás da árvore próxima ao 17º card. 
2 PSI Challenge Markers 
1. Dentro da velha cabana que fica ao lado do GPC. 
Entre pelo buraco que está no teto. 
2. Depois de pegar o 14º card, utilize os galhos para 


Zelar para a próxima árvore. Pule no topo 
zera pegar o item. 
Sasha's Underground Lab 
2 PSI Cards 

* Procure pelo card em uma das frestas 
== parede (use as plataformas). 
2 Airás de uma placa, no chão. 
Boathouse and Beach 

16 PSI Cards 

* Embaixo da ponte, próximo à saída para o 
Campgrounds Main. 
2 Na trilha acima da caverna que serve de saída 
zera o GPC & Wilderness. 

3 Pule pelos galhos das árvores que estão 
roximas à saída para o Campgrounds Main. 

à partir do terceiro card. Use a 7 

ataforma da árvore. 

Na praia e embaixo da ponte. 

Na praia e do lado direito (atrás das rochas). 

Na trilha depois do segundo card. 
* Ao lado da Boathouse (entre a vegetação). 
Acima da viga de madeira, na água. Procure pelo 


O) 


Assistência 
Tecnica 


x=mento sem Compromisso 


PSI Card na área perto dos botes. 
10. Na trilha atrãs da Boathouse. Para subir no 
telhado é necessário usar o poder Levitation. 


11. No mastro acima da Boathouse (use o Levitation). 
12. No mastro menor, no Boathouse (use Levitation). 


13. A partir do card anterior, siga pelo telhado. 

14. No fim da ponte da Boathouse ao escafandro. 
15. Acima de uma pedra na água (use o Levitation). 
16. Acima da cabana do escafandro 

(use o Levitation). 

1 PSI Challenge Marker 

Use o Levitation para subir na pedra 

que está na praia. 


Grounds 

4 PSI Cards 

1. Logo no início do cenário, na escada que dá 
acesso ao portão. 

2. Do lado direito do local. 

3. Do lado esquerdo da porta de entrada da Torre. 
4. Acima do portão de entrada, dentro 

da área central. 


1 PSI Challenge Marker 
Acima da entrada e do lado de fora da área central. 
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3 Brains 
1. Do lado esquerdo do portão de entrada. 


2. Depois do portão de entrada, vá à direita e 
depois siga para o norte. 
3. Do lado direito da porta de entrada da torre. 


Lower Floors 

4 PSI Cards 

1. Em cima de um dos pilares. 

2. Próximo a uma porta, do lado esquerdo. 

3. Depois de recolher o card anterior, pule para a 
outra plataforma. 

4. Após pegar o segundo card, use a 

corda até a sala. 


1 PSI Challenge Markers 
Na sala do quarto card no topo (acima da viga). 


4 Brains 

1. Siga à direita da entrada, 

2. Acima do telhado quebrado e à 
direita da entrada. 

3. Depois de pegar o segundo card, 
pule na plataforma. 

4. No pote que fica subindo e descendo. 
Use a invisibilidade para pegar o item. 


foda facilidade. 
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E 


do aleatório. 

as Ê Confirma escolha de item 
e item e Status do Personagem. O 

Mira automática 


psipenta O personagem 
ause / Menu de Opções 


clássico, Resident 

Evil 2 é um vírus 

que teima em 

resistir ao tempo Resident Evil 2 oferees, 


- 3 de Claire e a À de 
s diferenças em 
esmo depois de quase oito anos 


desde o seu lançamento, o jogo 
que fez o nome da Capcom no P51 ; E 
Sa continua sendo am dos títulos Ê ão de alguns objetos que; 
mais jogados do console. Motivos para isso são diferentes dos 
não faltam. Com muitos enigmas, um:ótimo p funções semelhantes 
desafio e um sistema de jogo inovador para à 
época, Resident Evil 2 permite ao jogador 
acompanhar a mesma história através dos 
olhos-de cada um dos dois protagonistas, O 
que, somado à variação no enredo prevista. 
para cada personagem, pode levar a aventuras - dE 
a até quatro finais diferentes. “a g 
O simples fato de existirem histórias MEDICAMENTOS CASEIROS 
diferentes, porém, não é o que torna Resident Durante o jogo você encontra três tipos de ervas. Conheça a função de cada 
Evil 2 um clássico. O verdadeiro diferencial do uma e saiba como combiná-las. 
game é que as tramas seguem em paralelo, 
mas se cruzam em diversos trechos do 
jogo, criando momentos que só podem é 
“ser entendidos plenamente quando se joga 1 vermelha “não tem efeito sozinha 
Eq todas as histórias possíveis. Por isso, se você Ê 2 verdes repõe o dobro de energia de uma erva verde simples 
“N« queçrelembrar um dos melhores momentos 3 verdes ..tepõe o triplo de energia de uma erva verde simples 
+ É - do PS1 ou se ainda não conhece este jogo, 1 verde + azul .. repõe energia e cura envenenamento 
aproveite o roteiro passo à passo a seguir e 2 verde + azul... repõe o dobro de energia e cura envenenamento à 
termine o jogo com cada um dos 1 verde + vermelha repõe o triplo de energia de uma erva verde simples 
personagens para desvendar por completo 4 verde + vermelha + azul repõe o triplo de energia e cura envenenamento 


os mistérios de Racoon City. 
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o, = 


Fes 


porta dupla e entre na outra 
Próximo corredor. Mate os z 
Para O segundo andar. 


; PA porta, no fim do 
Claire volta a Raccon City pa 

Chris (protagonista do primei 

entrar em um bar para pedir 
ela se depara com a praga d 
Quando o pior está para aco 
salva a vida da garota, mas 
carro na fuga. Separados p 
combinam de se encontrar 
sobreviver à aventura de G] 


ra procurar seu irmão 
ro Resident Evil. A 
informações, porém, 

a cidade: os zumbis. 
ntecer, Leon aparece e 
perde o controle do ; 
elos escombros; ambos 
na delegacia. Veja como 
aire. 


05. Ao chegar na área das três estátuas, Veja a 
pedra vermelha na mão 


a Red Jewel, empurre a estátua 
marca do chão à direita e ade p 
esquerda. Pegue a jóia e saia p 


de bronze para a 
ela porta ao lado. 
06, A primeira porta leva à sal 
Pegue munição; um lançador de granadas no 


armário e um diário na mesa. Sob o diário há um 
; medalhão de um Unicórnio. Ao 


01. Desvie dos zumbis até entrar na loja de armas. 


'ony val estar lá, Pegueas munições do local. 
E 


1 
1 
1 
' 
1 
1 


uando Tony for atacado, mate todos € pegue a 
sua Bow Gun. Saia pela porta dos fundos, passe 
pelos portões e Pegue a munição na ambulância, O 


Dortão vai ser destruído, Passe pelos zumbis e pela 
quadra de basquete, 


e 


ao nível inferior e entre na sala ao lado da escada, 


Caixa, salve o jogo e 
granada. Saia pelo 


22, Uma sequência de Corredores lineares, com detone-o. Volte ao 


muitos inimigos. Mate Somente os que não puder 
Evitar, para economizar munição, e entre no ônibus, 
te os dois zumbis, pegue as balas e saia pela 
Doria da frente. Desvie dos inimigos que aguardam 
20 lado de fora e entre no portão. Evite O jardim da 
5 Ça pelas escadas para 


egacia. Para entrar, des 
viar dos zumbis, 


: 08 Ao entrar, empurre a escada, no fundo da sala. 
Suba, pegue a manivela sobre o armário e volte 


para o segundo andar. Após a animação, mate o 
SS, Entre na Segunda porta à esquerda e converse zumbi e saia pela Porta. Leon aparecerá e lhe dará 
Fm O policial. Ele vai lhe dar o Blue Key. Ao sair da : um rádio. Vá pelo Corredor a direita £ pegue as 
==. Use a chave:no computador-no-centroido '=granadas de fogo, na gaveta. Entrena porta de 
*=50, para abrir algumas portas. Pegue a munição | acesso à biblioteca. : 
ink Ribbon. Use uma Ink Ribbon namáquina | 
== Escrever para salvar o jogo. 


X Volte e entre Pela porta dupla à esquerda, 
FEnue 0 memorando no banco, abra a gaveta com 
É Dexpick e entre pela porta atrás do biombo. 

E Licker vai cair do teto. 


| Índicada pelo quadro. Quando acertar as posiç 


| a Serpent Stone vai se 
=sicado no Corredor, pois um ! 


» O encontro de 
Claire com a mM 
raga de Raco e 
Cy acontece a, 
acaso, quando, 
sai à procura de 
seu irmão, que 


m a | 
esapareceu € : 
SE Evil a 


Claire Redf leld | Fuja e entre pela porta no fim do corredor. Evite a 
História À 


Umbis e suba a escada 
da figura central. Para liberar: 
rata para a marca à 

a dos STARS. Entre e 


Sair da sala, um fax 
Vai chegar. Volte, Pegue-o e saia. Desça as escadas 


: TEApósa Porta azul há uns seis zumbis 


Porta dupla. Contorne O Salão principal e 
entre pela porta do outro lado. 


1“ 


a + 


10, Pegue o isqueiro & salve o jogo. Volte, a 
abaixe a escada de incêndio no centro da tela 
e desça. Entre pela porta dupla, siga d 
pelos corredores e entre pela outra | 
porta dupla, ignorada anteriormente e vá “ 
para a saleta atrás da lousa. Useo ! 
isqueiro na lareira: Atrás do quadro aparecerá 
outra Red Jewel. Volte para a sala em que você 
achou o isqueiro, mas use a porta da direita, pois a 
da esquerda está Pegando fogo: Passe correndo 


pela corredor com OS corvos e siga sem parar até 
entrar pela outra porta: 


N, 


Passe pela tela do helicóptero, desça a escada 

esvie dos zumbis. Entre na cabana € pegue a 

; Valve Handle. Volte ao helicóptero. Passe pelas 
grades, use a válvula Para apagar o incêndio e 

entre na delegacia. Siga pela porta azul e aproveite 

as ervas para se curar. Elimine os zumbis na 

Primeira sala e use a Senha 2236 para abrir 0 cofre 


Na sala menor. Pegue a munição de ácido e o mapa 
da delegacia. 


I2 Suba e volte ao corredo 
fogo. Entre na porta que foi 
duas jóias vermelhas has estátuas. Metade de uma 
pedra azul será liberada, além da Diamond Key. 
Depois de Pegar os itens, volte para o salão 


Principal no primeiro andar e entre na mesma'porta 
dupla de antes, ; à 


F que estava pegando 
liberada e Coloque as 


Tá Use a chave, entre e mate OS cinco zumbis. 
Entre os armários há um filme de máquina 
fotográfica. Use o lockpick nas gavetas para pegar o 


explosivo plástico e Saia pela outra porta, ao lado 
das gavetas. 


Wo Policial que lhe deu a Blue Key ainda está na 
Sala, mas agora foi infectado. Mande bala nele sem 
dó e pegue o detonadorem cima da mesa. Saia e 


entre na porta à esquerda da porta dupla pela qual 
: Você entrou na delegacia, 


agrupados. Siga para o 
primeira porta e pe 
Eagle está na 
do espelho. F 


Próximo corredor entre na 
gue o fio sobre a mesa, A pedra 
prateleira, Na Saída, um Licker Sairá 
Uja e saia para o corredor. 


Te à mesa. Após a cena, 
Saia pela porta à esquerda. Na sala após os 


Corredores você escutará passos. Entre pela porta 


atrás da cortina e acenda a luz para encontrar 
Sherry Birkin. 


TZ. Volte: Sala do chefe de polícia. Há uma Chave 
em cima da mesa e Um diário na cadeira. O quadro 
atrás da! cadeira também revela um segredo, mas 
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ele ainda não é necessário. Volte ao primeiro andar, 
“passe pela sala do cofre e abra'a porta com a É 
chave que você acabou de conseguir. Atravesse O 
corredor cheio de janelas abertas e use O fio no 
painel para fechá-las. Entre na porta dupla à direita. 


Para alguém que deveria estar detonando zumbis, 
o chefe de polícia age de forma muito suspeita 


18. Há um mapa na estante. É preciso ajustar O 
painel de energia para que ele exiba o número 80. 

- Para ajustar o painel, faça a seguinte sequência: up, 
down, up, down, up. Isso vai ativar o leitor de cartão 
da porta ao lado. . ? 


19. Saia pela esquerda e siga até 0 fim do corredor. 
No próximo corredor, enfrente os cachorros e desça 
pelo -esgoto: Na primeira sala você pode salvar. O = 

jogo. Você agora controla Sherry, que está a — E 
procura do pai, pois ela entra em uma passagem 
pequena demais para Claire. 


20. Desça pelo elevador e siga pela parte de baixo 
da tela. Entre na porta-à esquerda, pegue a 
munição e volte. Em vez de ir à direita rumo ao 

“ elevador, siga à esquerda. Lá dentro, alinhe as: 
caixas na parte de baixo, depois suba € ligue 0 
sistema. As caixas formarão uma passarela: E Sç 
Airavesse-a e pegue a chave, depois volte e desça 
pelo elevador para retomar O controle de Claire. — 


21. Volte à sala em que você salvou o jogo pele 
- última vez e pegue 0 isqueiro. Volte pelos = 
corredores e mate o Licker em frente 20 necrotério. 


Entre e pegue o Red Card Key, depois volte a porta 


que teve o leitor de cartão ativado e us: 


para entrar. No armário há uma metralhadora euma : 


= mochila que amplia sua capacidade de carrege 
itens. Suba ao primeiro andar da delegacia e 
entre na porta atrás da escada, E 


k & 29, Pegue as munições de ácido e siga rumo E 


ao salão principal. Ao passar pela porta azul + 


1 
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1 
a 
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1 
À 
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1 
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3, Volte e passe pelo salão principal, Ao chegar à 
escada que leva ao segundo andar, entre na sala na 
lateral em vez de subir. Use:o laboratório fotográfico 
para revelar seus filmes. Antes de seguir rumo à 
biblioteca, certifique-se de que está levando a 
engrenagem e também a manivela. 


24, Suba pela escada da biblioteca e entre pela 
porta à direita. Detone O Licker no corredor e entre 
na porta. Use a alavanca no buraco na parede para 
fazer a escada descer, depois suba e use a 
engrenagem na parede. Uma parede falsa vai se 
abrir, revelando a segunda parte da pedra azul. 


95, Volte à biblioteca, saia pela porta dupla e mate 
outro Licker. Do outro lado, pegue as três pedras no 
pai, depois saia pela outra porta rumo à sala do 
delegado. Combine as duas partes da pedra azule 
encaixe as três pedras no quadro atrás da mesa-do 


- delegado, depois entre pela porta que se revelar. 


! Após o diálogo, desça pelo elevador. 


: 26, Apôs a animação, siga até o fim do corredor e 


entre na porta. Equipe-se com uma boa arma, de 
preferência o lança-granadas, e desça a escada, 
Você está prestes a enfrentar O primeiro monstro 
mais forte do jogo. 


77. Não perca tempo com às larvas. Atire de cinco 

a seis vezes com o lança-granadas direto no 

monstro, para-eliminá-o, depois suba pela escada... 
até o local em que você deixou Sherry. Encofitre-a e 
desça pelo elevador. Volte até a sala do monstro 
trazendo a garota com você e use O botão para 
baixar a escada. Suba por ela e entre na sala. 


28, Controlando Sherry, corra pelo corredor e entre 
na porta. Desvie do zumbi que está vomitando e 
entre no duto junto ao chão. Corra pelo esgoto 


“ desviando das baratas e pegue o Wolf Medal no 


“meio do entulho. Sherry cai e desmaia. 


29, Controlando Claire, corra pelo esgoto e entre na 
sala. Pegue os itens e, no baú, pegue o isqueiro e a 
Valve Handle. Use o lockpick para abrir a porta, 


E desça a escada e pegue as granadas na estante. 


7: dupla, vá para o lado direito de Claire e siga pelos É : 


rredores até o fim. Destranque a'porta verde e 
ente, formando cuidado com o Licker, Acenda o 


forno com o isqueiro-e depois ligue as estátuas EA 


na ordem centro, direita e esquerda para 
derrubar uma engrenagem. Pegue a peça € 
também o filme que está em cima da mesa. 


Volte a subir. 


Z0. Desça pelo elevador. No corredor estreito, entre 
na primeira bifurcação. Pegue o mapa na parede e 
entre na porta. Na tela com aranhas gigantes, siga à 
sua esquerda e entre na porta. Corra novamente 
das aranhas e entre na passagem à sua esquerda. 
Se você for picado por alguma aranha, aqui há 
ervas azuis. : 


31, Após a cena com a loira Anneite Birkin, siga em 
frente e use a Valve Handle na máquina que está na 
parede para virar a passarela. Atravesse-a e use a 
Valve Handle na nova máquina. Salve 0 jogo. 


39, Passe pelas sequências de corredores até 
encontrar Sherry. Após o grito, fuja do aligátor 
correndo de volta pelos corredores até a luz: 
vermelha perto de uma portinha. Aperte o botão 


““para derrubar Um cilindro de gás e, quando o bicho 


mordê-lo, dê dois tiros para estourar O cilindro na 
boca do cachorro. Volte, ligue o painele entre para Ea 
resgatar a garotinha. 


55 ApÓS a cena, pegue a Wolf Medal, suba as: - 
escadas à esquerda e siga pela passagem: À suas 
esquerda há um corpo. Pegue a Eagle Medal, volte: 
e vá pelo caminho da direita. Um ventilador está 
obstruindo a escada. Use a Valve Handle para 
desligá-lo e passar por ele com Sherry. 


ZA. Passe pelos corredores seguintes correndo, 


“mas não deixe a garotinha para trás. Ao chegara. A 


porta protegida por uma cortina d'água, coloque a | 
Wolf Medal e a Eagle Medal no painel à direita para — 
liberar-o caminho: : 
35, Na sala do bondinho, siga pelo lado direito para 
restabelecer a energia, depois entre no veículo pela 
esquerda. No fim do percurso há-um lançador junto 

à saída. Use o isqueiro para iluminar todo o 
ambiente. Uma pequena luz indicará a Weapon Box 
Key; escondida junto ao lançador. Pegue-a e'saia 
pela porta. 


Zé. Passe pelos corredores, tomando-cuídado com 
os zumbis. Entre à esquerda na primeira bifurcação 
e pegue a Spark Shot, depois volte e siga pela 


tiros devem liq » Mas mantenha-se 
distante. Após a luta, volte ao vagão, 


Que ele exploda, Ap 
elevador, William cairá do 
teto. Seja rápido e atire 

Use o item na máqui 9ranadas nele, Sempre 

Testabelecer a energia. j : mantendo a distância. 
Após alguns tiros, ele 
Vai sofrer nova 
mutação, ficando mais 
rápido e Capaz de pular as 
Prateleiras. Fique esperto e mande 
bala-no bicho Quando ele estiver no 
Chão. Após deioná-lo, entre no 
elevador e curta 9 Primeiro * 

final do jogo, 


Sobre o teclado ea 
a GUEST para acionar O sistema. 


História B 
Preso no lado oposto a Claire, após o acidente de 
carro, Leon também enfrenta grandes dificuldades. 


OI. Leon começa com pouca munição, por isso 
desvie dos zumbis em vez de eliminá-los. Entre pelo 
portão e siga pela direita. Dentro da cabana, pegue 
a Cabine Key, depois saia e siga para à cabine do 
outro lado. Use a chave que você acabou de pegar 
para abrir a porta. Dentro da cabine você tem sua 
primeira oportunidade de salvar 0 jogo na máquina 
de escrever. Saia pela outra porta. Nem pense em 
voltar pelo mesmo caminho. 


02. Mais zumbis. Você pode escolher entre meter 
bala nas aberrações ou continuar fugindo. Suba a 
escada e você vai entender como foi que O 
helicóptero foi parar ali. À seguir, entre pela porta é 
mate todos os corvos que aparecem na sua frente. 
Pegue munição no corpo caído no chão. Ignore a : 
próxima porta por enquanto. Siga em frente centre | 
na próxima. Dois Lickers vão obstruir seu caminho. 
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Desvie e entre na primeira porta a sua esquerda. 


03. Outro save point. Aproveite para pegar munição 
e a Small Key em-cima do sofa. Saia pela porta do 
fado oposto. Ative a escada de incêndio, mas não 
até o outro lado, elimine os zumbis 
parede. 
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computador, depois siga até a fonte e use o Unicorn 
Medal no local: A Spade Key Vai surgir. 


(OA, Volte para a tela dos corvos & entre pela porta 
que você ignorou há pouco. Pegue a erva verde & 
desça as escadas. Mais duas ervas podem ser 
encontradas na região. Passe pela porta e pegue 
mais munição no corpo do policial. 


05. Pegue a Valve Handle. No cofre, você pode : 
usar a mesma combinação que Claire usou para 
abri-lo (2236). Lá dentro há munição para-a Shotgun 

e também o mapa do primeiro andar da delegacia. 
Com a Valve em mãos, volte ao local onde o 
helicóptero caiu, 


E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


06. Entre atrás das grades, perto do 

helicóptero, e use a Valve Handle para abrir O 
registro da caixa d'água e apagar o incêndio. ho 
voltar para dentro do prédio, uma animação vai 
deixar claro que ninguém quer facilitar as coisas 
para você. Entre pela porta. Uma viga vai selar a 
passagem, impedindo que você saia. Deixe a 
Shotgun em posição e prepare-se. 


07. Ao se aprofundar um pouco mais pelos 
corredores, você vai conhecer Mr. X. Forte e 
extremamente violento, o vilão lhe deixa duas 
alternativas. Ou você dispara quatro tiros na fuça 
dele para derrubá-lo ou espera ele atacar e desvia, 
fugindo o mais rápido possível. Aproveite que ele é 
lento. Se você escolher derrubá-lo, dê uma olhada 
nos bolsos do cara. Ele sempre tem algo de valor. 


08. Passe pelo próximo corredor e elimine os dois 
Lickers que estão por ali. Entre na porta atrás do 
helicóptero. Aqui você pode pegar munição & 
também o Blue Card Key que está sobre as caixas 
vazias, Ao sair da sala, mais um Licker vai cair em 
seu caminho. Não dê tempo para um ataque e 
mande o monstro logo para o espaço. 


(9. Desça ao primeiro andar e vá ao salão 
principal. Use 0 Blue Card para acessar O 
computador e abrir todas as portas antes travadas. 


Entre pela porta dupla à esquerda. Mate OS zumbis. 


Use a Small Key para abrir a escrivaninha perto do 
biombo e pegar mais munição. 


10. Saia pela porta atrás do biombo. Você vai 

encontrar um cadáver. Pegue munição no corpo € 
entre na sala em frente a ele. Em cima da 
estante, no fundo da sala, há um Spray. 


- Pegue-o, sala € siga pelo corredor até a porta. 


É No próximo corredor, mate mais zumbis € 
E entre pela porta dupla. Lá dentro você pode 


o 


41. Volte para o corredor e siga para a porta, nO 
fundo. Saia para a esquerda. Você está em frente à 
escada que dá acesso ao segundo andar da 
delegacia. Não suba ainda. Entre na porta ao ladoida 
escada para chegar à sala escura. Pegue munição & 
salve o jogo, depois volte e suba a escada. 


12. Você vai encontrar o enigma da estátua 
novamente, Empurre a estátua da esquerda para a 
direita até que ela fique em cima da marca no chão. 
A seguir, empurre à estátua da direita para'a 
esquerda, também na marca, Agora é só pegar à 
segunda Red Jewel e sair pela porta ao lado. 

73. Entre na primeira sala à esquerda: Uma placa 
STARS. identifica a sala. Pegue 0 diário em cima 
da mesa, a munição e a Magnum dentro do armário 
de metal. Essa arma é a mais poderosa até 0 
momento. Prossiga pelo corredor anterior e 
encontre Sherry. A menina sairá correndo e passará 
por uma passagem pequena no final do corredor, 
mas deixará a chave Diamond cair no caminho. 
Pegue-a e não se esqueça de pegar a munição, na 
parede ao seu lado. Ao-voltar, Claire vai aparecer 
perguntando da garotinha. Leon confirma que a viu 
correndo e entrega um rádio para ela. 


14. Siga pelo corredor do lado direito e passe pela 
escrivaninha fechada. Dentro da biblioteca, há mais 
zumbis entrando na delegacia. Suba a escada e 
caminhe até o final do corredor, ignorando a porta. 
[con vai cair no mesmo chão podre em que Claire 
caiu, Observe a posição das colunas no quadro & 
aperte o dispositivo na parede para movimentar à 
estante. Siga para as estantes móveis e mova as 
duas estantes do lado esquerdo para à direita. O 
quadro vai se movimentar, revelando o Bishop Plug. 
Pegue-o e saia pela porta dupla. 


15. Volte à sala em que você pegou o Blue Card 
Key e coloque as duas Red Jewels na estátua 
da parede. O peito da estátua val se mover, 
revelando o King Plug. 


16. Passe pelo salão principal, entre na porta dupla 
e siga até o corredor da escada que leva ao 
segundo andar. Desta vez, siga para a direita nesse 


Corredor. Entre na sala, pegue o filme e saia pela 
outra porta. Mate os zumbis e pegue a Heart Key 
Com o policial zumbi. Antes de Sair pela outra porta, 
Pegue a Small Key no balcão ao lado. 


FZ. Ao sair no salão principal, vá para o corredor 
antes da biblioteca. É a mesma passagem em que : 
você encontrou Claire pela última vez. Use a Small : 
Key na escrivaninha e pegue as peças para melhorar 
Sua Hand Gun. Combine as peças com a Hand Gun, 
depois volte ao salão Principal, rumo à sala do cofre. 
Em vez de entrar na Sala, porém, siga pelo corredor 


em que estava o policial morto é abraa porta. 


Dentro desta sala há munição, um mapa e também 
uma máquina para ser ajustada. Faça a seguinte 
sequência: up, down, up, down, up. Isso deve 
estabilizar a energia em 80 e ligar o leitor de cartão 
ho corredor anterior. Saia e Siga para o final:do 
corredor. Uma porta leva você ao estacionamento. 


19, No estacionamento, um tiro quase atinge Leon. 


você não é um zumbi, ela lhe pede desculpas e diz 
Que está à procura de um homem chamado Ben. 


Ajude-a a empurrar O carro que está obstruindo a 
Dorta e entre. 


20, Ada vai sair em disparada, não importa o que 
você faça. Ignore a primeira porta e siga para a 
grade no final do corredor. Você vai encontrar Ben 
Bertolucci: Segundos depois, Ada entra na sala e 
=egunta se ele conhece um homem Chamado John. 
=m grito interrompe a Conversa e a moça sai 
Eomendo novamente. O mapa vai aparecer, 
Esicando o local para o qual você deve ir mas antes 
=eque a Manhole Opener no armário ao lado. 


21, Saia e entre na poria que você ignorou antes. À 
drsta há alguns cachorros em celas. Nem tente 
=SSar lá. Siga direto e use a Manhole Opener na 
spa de esgoto que está mais a frente. 


2, Passe Correndo para fugir das aranhas gigantes, 
== e entre na primeira sala. Salve O jogo e, antes 
*E sair, certifique-se de que está levando os dois 
PEES que você achou. A Seguir, volte ao corredor e 
EE na próxima sala. 


ES Vê para o painel do outro lado da Sala e 
“Egue os dois plugs no lugar. Saia. Novamente 
E vai aparecer. A garota vai pedir ajuda a Leon 
== verificar o que está do outro lado da porta. 
“SP que pula, porém, a agente encontra Sherry, 
E s= correndo e deixa seu pingente cair. Depois 
“E SESa, você assume o controle de Ada; 


H to Srurcação, escolha o caminho da direita e 
SE= pelo elevador. Pegue munição para ao 


=== O mapa na parede e desça. Alinhe as caixas 
“SE novamente. Ative o sistema para que as 

== Sormem uma passarela, depois atravesse-as, 
PESE = Club Key e volte Para o local em que você 


18. Mate tudo que se mover e desça pela escada no 
final do corredor. Entre na porta dupla do lado direito. 


À autora do disparo é Ada Wong. Depois de ver que 


O policial. Hora de voltar ao controle de Leon. Claire 
: entra em contato e diz que vai explodir a porta perto 
helicóptero. O local fica identificado no mapa. 


25 Faça o caminho de volta. Corra pelo 
estacionamento para não Ser surpreendido pelos 

! Cachorros. No próximo Corredor, entre na porta 
dupla da parede à direita. Você está no necrotério. 
Mate os dois Lickers e pegue o Blue Card Key. Saia 
é Use O cartão no leitor que você ligouno passo 18. 
: Dentro da nova sala há mais munição. 


26, Suba a escada. Aqui há muitos zumbis para 
infernizá-lo. Entre na Sala atrás da escada e pegue 
mais munição, depois volte ao corredor da sala do 
cofre. Entre na porta ao fundo, perto do cadáver. 


2. Há três portas no caminho de Leon. A primeira 
: fem spray e Hook Plug na prateleira, mas cuidado, 
! pois um Licker vai tentar surpreendê-lo. 


28, Na terceira porta você precisa acender o forno e 
ligar as estátuas na parede. Ligue primeiro a estátua 
à Central, depois a da direita e, por fim, ative a da 

: esquerda. Uma engrenagem vai cair do quadro. 

Í Pegue-a. Mr. X vai aparecer novamente. Saia 
rapidamente do quarto. Do lado de fora, o monstro 
Vai aparecer mais uma Vez. Aqui a melhor alternativa 
: é encará-o. Depois de se livrar de Mr X, Siga para o 
: Corredor onde estava 0 helicóptero. Claire jávai ter 
aberto um buraco na parede. Entre por ele. 


29, Na sala do chefe não há nada de interessante, 
Por isso saia pela porta do outro lado: Passe pela 
estátua de tigre e Siga até a sala onde você pega 
Uma manivela na caixa. Equipe-se com uma boa 
arma e faça o caminho de volta. 


: 30. Mr. Xse mostra incansável e novamente vem 


atrás de você. Elimine-o e Siga para a biblioteca. 
Suba pelas escadas e entre na porta que você 


deixou Leon. Ada vai jogar a chave e a munição para 


» Membro da polícia | 
de Raccon City. 
Leon pão asa 
menor idéia da 
relação entre à aa 

Umbrella cu 
raga de zum 
ue infestaram 

toda a cidade 


ignorou. Não esqueça de levar a manivela e à 
: engrenagem. Entre na Próxima sala e use a 

: alavanca na parede para fazer a escada descer, 

; depois suba e use a engrenagem na parede para 

! abriruma passagem secreta. Pegue o Knight Plug e 
! pule-pela passagem. 


51. Lá embaixo, Leon vai escutar um grifo. Ben esta 
com problemas. Ao chegar ao local, o cara vai lhe 
entregar uma carta endereçada ao chefe lrons. Ada 
entra e lê a carta junto com você, depois, só para 

; Variar, a garota se manda. Claire vai entrar em 
contato. Saia da sala é entre na próxima porta à 
esquerda para novamente descerno esgoto. 


: 32. Passe Tapidamente pelas aranhas e suba. Entre 

: na primeira sala, salve 0 jogo e, antes de sair; leve 
com você os dois novos Plugs que foram 

encontrados. Entre na Próxima sala e encaixe os 

à Plugs no painel. É hora de enfrentar William Birkin. 


3 Mande quatro a cinco tiros no monstro é tudo 
vai se resolver. Entre pela porta ao lado. Ada Vai 
Cair. Depois de uma breve discussão, entre pela 
sala no final do corredor inundado. Há um baú e 
uma máquina de escrever no local, para você salvar 
o jogo. Pegue a Valve Handle e empurre 0 armário 


; de metal para revelar uma porta. Entre e use o 


: Isqueiro no lampião para encontrar a munição da 


magnum. A seguir, volte para a sala em que você 
Salvou o jogo e desça pelo elevador. 


34. Anette Birkin Sai correndo e, claro, Ada vai atrás 


; dela. Anette atira, mas Leon salva Ada e é ferido, 
;- desmaiando. Mais uma vez, é hora de assumir o 
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: Sherry. Depois da bri 


; controle de Ada. Siga Anette e suba a escada do 

! esgoto. À Seguir, passe correndo pelo duto do 

; Ventilador para que as baratas não lhe causem 

: muitos danos. Do outro lado, Anette vai acertar em 
! cheio aarma de Ada. Durante a cena, a agente 

; descobre que Aneite é es 
: Tesponsável pelo G-virus 
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posa de William Birkin, o 
» é Que ele é o pai de 


ga, desça a escada do outro 
lado e espere por Leon, 


DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 75 | 


Z. De volta ao controle de Leon, siga O 

mesmo caminho que Ada fez. Não vai ser possível 
usar a escada dos ventiladores, por isso, verifique 
os corpos que estão do lado esquerdo da tela. Você 
vai encontrar a Small Key e também a Wolf Medal. 
Volte para O corredor em que você estava 
desmaiado e siga para o lado contrário ao que você 
veio. Você vai chegar a uma outra sala com um baú. 
Pegue a Valve Handle e volte para o esgoto. Em 
vez de ir para.o canto dos corpos, porém, siga para 
o outro lado e entre no portão: eo 


36. Fuja das aranhas. Você vai sair em frente a 
uma porta protegida por uma cortina d'água. Entre à 
esquerda e passe pela porta. Lá dentro, use à Valve 
Handle na máquina no canto direito. Passe pela 
passarela e use a Valve na outra máquina. Salve 0 
jogo e pegue munições. 


1. Passe pelo corredor tranquilo, pois Claire já 
matou o aligátor que estava aqui. Entre pelo portão 
e encontre Ada. Leon vai começar a'se sentir-fraco 
e ela vai fazer um curativo nele. Suba a escada. 


38, No alto, vire à esquerda e pegue junto ao corpo 

a Eagle Medal. Siga para O outro lado e use a Valve 
para desligar 0 ventilador. No lado oposto, coloque a 
Wolf Medal e a Eagle Medal no painel para desligar = 
a cortina d'água, depois passe pelo corredor e siga 
para o lado direito do bondinho. Ative a luz e 
embarque com Ada pelo lado esquerdo do bonde: 


Z9, Uma mão vai tentar pegá-los. Na 
primeira investida, ela acerta Ada. Atire até 
que ambos -acertem em cheio a mão do 
monstro, que fugirá. Ao sair, acione o lançador 
“ com o isqueiro para mandar uma bola de fogo 
5 para qalto. A claridade vai revelar a Weapon 
à + É BoxKey no chão. Entre na porta no outro canto, 


AO, Siga pelo primeiro comedor até chegar a 
uma bifurcação. Continue pelo lado esquerdo e 
pegue as peças para melhorar sua Shotgun. 
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Volte, passe para o lado direito e entre na porta ao 
fundo. Nova bifurcação. Siga pelo lado esquerdo e 
suba à escada para chegar a outra sala com baú. 
Ada vai mexer no computador enquanto você 
precisa fazer O trabalho sujo. Saia pela porta. Do 
lado direito você vai encontrar um mapa. 


41. Desça pelo elevador e entre na porta. No fundo 
você vai encontrar a C. Panel Key. Antes de sarr, 
porém, dê uma olhadinha no monitor. Uma visão do 
inferno vai assombrá-o. É Mr. X, que está vindo em 
sua direção sem deixar altemativa que não seja 
encará-o de frente. Mande bala nele até derrubá-lo, 
depois volte ao local em que você deixou Ada, pegue 
a chave e use-a no painel. Isso vai ativar O vagão. 
Saia pela porta com a garota e entre no vagão. 


42, Um solavanco vai fazer Ada desmaiar. Saia e 
enfrente William. Atire sem parar para manter a 
distância. Quando o monstro cair, entre novamente 
no vagão. Ada está atordoada e o vagão funciona 
mais. Saia e use o duto de ar atrás do veículo para 
continuar seu caminho. Assim que cair, Leon 
percebe que O azarado aqui é ele, pois O vagão 

* voltará à funcionar do nada, levando Ada 
“tranquilamente para o nível inferior. 


Es 


Ho O a Sa TENS 
* Mr. X é o maior pesadelo de Leon, mas William 
ambém aparece às vezes, só para complicar 


ss secs ET 


AZ. Há duas portas nesse corredor, mas à da direita 
é um elevador que não abre. Assim que entrar pela 
porta da esquerda, você vai encontrar uma escada, 
Empurre-a para o elevador e aperte o botão para 
descer. Na sequência, empurre à caixa para fora do 
elevador, depois arraste-a para sua direita e leve-a 
até o fundo, junto a duas outras caixas. Deixe as 
caixas aí, pois mais tarde você vai precisar subir por 
elas. Siga para a direita e desça pelo elevador. 


A4, Dois Lickers vão estar à sua espera. Elimine-os 
e ative a alavanca. Volte ao elevador que não 
estava funcionando no passo anterior. Ao chegar, 
ative o painel no canto esquerdo para que O 
elevador desça. 


45. Pegue o lado direito e passe pela sala redonda. 
Entre no corredor azul. Passe pela porta e siga até 
encontrar a porta que está congelada. Lá dentro 
pegue o Fuse Case. Coloque-o na máquina ao lado 
e obtenha o Main Fuse. Volte à sala redonda e 
coloque o Main Fuse na máquina para fazer a 
energia voltar, depois siga pelo caminho vermelho, 


46. Passe pela primeira porta, mas não a abra. Em 
vez de entrar, vire à esquerda e entre na porta que 
está aberta. Elimine todos os zumbis e pegue todos 
os itens da sala. Fique atento para não esquecer O 
User Card Key em cima do sofá. Passe pela 
entrada de ar na parede e mande bala nos dois 
Lickers sem dó. Pegue as munições no armário, 
destranque a porta.e.saia, Ss calca 


47. Saia e entre na porta em frente. Duas plantas 
vão tentar agarrá-lo. Atire até detoná-las e passe. 
Entre na outra porta. Detone-outra planta, desça a 
escada e entre na porta do nível inferior-Cuidado, 
pois o corredor está cheio de Lickers. Entrena 
próxima porta para chegar à sala redonda com 
muitos monitores. Pegue o mapa em cima do painel 
e salve o jogo, se quiser. Entre na porta ao lado. 


48. Pegue o caminho da esquerda e entre na porta 
onde está escrito um enorme P4. No armário você 
pode usar'a Weapon Box Key para abrir e pegar 
peças para melhor sua Magnum, Entre na porta 
automática ao lado. Mate os zumbis e entre na 
outra porta. Mate todo mundo e pegue a Power 
Room Key. Saia e volte para a bifurcação onde você 
deve pegar o caminho da direita. 


49. Passe pelo corredor cheio de ovos e pela 
porta. Na sala você vai encontrar uma mariposa 
gigante. Não se preocupe, pois basta mandar um 
tiro no bicho e tudo vai estar resolvido. A seguir, 
elimine as larvas que estão junto ao teclado do 
computador, depois acesse O sistema e digite 0 
login GUEST. Na segilência, Leon vai colocar sua 
digital no/computador. 


EO. Faça todo o caminho de volta até o corredor 
azul. Entre na porta bem em frente ao corredor e 
mate três ou quatro plantas que estão ali. Ligue a luz 
no interruptor ao fundo. Saia e abra a porta ao lado. 
Annette vai aparecer e chamar Leon de espião, mas 


ASSISTÊNCIA TÉCNICA ESPECIALIZADA 
DESTRAVAMENTO C/ TODA LINHA DE CHIP 


53, Entre pelo portão d 
que você acabou de 


- MEMORY CARD 
s VOLANTES 

» CONTROLES 

* HD P/ JOGOS 

* CONSOLES: 

- PS2/PSP/X-BOX 


apareça, ninguém s 
Launcher para você E 


Claire entrando eai 


SO trem dá um solavanco. Você precisa ir 


ENTRADA P/ 60 DIAS 
CONSULTE OUTRAS 
FORMAS DE PAGAMENTO 


* INFORMÁTICA: 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA . 
TODA LINHA DE MICROS E ACESSÓRIOS 
FAÇA SUA CONFIGURAÇÃO 
ENTREGA EM 48 HS / 1 ANO DE GARANTIA 
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Filial: Av. Paulista, 1098 


loja 41-B 


SUPERTESTE 


por Julio Wecchi 


Um pacotão com sete 
itens para proteger o 
PSP e facilitar a vida 


de quem joga 
pelo menos um estojo para guardar e 


proteger seu portátil. Afinal, trata-se do 
mais caro dos portáteis e ele não parece 
muito resistente. Por isso, se você ainda não 
comprou o seu case, este kit da Arsenal pode 
ser uma boa opção já que, além do estojo, 
traz mais sete itens: um recarregador para 


odo dono de PSP que se preze deve te 


botão analógico diferente, uma flanela macia 
e dois porta-UMD, para proteger os jogos. 


Teste prático 

Por dentro, o estojo é dividido em duas 
partes. Numa você guarda o PSP e na outra, 
jogos, filmes e Memory Sticks (há subdivisões 
para evitar que os objetos fiquem soltos). O 
ponto forte do case não é o espaço interno e 
sim a proteção que ele oferece ao 
videogame. Por fora, o acessório é revestido 
com EVA, um material similar à borracha 
sintética que oferece uma boa proteção ao 
PSP principalmente contra riscos e quedas. 

Já o recarregador para carro é essencial 
para viagens, já que a bateria original do PSP 
aguenta apenas cerca de cinco horas de 
jogatina. Basta plugar o conector menor na 
entrada de 5 V do portátil (amarela) e o 
maior na saída de alimentação do painel 
do automóvel (a do acendedor de cigarros 
também serve, desde que seja de 12 V). 
Uma luz azul, no conector maior, indica 
que a bateria do PSP está sendo carregada. 


O cabo USB 
serve para 

| Conectar o 
* PSPao PC, 
enquanto o 
adaptador 

- paracarro 

| garante a 
diversão até 
| nas viagens 
' mais longas 


EE 


Case 
Dois ziperes | 


xs encavio 


- Dimensões: 9x 18x 4,5 cm 
= Recarregador para carro 
nsão de entrada: 12 V. 


“CaboUSB 


carro, um cabo USB, uma película plástica, um 


sesê 


O cabo USB, incluso no pacote, serve para 
conectar o PSP a um computador, permitindo 
não só o backup de savegames, como 
também a cópia de músicas, fotos, vídeos e 


| CONTEUDO DA EMBALAGEM 

| - Um estojo protetor ! 
- Um recarregador para carro 
- Uma película plástica 


até emuladores para o aparelho (veja a | - Dois porta-UMD 
SR - Uma flanela macia 
reportagem PSP roda tudo, na página 26). | “Um cabo USB 


Aqui não tem mistério. É só plugar e usar. 

Outro item útil que vem no pacote é a 
película protetora. Trata-se de um plástico 
fininho, sem cola, que adere na tela e a 
protege de riscos e arranhões. A película é um 
pouco opaca e reduz o brilho da tela, mas em 
compensação evita as incômodas marcas de 
dedos que o PSP tanto atrai. 

Uma curiosidade que chamou a atenção no 
Deluxe 8 in 1 Kit, porém, foi o botão analógico. 
Para usá-lo, você deve desencaixar o botão 
original e plugar o que vem no kit, que é um 
pouco maior, mais alto e lembra os analógicos 
do Dual Shock. Em jogos de corrida, o "novo" 
direcional se comportou muito bem já que há 
uma área maior de apoio para o polegar. No 


| - Um botão analógico 


T 


: 


, 


1 


digital, a cerca de 
três milímetros, o 
que pode atrapalhar 
em games que 
usam os direcionais 
analógico e digital 
ao mesmo tempo. 


r< 


PENEESEA 


* Proteção para o PSP, para os 

- UMDs e até para a tela. Com 

| este case, seu portátil só vai 

| riscar se você for muito, mas 
* muito descuidado 


- Tamanho do fio: 1,5m 

* Botão analógi 
BM - Diâmetro: 1,6cm . 
- Feito de borracha. 


*  maso mais inusi 


ZA a Dana o 
[78 | DIEAS 5 TRUQUES PARA PLAYsTATi 


| Aflanelinha ajuda a limpar as 
* constantes marcas de dedos, 


* analógico, maior que o original 


itado é o «| Onde encontrar: Metrópole Games (Oxx11) 3328-6823 Preço médio: R$ 115,00 
“| Pomo forte: estojo, cabo USB e recarregador para carro Ponto fraco: preço e analógico 


Não importa a plataforma. 
Se rodar jogo, a Sea detona. 


SuperPreview em 
todos os consoles 


Winning Eleven 9 | 
] Guia Completo 
com 68 páginas 


Lara Croft está de volta! 


Novo GTA 


Umanova Liberty City no sa 


E mais 273 Di 
Andreas do PS? 


4 Detonidis- A 


) Destroy All Humans (PS2) (Ps2)[xB) 

5» Conker Live & Reloaded /x8) 
| Eurpean Assault [Ps2)[xB (Go) 

mRmirs [se af 


ae San 


No verso, livro 
com 6B páginas 


GBA, NES, Mega Drive, 
Master Syeterh SNES... 


JÁ NAS BANCAS! 


Lançamento nacional. Se preferir, compre pelo telefone 
(11) 3038-5050 ou no site www.europanet.com.br 


ana (82) Comuliagem 
- Pai tera 6 rota EANES 


ACESSÓRIOS 


Acessórios --- 


Conheça as principais pistolas do mercado. Agora você não tem mais 
desculpas para entrar em tiroteios armado com o Dual Shock 


CARACTERÍSTICAS PlayStation.2 <= 


- Somente na cor laranja , 
- Dois metros de fio Ê 

- Exclusivo para PS2 

- Licenciado pela Sony 


“Fabricante: Namco 
Preço médio: USS 60 (com jogo) 
| Site: www.amazon.com (EUA) e a 


GUNCON 2 
É a pistola mais popular do PS2. 
Tradicionalmente, a Namco distribui o 
acessório sempre com um game mais 
recente de sua linha de tiro. A bola da 
vez é 0 Time Crisis 3, jogo idêntico ao 
do arcade, mas que conta também com 
modos e minigames exclusivos. A pistola 
se conecta na porta USB do console, 
tem botão direcional de quatro posições 
e seis comandos básicos para navegar 
nos menus ou usar durante os games. 


Versão japonesa 
A GunCon 2 oriental é facilmente 
encontrada junto com o 
Biohazard Gun Survivor 2 e, ao 
contrário da versão americana, é 
fabricada na cor preta. 


SHARP SHOOTER 2 |, 


O destaque desta pistola é a mira 
laser, perfeito para gamemaníacos 
ruins de mira. A Sharp Shooter 2 

| conta também com suporte para TVs 
| | de 100 MHz, gatilho turbinado e 


| 
RF WIRELESS | | recarga automática. A pistola só é | 
LIGHTGUN ) | compatível com o PS2, mas aceita | ' 
Modelo sem fio com comunicação | | | jogos de tiro do PS1 sem problemas. BLASTER 
por rádio-fregiiência. A pistola | | Não, isto não é um acessório para 
usa um receptor, conectado em f | simuladores de postos de gasolina. A 
uma das duas USBs do console, e | pistola, que tem um design bem ; 
| três pilhas recarregáveis do tipo : Ê ERA diferente, traz botão direcional de oito | 
] AA (inclusas) que ficam no pente | posições (tipo alavanca), turbo e - 
|] da arma. O receptor também é | recarga automática. É emborrachada e Ê 
uma base para você guardar o É vibra quando atira, aumentando o k 
à acessório e recarregar as pilhas. | realismo. A Blaster funciona tantono | 
: à || PS2 quanto no PS1. 
CARACTERISTICAS j ê | 
- Disponível na cor preta CARACTERÍSTICAS CARACTERÍSTICAS ] 
- Não tem fio l - Mira laser destacável |. - Disponível na cor azul ! 
- Compatível com todos os . - Turbo e recarga automática - Acabamento de borracha | 
games de tiro Ê - Disponível na cor preta - Direcional digital é 
- Somente para PS2 ! - Somente para PS2 - Funciona no PS1 e PS2 | 
| | 
| FICHA TÉCNICA j FICHA TÉCNICA || FICHA TÉCNICA ! 
| Fabricante: Cosmo Interactive | Fabricante: Joytech | Fabricante: Mad Catz ] 
| - Preço médio: US$ 40 Ê Preço médio: US$ 20 | Preço médio: US$ 35 . 
| Site: www.link-sang.com (Coréia) Site: www.link-sang.com (Coréia) ' 


| Site: www.ebgames.com (EUA) : 
“dz Pra ES GEPNCIPNA Sora 20 od “+ TREE PR SP ap E, 


EI Dicas E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


APAREIOSI ACESSÓRIOS! 
NOVOS SESEM NONO 


ca 
EAN À 


ACEITAMOSKTODOSIOS| 
FSARMOESJDEICREDITO 


PAGAMENTOS RR gato à SUSREVS 
EMICHEQUEIEMBRR E co 
ATENISÍVEZES) FATACADOTENVARE)O 


ASSISMENCIANDECNICAESBECIAIIZADA 
CONSERTORIDESTRAVAMENTORATRANSCODIEICAÇÃO : 
Sando 699 | Cníicio — Giatrdeo Dostevemento Confio FAC me | 

-á eum a “el = Z . | TÁ | | 


0954: 4397 0) «. GOBLSITO TD) Os, 0487 


AvAGUILHERMEICOMCHINGRIF808EVilalMariabiSão]PauloEISP 


PulréS 


a por Julio Wecchi 


Vida infinita, carros extras, missões exclusivas... libere o melhor 


dos jogos sem sofrer à toa com esta seleção de dicas alucinantes 


ANE: Gar: DARK 

ALLIA 

e sta A+E-0 

+ X e-depois pressione Px. durante o jogo. Um 
menu com opções de invencibilidade e seleção de 
fase é habilitado. 

Personagem com nível 10: segure + E + 
A + E + O +% e depois pressione durante o 
jogo. Um som especial confirma o código. 


RIPSS 


BATMAN BEGINS 

Duas missões com o Batmóvel, três 

roupas extras, itens do Gallery of Fear e todos 
os vídeos e entrevistas: detone o game. 


E 


CALL OF DUTY: FINEST HOUR 
Todas as fases: esta dica requer dois controles 
plugados no console. Na tela de seleção de 
missões, segure “* no controle 2 e aperte Pr EM, 
Em Eno controle 1. 

Munição ilimitada: durante o jogo e usando 
somente o controle 1, aperte =: para pausar e 
depois pressione E, O, II E, O, EH, 
32,9,06,5. 


GRAN TURISMO 4 

Lista de premiações É 

Confira como conseguir na raça todas as máquinas 
extras do game: 


Ea DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


- Licence Center 
Domestic B: Volkswagen Lupo 1.4 '02 

Domestic B (todas de prata): Mazda Kusabi '03 
Domestic B (todas de ouro): Honda S500 '63 

Domestic A (todas de prata): Honda Dualnote '01 
Domestic A (todas de ouro): Nissan Skyline GT-R '01 
International B: Nike One 2022 

International B (todas de prata): Mazda RX-8 Concept '04 
International B (todas de ouro): 
Jensen Healey Interceptor Mk.IIl '74 


International A: Nismo 270R '94 (S14) 

International A (todas de prata): 

Nissan GT-R Concept (TokyoShow) '01 

International A (todas de ouro): 

Dome Zero '78 

Super: Mercury Cougar XR-7 '67 
Super (todas de prata): 
Pontiac Solstice Coupe 
Concept '02 
Super (todas de ouro): 

Ford Model T Tourer 15 

- Beginner Hall 

Sunday Cup: 

Autobianchi A112 Abarth '79 
FF Challenge: 

Mazda Atenza Concept '01 
FR Challenge: - 

- Nissan Skyline 2000GT-B '67 
4WD Challenge: Toyota Motor 
Triathlon Race Car '04 
MR Challenge: 

* Lotus Esprit Turbo HC '87 
Light Weight K Cup: 
Ginetta G4 '64 
Spider & Roadster: 
Chrysler Prowler '02 
Sport Truck Race: Chevrolet 

=” * Silverado SST Concept '02 

- Professional Hall : 

Clubman Cup: Mazda Mazdaspeed Atenza '05 

Tuning Car Grand Prix: Nissan Option Stream Z '04 

Race of NA Sports: Honda NSX-R Concept '01 

Race of Turbo Sports: Mazda BP Falken RX-7 (D1GP) '03 

Boxer Spirit: RUF CTR Yellow Bird '87 

World Classic Car Series: 

Mercedes-Benz Daimler Motor Carriage "1886 

World Compact Car Race: Honda S800 RSC Race Car '68 

Supercar Festival: Cizeta V16T '94 

Gran Turismo World Championship: 

Ford GT LM Edition Spec-ll '04 


- Extreme Hall 
Gran Turismo All Stars: 
BMW MacLaren F1 GTR Race Car '97 
Dream Car Championship: 
Nissan GT-R Concept LM Race Car '02 
Polyphony Digital Cup: Opera Performance S2000 '04 
Premium Sports Lounge: Ford GT '05 
Like The Wind: Volkswagen: W12 Nardo Concept '01 
Formula GT World: Polyphony Formula Gran Turismo '04 
Real Circuit Tours: Nissan Gran Turismo Skyline GT-R 
(PaceCar) '01 
- Endurance Hall 
7 Grand Valley 
300 km: Mercedes- 
Benz C9 Race 
Car (Sauber) '89 
Laguna Seca 200 
Miles: Ford GT40 


Tokyo R2 300km: 
Mitsubishi FTO 

— Super Touring 

Car '97 

Super Speedway 

150 Miles: Honda 
NSX-R LM Edition 
Race Car '02 

Nurburgring 24 

Hours Endurance: 

Polyphony Formula Gran Turismo '04 

Nurburgring 4 Hours Endurance: 

Audi Abt Audi TT-R Touring Car'02 * 

Suzuka 1000 km: Lister Storm V12 Race Gar '99 

Motegi 8 Hours Endurance: 

Honda NSX-R LM Edition Road Car '02 

Tsukuba 9 Hours Endurance: 

Nissan Skyline GT-R Race Car (Calsonic) '93 

Sarthe Circuit 24 Hours |: Audi R8'01 

Sarthe Circuit 24 Hours Il: Bentley Speed 8 Race Car '03 
Fuji 1000 km: Nissan R92CP Race Car '92 

Infineon World Sport Car Trophy: Ford GT LM Edition '02 
El Captain 200 Miles: Toyota 88C-V Race Car (Minolta) '89 
New York 200 Miles: 

Dodge Charger Super Bee 426 Hemi '71 

- Mission Hall ES 

Mission 1-10: DMC DeLorean S2 '04 

Mission 11-20: Jay Leno Tank Car '03 

Mission 21-24: Pagani Zonda RaceCar '01 

Mission 25-29: Toyota 7 Race Car '70 

Mission 30-34: Nissan R89C Race Car '89 

- American Hall 

American Championship: 

Chevrolet Corvette Convertible (C1) '54 

Stars and Stripes: Chevrolet Camaro LM Race Car '01 
American Muscle Car Championship: 

Chevrolet Chevelle SS 454 '70 

Classic Muscle Car Championship: Plymouth Super Bird '70 
- European Hall 

European Championship: Jaguar XJ220 LM Edition '01 
British GT Cup: Jaguar E-Type Coupe '61 

British Light Weight Car Race: Lotus Europa Special '71 
German Touring Car Championship: 

Mercedes-Benz AMG CLK-GTR RaceCar'98 

Italian Festival: Alfa Romeo 155 2.5 V6 TI Race Car '93 
French Championship: Citroen 2CV Type-A '54 
European Classic Car Championship: 

Mercedes-Benz Benz Patent Motor Wagen 1886 
European Hot Hatch Car Championship: 

Volvo 240 GLT Estate '88 


1000 Miles: Alfa Romeo Giulia Sprint Speciale '63 
Schwarzwald League A: BMW M3 GTR Race Car '01 
Schwarzwald League B: 

Mercedes-Benz AMG 190E 2.5 16V Evolution Il (DTM) '92 
- Japanese Hall 

Japanese Championship: 

Nissan Fairlady Z Concept LM Race Car '02 

Japanese GT Championship: Nissan Motul Pitwork Z '04 
Japanese 70's Classic: 

Nissan Skyline Hard Top 2000GT-R (KPGC10) '70 
Japanese 80's Festival: Mitsubishi HSR-ll Concept '89 
Japanese 90's Challenge: Nismo 400R (R33) '96 
Japanese Compact Car Cup: Honda Life Step Van '72 
- Special Condition Hall 

Rally d' Umbria: Cadillac CIEN '02 (easy), 

Lancia Delta HF Integrale Rally Car '92 (normal) e 
Lancia Delta S4 Rally Car '85 (hard) 

Rally d' Capri: Toyota RSC Rally Raid Car '02 (easy), 
Subaru Impreza Rally Car Prototype '01 (normal) e 
Ford RS200 Rally Car '85 (hard) 

Grand Canyon: Ford RS200 '84 (easy), 

Mitsubishi CZ-3 Tarmac Rally Car '02 (normal) e 
Mitsubishi Straion 4WD Rally Car '84 (hard) 

lce Arena: Toyota RSC '01 (easy), Mitsubishi Lancer 
Evolution IV Rally Car'97 (normal) e Nissan Bluebird 
1600SSS Rally Car (510) '69 (hard) 

Chamoni: Infiniti FX45 Concept '02 (easy), Subaru Impreza 
Rally Car '01 (normal) e Lancia Stratos Rally Car '77 (hard) 
George Paris: Alpine A310 1600VE "73 (easy), Renault 5 
Maxi Turbo Rally Car '85 (normal) e Peugeot 205 Turbo 16 
Evolution 2 Rally Car '86 (hard) 

Swiss Alps: Mitsubishi CZ-3 Tarmac '01 (easy), Toyota 
Celica GT-Four Rally Car (ST205) '95 (normal) e Nissan 
Silvia 240RS Rally Car '85 (hard) 

Tahiti: Renault 5 Turbo '80 (easy), Ford Escort Rally Car '98 
(normal) e Mitsubishi Pajero Rally Raid Car '85 (hard) 
Tsukuba Circuit: Mazda RX-8 Concept (Type-l) '01 (easy), 
Mazda Atenza Touring Car '02 (normal) e 

Ford GT Concept '02 (hard) 


1m> Desbloqueamos PS2 e Xbox na hora 
mB Aceitamos cartões de crédito 


Cathedral Rocks (Trail |): Land Rover Range Stormer 


Concept '04 (easy), Subaru Impreza Rally Car '99 (normal), 


Suzuki Escudo Dirt Trial Car '98 (hard) 

Cathedral Rocks (Trail Il): Hyundai HCD6 '01 (easy), 
Toyota Celica GT-Four Rally Car (ST185) '95 (normal) e 
Mitsubishi Pajero Evolution Rally Raid Car '03 (hard). 

- Alfa Romeo Manufacturer's Race Event 

GTA Cup: Alfa Romeo Giulia Sprint GTA 1600 '65 


*“ 


- Alpine Manufacturer's Race Event 
Renault Alpine Cup: Alpine A110 16008 '73 
- Aston Martin Manufacturer's Race Event 
Aston Martin Festival: 
- Marin DB9 Coupe '03 

udi Manufacturer's Race Event 
Tourist Trophy: Audi Le Mans Quattro '03 
A3 Cup: Audi Quatiro '82 


Vendas e Assistência Técnica 
Um ambiente projetado para você! 


Representante e distribuidora autorizada 
VTEC / THUNDER CHIP 


— E ERES EST 


PEÇAS PARA LOJAS E ASSISTÊNCIAS TÉCNICAS - PREÇOS ESPECIAIS 


EA TS EE ESPE O US 


Há + de 4 anos no mercado vendendo qualidade! 


IB Garantia em todos os serviços e mercadorias 
um Assistência técnica especializada e orçamento gratuito 
Im Peças e preços especiais para lojas e assistências técnicas 


Conheça + sobre a empresa e 
visite nossa loja virtual na Internet! 


www .lojaxtremegames.com.br 


As melhores marcas em GAMES, CONSOLES E ACESSÓRI Sis 


= SEGURANÇA PARA VOCÊ: 
Mia loja: cheques e cartões de crédito 
Bia Internet: boleto e depósito bancário 


Rua Visconde de Nac 1388 Ea o1- entro - CURITIBA PR- BRASIL / CEP 80410- -201 
ao lado da rua 24 horas e hotel Rayon - convênio com estacionamento 


“Fone: +55 (41) 3232-0605 contatoOlojaxtremegames.com.br 


A X-TREME GAMES É A MAIOR 
DISTRIBUIDORA DE PEÇAS DO SUL DO BRASIL! 


PREÇOS ESPECIAIS P/ LOJAS E 


CONSULTE-NOS!! 


ASSISTÊNCIAS TÉCNICAS 


an 
SEDEX 


BM Medal or Honor: European Assault 


- BMW Manufacturer's Race Event 
BMW 1 Series Trophy: BMW 2002 
Turbo “73 
'M' Club: BMW M3 GTR '03 
- Chevrolet Manufacturer's Race 
Event 
Corvette Festival: 
Chevrolet Corvette Stingray Coupe 
(C2) '63 
Camaro Meeting: 
Chevrolet Camaro IROC-Z Concept 
'88 
- Chrysler Manufacturer's Race Event 
Crossfire Trophy: Dodge Viper GTSR Concept '00 
- Citroen Manufacturer's Race Event 
2HP-2CV: Citroen 2CV Type-A '54 
- Daihatsu Manufacturer's Race Event 
Copen Race: Daihatsu Storia X4'00 
Midget Il Race: Daihatsu Midget '63 
- Honda Manufacturer's Race Event 
Type R Meeting: 
Honda HSC (Honda Sports Concept) '03 
Civic Race: 
Honda Civic Si (Mugen Motul Race Car) '87 
- Hyundai Manufacturer's Race Event 
Hyundai Sport Festival: Hyundai Clix '01 
- Isuzu Manufacturer's Race Event 
Isuzu Classic Sport: Isuzu 117 Coupe '68 
- Lotus Manufacturer's Race Event 
Elise Cup: Lotus Elise Type-72'01 
Lotus Classic Cup: Lotus Elan S1 '62 
- Mazda Manufacturer's Race Event 
'RE' Club: Mazda Cosmo Sport (L10A) '67 
Roadster Cup: 
Mazda Eunos Roadster J-Limited (NA) '91 
RX-8 Cup: Mazda RX-8 Concept LM Race Car '01 
- Mercedes-Benz Manufacturer's Race Event 
Legend of Silver Arrow: Mercedes-Benz CLK 
Touring Car (D2 DTM) '00 
SL Challenge: Mercedes-Benz 300 SL Coupe '54 
- MG Manufacturer's Race Event 
MG Festival: MGF '97 
- Mini Manufacturer's Race Event 
Mini.Mini Battle: Marcos Mini Marcos GT'70 

> - Mitsubishi Manufacturer's Race Event 
Evolution Meeting: 
Mitsubishi Lancer 1600 GSR Rally Car '74 
Mirage Cup: Mitsubishi | Concept '03 


e pn 


EI DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


- Nissan Manufacturer's Race Event 

Race of Red Emblem: 

Nismo Skyline GT-R LM Road Going Version (R33) '95 
March Brothers: Nissan MM-R Cup Car'01 

Silvia Sisters: Nissan Sileighty '98 

'Z Club: Nissan Fairlady 2402G (HS30) 71 

- Opel Manufacturer's Race Event > 
Speedster Cup: Opel Calibra Touring Car (DTM) '94 

- Peugeot Manufacturer's Race Event 

206 Cup: Peugeot 205 Turbo 16 Rally Car '85 

- Renault Manufacturer's Race Event 

Clio Trophy Renault: 

Lutecia Renault Sport V6 24V Race Car '00 

Megane Cup: Renault Avantime '02 

- Saleen Manufacturer's Race Event 

Saleen S7 Club: Nike One 2022 

- Shelby Manufacturer's Race Event 

Shelby Cobra Cup: Shelby Mustang G.T.350R '65 

- Subaru Manufacturer's Race Event 

Subaru 360 Race Subaru: Subaru 360 '58 

Race of Pleiades: Subaru Impreza Super Touring Car '01 
- Suzuki Manufacturer's Race Event 

Suzuki K Cup: Suzuki Concept-S2 '03 

Suzuki Concept Car: Suzuki GSX-R/4 '01 

- Toyota Manufacturer's Race Event 

Altezza Race: Toyota Altezza Touring Car01 

Vitz Race: Toyota Vitz RS Turbo '02 

Triumph Manufacturer's Race Event 

Spitfire Cup: Triumph Spitfire 1500 '74 

- TVR Manufacturer's Race Event 

Blackpool Racer: TVR Cerbera Speed12 '00 

- Volkswagen Manufacturer's Race Event 

Beetle Cup: 

Volkswagen Beetle 1100 Standard (Type-11) '49 

Lupo Cup: Volkswagen Karmann Ghia Coupe (Type-1) '68 
GTI Cup: Volkswagen Golf | GT! '76 


MEDAL OF HONOR: EUROPEAN 
ASSAULT 


- Códigos da guerra 

Pause o jogo, segure MH e EH e pressione 6,0, € 4 
O, X.Amensagem "Enter Cheat" aparece e confirma a 
entrada do truque principal. Feito isso, pressione uma das 
sequências abaixo e jogue numa boa: 

Munição ilimitada: UM, EXE, Rã EEN EKE, Ex 
Shelishock desativado: E, E EE EEE À A. 
Barra de adrenalina sempre cheia: 

EI GA Gl 1,40. 

Esconder HUD: 6,40 1, A, 0. 

Modo Kill Nemesis: , EI, EE E * E 
Documento OSS: **, %, EH, E, E 

Suicídio (modo single player): %€, À, 0,5, 4,0. 


LE 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 
- Trapaças nitradas R 

Use os códigos no modo Quick Race e ative as trapaças 
no menu principal: 

Todas as pistas: 4, EH, E, EM, GA, ES, EA, E 
Todas as pistas do modo drag: 

3,8 € 68 Em AoA 

Todas as pistas do modo drift; 
€CECCESMA IRA 

Todas as pistas do modo sprint: 

ES ESB V 4 v. 

Física de drift, em todas as pistas: 


LE Re e RD SR Sh LL! 


Peças level 1: EA, EA, EL EI €3,€,5. 
Peças level 2: EE, IG, , EE E. 
Visual level 2: db, €, *, 


Acura Integra: 
EA, EA E EA IM, 
Acura RSX: EM, EM, |, €, *, 2, €, 9. 
Ford Focus: €, >, *, EM EA, EM, 
Honda 52000: **, *, 4, 4, *, €, E GA 
Hyundai Tiburon: €, >, €,> 

Lost Prophets: 1, 1º, 1%, 59,1 
Mitsubishi Lancer: 
€CeCCeERALRA, 
Mystikal: 1,9, 1,1,4,9,1,9. 
Nissan Nismo: Nb,TE LL 1. 
Nissan 240SX: 
LEI , O. 
Nissan 350Z: >, >, &, , 
Nissan Sentra: >, >, >, 
Nissan Skyline: J, 4, IME, [E ES1 E, ES 4. 


> 


ES 
» 


Petey Pablo: *, 1,14, 1,1%, 

Rob Zombie: P, €, 1,1, 4,€, 1,9 
Subaru Impreza: *, ), ), **, E, * EM, 4 
Toyota Supra: 


EM Gi GA Gi GA EM 


E 
E 
E 


'DRAGOON GAMES 


* VÍDEO-GAMES E bova E 
* ASSISTÊNCIA TÉCNICA | 


- COM PROFISSIONAIS QUALIFICADOS 
º DESTRAVAMENTO DE PLAYSTATION 2 
COM D1 ANO DE GARANTIDA NO CHIP 


Aceitamos: 


E 


PanÂmericang 


Entregamos via Sedex 


Site: www.dragoon.com.br 
Fone: (11) 3846-1470 ou 3846-4375 
Rua Silvânia, 157 —- V.N. Conceição - SP 
(Trav. Av. Sto. Amaro alt. 1501) Estacionamento no Local 


FPSI | 
SPIDER-MAN 2: 
ENTER 
ELECTRO 
- Códigos 
secretos 
Entre no menu - 
Special e em 
Cheats. Use 
uma das 
senhas a 
seguir: 
Todos os 
truques: 
AUNTMAY 
Modo Debug: 
DRILHERE 
Seleção de fases: 
NONJYMNT 
Vidas ilimitadas: SUPERGOD 
Todas as roupas: 
WASHMCHN ou SPDRHIST 
Todas as galerias: DRKROOM 
Treinamento: CEREBRA 
Modo cabeção: ALIEN 
Modo pé gigante: STACEYD 
Modo What if?: VVISIONS 
Programadores: VVHISCRS 


TARZAN 

Opção secreta: aperte rapidamente €, €, 5, 
91,4, €,9,1,9,Y, 4 na tela principal. 
Feito isso, selecione a opção "Cheat" 
pressionando bp e use as segiências abaixo: 
Seleção de fase: na tela da opção secreta, 
pressione rapidamente EME, EH, ESE, E, EST, 
Ed, EEE, Gil, [EH KAS e escolha qualquer 
fase do jogo. 

Vidas ilimitadas: ainda na opção secreta, aperte 
KO, GU, [A GA, E EM a, para 
que Tarzan fique com vidas infinitas durante a 
próxima partida. 


EA 


PPS | 


YU-GI-OH! FORBIDDEN 
MEMORIES 

- As melhores fusões 

Saiba como fazer as fusões mais poderosas com 
as raças de monstros e confira seus resultados. 
Vale lembrar que as fusões com as mesmas raças 
podem ter resultados diferentes de acordo com o 
nível e a pontuação das criaturas envolvidas. 
Animal + Femele: Nekogal (1900/2000) 

Animal + Machine: Giga-Tech Wolf (1200/1400) 
ou Dice Armadillo (1650/1800) 

Animal + Plant: Flower Wolf (1800/1400) 
Animal + Pyro: Flame Cerebrus (2100/1800) 
Animal + Warrior: Tiger Axe (1300/1100) 

Aqua + Dragon: Spike Seadra (1600/1300) 

ou Kairyu-Shin (1800/1500) 

Aqua (Turtle) + Dragon: 

Sea King Dragon (2000/1700) 

Aqua + Ground Attacker Bugroth: 


- Amphibious Bugroth (1850/1300) 


Aqua + Kappa Avenger: Hyosube (1500/900) 
Aqua + Psychic Kappa: Hyosube (1500/900) 
Aqua + Thunder: Bolt Escargot (1400/1500) 
Beast + Fish: Tatsunootoshigo (1350/1600) ou 
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Rare Fish (1500/1200) ou 
Marine Beast (1700/1600) 
Beast + Larvas: Mon Larvas 
(1300/1400) 


Garvas 


Beast + Thunder: 
Tripwire Beast (1200/1300) 
Beast + Turtle: 
Turtle Tiger (1000/1500) 

Dark Magic + Dragon: 

Blackland Fire Dragon (1500/800) 

Dark Magic + Elf: Dark Elf (2000/800) 
Dark Spellcaster + Jar: Ushi Oni (2150/1950) 


Dark Spellcaster + Machine: Disk Magician (1350/1 000) 


Dark Spellcaster + Criatura Ryu-Kishin: 
Ryu-Kishin Powered (1600/1200) 

Dinosaur + Machine: Cyber Saurus (1800/1400) 
Dragon + Special-B: Koumori Dragon (1500/1200) 
Dragon + Machine: Metal Dragon (1850/1700) 
Dragon + Plant: B. Dragon Jungle King (2100/1800) 
Dragon + Rock: Stone D. (2000/2300) 

Dragon + Thunder: Thunder Dragon (1600/1500) ou 
Twin-Headed Thunder Dragon (2800/21 00) 

Dragon + Time Wizard: Thousand Dragon (2400/2000) 
Dragon + Warrior: Dragon Statue (1100/900) ou = 
Dragoness the Wicked Knight (1200/900) ou D. Human 
(1300/1100) ou Sword Arm of Dragon (1 750/2030) 
Dragon + Zombie: Dragon Zombie (1600/0) ou 
Skelgon (1700/1900) ou 

Curse of Dragon (2000/1500) 

Elf + Special-C: 

Mystical Elf (800/2000) 

Elf + Warrior: 

Celtic Guardian (1400/1200) 

Fairy + Hibikime: 

Musician King (1750/1500) 

Fairy + Sonic Maid: 

Musician King (1750/1500) 

Femele + Fairy: 

Dark Witch (1800/1700) 

Femele + Fish: Ice Water (1150/900) ou 
Enchanting Mermaid (1200/900) ou Amazon of 
the Seas (1300/1400) 

Femele + Plant: Queen of Autumn Leaves 
(1800/1500) 

Femele + Rock: 

Mystical Sand (2100/1700) 

Fiend + Arlownay: Rose Spectre of Dunn 
(2000/1800) 

Fiend + Fungi of the Musk: Darkworld Thorns 
(1200/900) 

Fiend + Job-change Mirror: 

Summoned Skull (2500/1200) 

Fiend + Psychic Kappa: 

Kappa Avenger (1200/900) 

Fish + Hoshiningen: 7 Colored Fish (1800/800) 
Fish + Machine: Misairuzame (1400/1600) ou 
Metal Fish (1600/1900) 

Fish + Rainbow Flower (400/500): 

7 Colored Fish (1800/800) 

Fish + Warrior: Wow Warrior (1250/900) 

Fish + Zombie: Corroding Shark (1100/700) 
Insect + Kuwagata: Kwagar Hercules (1 900/1700) 
Insect + Warrior: Cockroach Knight (800/900) 
Machine + Warrior: Cyber Soldier (1500/1700) 
Plant + Pyro; Firegrass (700/600) 

Plant + Reptile: Snakeyashi (1000/1200) 


Beast + Special-A: 


(2000/1700) 


E Spider-Man 2: Enter Electro 


Plant + Warrior: Bean Soldier (1400/1300) 


Plant + zombie: Wood Remains (1000/900) ou >= 


the King of Ghosts (1800/2000) 

Pyro + Fiend Kraken: Fire Kraken (1600/1500 
Pyro + Plant: Firegrass (700/600) 

Pyro + Rock; DissolveRock (900/1 000) 

Pyro + Turtle: 


Pyro + Zombie: Fire Reaper (700/500) ou Flame G=== 
(1000/800) 

Reptile + Clown Zombie: Soul Hunter (2200/1800 
Reptile + Crass Clown (1350/1400): 

Soul Hunter (2200/1800) 

Reptile + Thunder: Electric Lizard (850/800) 

Rock + Turtle: Boulder Tortoise (1450/2200) 

Rock + Warrior: Minomushi Warrior (1300/1200) 

Rock + Zombie: Stone Ghost (1200/1000) 
Spelicaster + Mystic Lamp: Lord of Lamp (1400/4277 
Spelicaster + Spike Seadra: Kaminari Attack (19004 
Spellcaster + Thunder: The Immortal of Thunder 
(1500/1300) ou Kaminari Attack (1900/1400) 


Spelicaster + Turtle: 30,000 Year White Turtle (1250277 


Turtle + WingedBeast: Turtle Bird (1900/1700) 
Warrior + The Judgement Hand: Judge Man (22007 
Warrior + Zombie: 

Zombie Warrior (1200/900) ou Armored Zombie (15007 
WingedBeast + criatura Boo Koo: 

Spirit of the Books (1400/1200) 

WingedBeast + Fiend Refrection 42: 

Fiend Refrection 1 (1300/1400) 

WingedBeast + Job-change Mirror: 

Fiend Refrection 31 (1300/1400) 

WingedBeast + criatura Ryu-Kishin: 

Whiptail Crow (1650/1600) d 
WingedBeast + criatura The Judgement Hand: 
Punished Eagle (2100/1800) 

WwngedBeast + Wicked Mirror: 

Fiend Refrection &1 (1300/1400) 

Zombie + Graveyard and the Hand of Invitation: 
The Snake Hair (1500/1200) : 

Zombie + Mammoth Graveyard: 

Great Mammoth of Goldfine (2200/1800) 


SML UMA EAR Furo fubadetons, Ellesseiesiaa fusos 


JE NING OF FIGHTERS 
2002 - 2003 


SONICGEMS 
COLLECTION MIWE DAY OF 


NINTENDOGS NINTENDOGS NINTENDOGS 
CHIHUAHUA LABRADOR RETRIEVER MINIATURE 
DACHSHUND 


R$417,00 R$350,00 


a vista ou em 3x a vista ou em 3x 


| BAMESHARK 


dPSe | 


BATMAN 
BEGINS 
(GameShark 2 4.0 

ou superior) 

Código mestre 
982D2265 78387DB4 
Energia ilimitada 
280E569C OCAS7A65 
Granadas infinitas 
28091D9A 6F157A4F 
Escudo ilimitado 
283C38B6 OCAD7A65 
Reputação no 
máximo 

2816ED40 01963EE5 : 
2816EDD8 BÍB9F665 : 
2816EDED F8AA7AF1 : 
2816EDDO DB68F9AI : 
280E7868 78426965 |: 
Golpe ou tiro mortal 


HEatman Begins 


6=E — por Julio Wecchi 


LE 


DEF JAM 
VENDETTA 
(GameShark 2 4.0 

ou superior) 

- Códigos para o 
primeiro jogador 
Energia ilimitada 
24947408 64B4C58C 
24947408 64B4C5AC 
24947408 64B4C59C 
249A7708 64B4C51C 
249A7708 64B4C58C 
Momentum ilimitado 
249C3708 24B5C50C 
- Códigos para o 
segundo jogador 
Energia ilimitada 
24DA5608 64B4D71C 


2805B57C OCD9ECF8 ul 


Ative os truques mais absurdos com 
estes códigos de GameShark 


24DA5608 64B4D73C 
24DA5608 64B4D78C 
24DA5408 64B4D70C 
24DA5408 64B4D71C 
Momentum ilimitado 
24DC 1608 24B5D79C 
Todos os lutadores 

44163068 7624D308 

3942D7E1 9BABB1EO 


LE 
DEE JAM: FIGHT 
FOR NY 


(GameShark 2 4.0 

ou superior) 

Código mestre 
98281751 78C2C9B6 
2816ED40 F7C92C0E 
2816EDD8 A1AS36EF8 
2816EDED 84F37A73 
Dinheiro no máximo 
(profile) 

28943940 B46AC23E 


> 
E 
5 
rá 
E 
[| 
E 
E 
= 
E 
[+] 
[=| 
H 


DEV Points no máximo 
(profile) 
289439ED B46AC23E 
- Truques para o 
primeiro jogador 
Energia ilimitada 
2851701E E1BF7A65 
28517062 E1BF7A65 
Stamina ilimitada 
2851708B E1BF7A65 
Energia no máximo 
285170D4 E1BF7A65 
Pontuação no máximo 
28518076 1CD1AOSE 
Sem energia 
2851701E OCAS7A65 
285170D4 OCAS7A65 
28517062 OCAS7A65 
- Truques para o 
segundo jogador 
Energia ilimitada 
2851EBD6 Ei1BF7A65 
* 2851EBI1E EÍBF7A65 

Stamina ilimitada 

« 2851EB66 ElBF7A65 
Energia no máximo 
2851EB6D E1BF7A65 
Pontuação no máximo 
28515222 1CD1AOSE 


GRAND THEFT 
AUTO: SAN 


(GameShark 2 4.0 

ou superior) 

Código mestre 
98495ACF 789CFB15 


O que É BamesShark ? 


GameShark é um acessório 

que serve para fazer trapaças 
nos jogos. Com ele é possível 
conseguir vidas infinitas, pular. 
fases, ganhar superpoderes, 
atravessar paredes e outros 
truques que seriam impossíveis 
sem o equipamento. Os códigos. 
publicados nesta seção devem ser 
digitados na interface gráfica de 
seu GameShark (aquela tela que 
aparece quando ele é ligado junto: 
com o console). O acessório existe 
em vários modelos e tipos, por 
isso, as telas e comandos para 
inserir estes truques podem variar 
de um equipamento para outro. Os 
truques desta seção servem 
somente para os GameSharks e 
podem não funcionar em 


Dicas & TRUQUES PARA PLAYSTATION 


acessórios similares, como o Action Replay e o 
Exploder. Caso você tenha problemas para 
carregar algum dos truques, consulte antes as 
dicas abaixo: 

Dicas Obrigatórias: 

* Todos os Códigos Mestres devem ser 
carregados junto com os demais truques. 

* Os truques publicados funcionam somente nos 
GameSharks da InterAct ou MadCatz. 

Os acessórios similares não são 100%. 
compatíveis com as trapaças. 

* Carregue somente uma trapaça por vez, ou O 
game poderá travar. 

* À maioria dos truques não funciona a partir 
de savegames. Inicie sempre um novo jogo 
quando carregar os códigos do GameShark. 

* Muitos truques não são compatíveis 

com jogos alternativos, inclusive games 
modificados, por isso, verifique a 

autenticidade dos seus jogos. 


Onde comprar? 


esde a aquisição dos direitos de produção 
do GameShark, em março de 2003, pela 
americana MadCatz, o acessório de trapaça se 
tornou o produto mais difícil de se encontrar nas 
lojas de videogames e importadoras nacionais. 
Infelizmente, isso gerou uma procura muito 
grande pela versão pirata do GS, que não é 
totalmente compativel com os jogos do PS2. 
Vale lembrar que a versão do PS1 não é mais 
fabricada e, por enquanto, não há GameShark 
para o PSP. No entanto, é possível comprar a 
versão original e mais recente do modelo do PS2 
(GS 2.0 v5.0) por cerca de US$ 30 em algumas 
das lojas virtuais (nos Estados Unidos) que 
listamos abaixo: 
* Amazon: www.amazon.com 
* BestBuy: www.bestbuy.com 
* EBGames: www.ebgames.com 
* Mad Catz: www.madcatz.com 


Energia ilimitada 
283CE3F7 6413F97C 
Colete ilimitado 
283095B1 643AF9D6 
Munição ilimitada 
280948CF OCA57A65 
28094888 OCAS7A65 
28091340 OCAS7A65 
280913E6 OCAD7A65 
Fôlego ilimitado 
O086AA9AS OCAS7AD6 
Oxigênio ilimitado 
28305174 DB137AAE 
Tempo infinito da 
missão 

283386FF OCAS7A65 
Dinheiro no máximo 
286ABA68 B46AC23E 
286ABAD6 B46AC23E 
Carros não sofrem 
danos 

280ED80C F8AA7AF1 
280ED872 OCAS7A65 
Nunca ser preso 
285C72A0 F8AAZAF1 
28507288 OCAS7A65 
Todos os Snapshots 
(fotografias). |. 
289A3D51'OCAS7AE8 
Todos as Tags 
(pichações) 
287C8CCF OCAS7AB1 
Todas as Horseshoes 
(ferraduras) 
289A3DA9 OCAS7AE8 
Todas as Oysters 
(ostras) 

289ASDFB OCAS7AE8 
- Veículos no botão 
Carregue estes códigos 
junto com um dos veículos 
a seguir. Segure e 
depois aperte para 
conferir o veículo no game 


Tel: (011) P2IG4RN 


Guns: 
o E enchem Emeto cid 
a feitura do pSt2p 


| Games,01: -9148 * Eduardo 


é Fieyouse 011-3 j* Kibones 


EBAMESHARK 


(aperte várias vezes). 
AB16ED40 3FA28874 
ABS16EDD8 949A7A65 
AB16EDED 7C6D7A65 
A8S16EDDO F9560BAF 
A816EDOC 6FFBBDE8 
A816ED72 D8057A0F 
A8B16EDA1 6FDOAC4B 
A8B16ED78 78C4D40C 


2843F3AF 78426965 
Landstalker 
2816EDA1 6FDOACAO 
Bravura : 
2816EDA1,6FDOAC4D 
Buffalo 

2816EDA1 6FDOAC98 
Linerunner 
2816EDA1 GFDOAC3B 
Perennial 

2816EDA1 6FDOACB8 
Sentinel 

2816EDA1 6FDOACBC 
Dumper 

2816EDA1 6FDOAC34 
Fire Truck 1 
2816EDA1 GFDOAC5F 
Trashmaster 
2816EDA1 6FDOAC2B 
Stretch 

2816EDA1 6FDOAC5B 
Manana 

2816EDA1 6FDOACEC 
Infernus 

2816EDA1 6FDOACE4 
Voodoo 

2816EDA1 6FDOACFF 
Pony 

2816EDA1 6FDOAC7O 
Mule 

2816EDA1 6FDOAC4E 
Cheetah 

2816EDA1 6FDOAC26 
Ambulance 
2816EDA1 GFDOAC2E 
Leviathan 

2816EDA1 6FDOAC4B 
Moonbeam 
2816EDA1 6FDOAC87 
Esperanto 

2816EDA1 6FDOAC52 
Taxi 

2816EDA1 6FDOACA9 


: Washington 


2816EDA1 6FDOACA4 
Bobcat 

2816EDA1 G6FDOACB5 
Mr.Whoopee 
2816EDA1 6FDOACCA 
BF Injection 
2816EDA1 6FDOAC55 


=. AB16EDO3 OCAS7A65 | 
* A ASIGEDF7 3E9ATA6S | 
O AB16EDS54 FSAATAF1 : 
AS16EDO1 3FA27AOC 


Hunter 

2816EDA1 6FDOAC31 
Premier 

2816EDA1 6FDOAC7D 
Enforcer 

2816EDA1 6FDOAC23 
Securicar 

2816EDA1 6FDOACFB 
Banshee 

2816EDA1 6FDOAC21 
Police Boat 
2816EDA1 6FDOAC83 
City Bus 

2816EDA1 6FDOACD2 
Rhino Tank p 
2816EDA1 6FDOAC5A 
BarraCks 

2816EDA1 6FDOAC42 
Hotknife 

2816EDA1 6FDOACB3 
Truck Trailor 1 
2816EDA1 GFDOACEE 
Previon 

2816EDA1 6FDOACF9 
Coach 

2816EDA1 GFDOAC50 
Cabbie 

2816EDA1 6FDOAC24 
Stallion 

2816EDA1 6FDOAC6B 
Rumpo 

2816EDA1 GFDOACEO 
Mini RC Car 
2816EDA1 6FDOAC30 
Romero 

2816EDA1 6FDOAC16 
Packer 

2816EDA1 6FDOAC58 
Monster 

2816EDA1 6FDOAC86 
Admiral 

2816EDA1 6FDOACEF 
Speedboat 
2816EDA1 6FDOAC20 
Seasparrow 
2816EDA1 6FDOACA7 
Pizzaboy 

2816EDA1 6FDOACT76 
Truck Trailor 2 
2816EDA1 6FDOACD1 
Turismo 

2816EDA1 GFDOACA3 
Speedboat 

2816EDA1 6FDOAC64 
Fishing Boat 1 
2816EDA1 GFDOACC3 
Fishing Boat 2 
2816EDA1 6FDOACDB 


Flatbed 

2816EDA1Í 6FDOACDT7 
Yankee 

2816EDA1 6FDOACE5 
Caddy 

2816EDAÍ 6FDOACAA 
Solair 

2816EDA1 6FDOACOD 
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HETF: San Andreas 


Berkley's RC Van 
2816EDA1 6FDOACAB 
Skimmer 

2816EDA1 6FDOAC9C 
PCJ-600 ; 
2816EDA1 6FDOAC33 
Faggio 

2816EDA1 6FDOAC7A 
Freeway 

2816EDA1 6FDOAC90 
RC Bi-Plane 
2816EDA1 6FDOACB6 
RC Helicoptor 
2816EDA1 G6FDOACE7 
Glendale 

2816EDA1 6FDOACB7 
Oceanic 

2816EDA1 GFDOAC7F 
Sanchez 

2816EDA1 6FDOAC19 
Sparrow 2 

2816EDA1 6FDOAC97 
Patriot 

2816EDA1 6FDOAC8A 
Quadbike 

2816EDA1 GFDOAC92 
Coastguard 
2816EDA1 6FDOAC22 
Dinghy 

2816EDA! 6FDOAC89 
Hermes 

2816EDA1 GFDOACEB 
Sabre 

2816EDA1 GFDOACD9 
Rustler 

2816EDA1 6FDOACOA 
ZR-350 

2816EDA1 6FDOACDC 
Walton 

2816EDA1 6FDOACF5 
Regina 

2816EDA1 GFDOAC94 
Comet 

2816EDA1 6FDOAC74 
BMX 

2816EDA1 6FDOACCC 
Burrito 

2816EDA1 GFDOACC2 
Camper 

2816EDA1 6FDOACDA 
Marquis 

2816EDA1 6FDOAC8B 
Baggage 

2816EDA1 6FDOAC4C 
Dozer 

2816EDA1 GFDOACOB 
Maverick x 
2816EDA1 6FDOAC85 
News Chopper 
2816EDA1 6FDOACF6 
Rancher 

2816EDA1 GFDOACC9 
FBI Rancher 
2816EDA1 6FDOACC7 
Virgo 

2816EDA1 GFDOACBA 
Greenwood 
2816EDA1 6FDOAC15 
Hotring Racer 
2816EDA1 6FDOAC8F 
Sandking 

2816EDA1 6FDOACDF 
Blista Compact 
2816EDA1 6FDOAC1E 
Police Maverick 
2816EDA1 6FDOAC81 
Boxville 

2816EDA1 6GFDOACBE 
Benson É 
2816EDA1 6FDOAC3C 
Mesa 

2816EDA1 6FDOACD4 


RC Helicopter 2 
2816EDA1 6FDOAC35 
Hotring Racer 2 
2816EDA1 6FDOACC8 
Hotring Racer 3 
2816EDA1 GFDOACA2Z 
Bloodring Banger 
2816EDA1 6FDOAC62 
Rancher 

2816EDA1 6FDOAC1O 
Super GT 

2816EDA1 GFDOACO5 
Elegant 

2816EDA1 6FDOAC5C 
Journey 

2816EDA1 6FDOAC66 


Bike 


2816EDA1 6FDOACBD 
Mountain Bike 
2816EDA1 6FDOACD5 


Beagle 

2816EDA1 6FDOACS3E 
Cropduster 
2816EDA1 6FD08565 
Stunt Plane j 
2816EDA1 6FD08556 
Tanker 

2816EDA1 6FD08571 
Roadtrain 


2B16EDA1 GFDOB50F 


Nebula 

2816EDA1 6FD0856F 
Majestic 

2816EDA1 6FD08544 
Buccaneer 
2816EDA1 6FDO856A 
Shamal 

2816EDA1 6FDO8B53F 
Hydra 

2816EDA1 6FDO85F1 
FCR-900 


2816EDA1 6FDOB5D3 


NRG-500 

2816EDA1 6FD0852A 
HPVv1000 

2816EDA1 6FD0857B 
Cement Truck 
2816EDA1 6FDO85F2 
Towtruck 

2816EDA1 6FDO85CB 
Fortune 

2816EDA1 6FD0856C 
Cadrona 

2816EDA1 6FDO850E 
FBI Truck 

2816EDA1 6FD08503 
Willard 

2816EDA1 6FD08549 
Forklift 

2816EDA1 6FD08577 


1 
1 
1 
1 
1 
E 
: 


Y 
' 


' 


Tractor 

2816EDAÍ 6FDO855E 
Combine Harvester 
2816EDA1 6FDOB5F7 


TEH 


MEDAL OF 
HONOR: 


ou superior) 
Código mestre 
985D83A1 78227108 


Energia ilimitada | 
2816ED40 01E25682 
2816EDD8 B1C37A65 
2816EDED FSAAZAF1 
2816EDDO 64E8E4B6 
28079603 A1426965 
280796F7 OCAS7A6S 


- Munição e granadas 


infinitas 

280346A0 6FD97A65 
Kits médicos ilimitados 
2807AACF OCAS7A65 


PPSE] 


' NARC 


(GameShark 2 4.0 

ou superior) 

Código mestre 
983780ED 7881FOSC 
Energia e Super Bust 
ilimitados 

2816ED40 01E2AA7C 
2816EDD8 B1C37A65 
2816EDED AlA7279B 
2816EDDO 64E87A6F 
283C7BE5 A1426965 
Munição infinita 
28338865 6F5A7A65 
Reputação no máximo 
2816EDO3 01E2AA7C 
2816EDF7 B1C34A65 
2816ED54 A1FB825A 
2816EDO1 64447AF2 
2839C76D A14269F1 + 


= 
| 
E 
E 
E) 
E 
E 
E 
E 
E 
E 
E 


EDIÇÃO ESPECIAL DE JL 


“AR NO IG 
Leve a EE 3 CDs-ROM e o livro de dicas por apenas R$ 11” 


PRULHANIAS LUIVIPLETOS 
aGooglelEarth) E 
Viaje pela Terra nas fotos 

de satélite deste programa 


| Á EaMaxMedia Es | 
Dt EB lo W «Faça apresentações mate 2 É 
É mm TE 4 multimídia profissionais É 


! 4 > Sigamos Saia 
| 


à Crieurdl) 


—y | proteg SREVISTINH; Ar D o. 


TO rr 
los JICAS 


AN Nuts B “Edição Comemo: TRUC E E 


aa P 


Soluções para aproveitar melhor seu Windows 


Já nas bancas! a 


| Se preferir, compre pelo telefone [11] 3038-5050 ou no nosso site wwyw.europanet.com.br 


e 


Jimmy e ele não nasceu 
caiu de avião lá e sofreu 


variações (PS1 


(PS1 e PS2) 


Lutadora 
Christie 
Monteiro 


Tekken 5 (PS2) 


Piloto 
Armondo 
O jogo é tosco 
(foi um dos 
primeiros do 
PS2), mas 
trouxe um 
piloto brasileiro 


Jogo: Downforce (PS2) 


Lutadores Blanka, Sean e Dro 
O monstrão Blanka surgiu logo no segundo Street 
Fighter, em 1991. Na verdade, o nome da criatura é 


Como Eddy, Christie também 
usa e abusa da capoeira. É a 
mais sensual dos dois últimos 
Tekken e luta para se vingar 
do assassino de seu pai. 
Jogos: Tekken 4 (PS2) e 


de come Brasil no PlayStation 


na selva amazônica. O cara 
uma mutação (vai entender 


a Capcom...). Sean e o "joão sem braço" Oro 
apareceram nos últimos games da série. 
Jogos: série Street Fighter e 


e PS2) 


Lutador Eddy Bordo 
Além de ser brasileiro, Eddy também 
Usa uma arte marcial nacional: a 

| capoeira. Ele aprendeu a lutar com o 
mesmo mestre de Christie. 
Jogos: Tekken 3 em diante 


CIDADE MARAVILHOSA 


O Brasil não apareçe só nos jogos de ESporTe. Veja quais 
Foram OS games nos quais o nosso País marcou presença 


O Rio de Janeiro já foi palco de vários games, mas parece que as produtoras só vêem favelas por aqui 


Pista no Rio de janeiro 
Jogo: Tony Hawk's Pro Skater 3 
(PS1 e PS2) 


Fases no Rj E 
vilão Alvaro 
Vaseguez 

) Jogo: Driver 2 (PS1) 
E ele quem ajuda Jill, em Resident Evil 3 quando ela 
está envenenada. A Capcom não confirmou se ele 
realmente é brasileiro, mas os fãs da saga acreditam 
que sim, pois Cai eio da América do Sul (isso 
é explicado 
no jogo). 
Outra coisa 
que reforça 
a teoria é 
que Carlos 


SELECT PLGYER 
HáGGaR MGKI CGRLOS 


nr Nintendo), da mesma produtora e que 
 rmbéri tem tudo para ser um brasileiro. 
Jogo: Resident Evil 3 (PS1) 


MÚSICAS NACIONAIS 
Algumas canções brasileiras também 
estão nos games. Confira: 


FIFA cDEM (PSI e PS2) 
Deixa a Vida me Levar (Zeca Pagodinho) e 


Missão 
na pravela 
do Rio 
Jogo: 
SOCOM 2 
(PS2) 


Quarira na pavela carioca 
Jogo: FIFA Street (PS2) 


fictício. Para quem não sabe, trata-se de uma 
corrida com carros parecidos com os da 
Fórmula 1, mas bem mais velozes. 


Eg DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION 


Já Sei Namorar (Tribalistas) 

FIFA 2D0S (PS2) e FIFA (PSP) 
Sorte Grande (Ivete Sangalo) e Profissão 
MC (Marcelo D2) 

Hely Slater 's Pro Surrer 
(752) 

Foto Viva 

(Mo Horizon) 
Ronaldo 
U-Foothal 
(PSD 


Um samba 


A edição 31 da Dicas & 
Truques chegou com todos 
os detalhes de Syphon 
Filter 3, um dos games 


mais esperados do PS1. 

Arevista também testou & 

O primeiro Devil May Cry, Re 
do PS2, que ainda não tinha sido i 
lançado oficialmente, publicou dois 
detonados para o PS1: Alantis: the Lost 
Empire e Dracula: The Resurrection, cujos 
quebra-cabeças eram de enlouquecer. 


PLAY SHOP 


m NUN( CIE a 2 
Al EE 


(11) 3038-5090 - (11) 3038-5094 
(11) 3038-5103 - (11) 3038-5084 
(11) 3038-5082 
publicidade(Deuropanet.com.br 


PLANET GAMES 


* Todos os consoles e acessórios | 


» Assistencia técnica 
especializada 
” Despachamos, via. 
do 


Site:  SUTRIcon: com.br * Fone: (11) 3846-1470 ou 3846-4375 
Rua Silvânia, 157 — V.N. Conceição — SP (Trav. Av. Sto. Amaro alt. 1501) Estacionamento no Local - 


Promoções 
especiais na 
compra pelo site 


oja 
Av. Dr. José Maciel, 229 - - 1ºandar - 
Jd. Maria Rosa - SP (M(11)4771- SER -3332 


Assistência Técnica Especializada 
Dee Aiacado e Varejo 


Venda de games novos, semi-novos e acessórios Pala aa os games 
Compra * Venda * Woca * Firarncia ee 

Destravamento — Unidade Ótica 

para Playstation 1 e 2 e Xbox 

* Locações de jogos em geral 

« Salão de jogos com todos os games do momento. 

Aceitamos todos os Cartões de Crédito e pagamentos em cheque e camê 

Tel: (11) 6244-5392 Entregamos via Sedex 


Av. Antonello da Messina, 859 - Vila Paulistana De 


fendas Destravado 
Assistência Técnica 


Atena, 
f em, 
6» i (5; Eu a Brasil 


Tel.: (11) 5687-4471 — Shopping Fiesta 
Av. Guarapiranga, 752 — Loja 65 = Sto, Amaro 
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Ee (Centro de Ofertas 
R. Anto gú, 414, box 43 - Cent 
(| Cajsccs esa 


DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION ES 


ASSISTENCIA TECNICA 
R. Regente Leon Kaniefsky, 456 


* PS one + PSII + GameBoy Advance 

e Advance SP + Cartuchos Game Boy + 
+ Cd'sPS one + Psil « Jogos DVD:R + 

* Acessórios em geral + 


ATACADO E VAREJO 2 é 


E 
explosaogamesGterra. Ú - 
PN: 


= 


Fone: (11) 3228-1710 c/ Patricia ou Priscil 


Bu. 
“a adia 


PlayStation 
Nintendo 
X Box 


4! DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION ) 


Financiamento 
em até 7 E) vezes 


Brindes especiais 
para leitores da 
“nlaystation?. “jogos e 
acessórios? 


Garantia de 
6 meses 


Shopping Metrô Tatuapé = Piso Metrô = loja 20M 
Fones: (11) 6197-5783 6192 9624 


SOM AUTONOTIVO 


Loja 1: Rua Santa Ifigênia, 260 — Box 14 — Centro — SP » Fone / Fax: (11) 3331-1934 / 3337-3941 
Loja 2: Rua Santa Ifigênia, 364 — Loja 02 — Sta. Ifigênia — Centro — SP « Fone: (11) 3337-6238 


A NANA Ri damesicom: br JÁ 


of ES 


ls ESPECIALIZADA EM DESTRAVAMENTO DE PLAYSTATION 2» 


20006. 


' O DESBLOQUEIO 
& UNIDADE ÓTICA 


& TRANSCODIFICAÇÃO 
O FONTE 


O VENDA sn mm | 
Atendemos todo 
CONSERTOS EM GERAL ORÇAMENTO GRÁTIS | 


Rua Leite de Moraes, 67 - Norte Shop - Cj. E4- Santana 
Tek (411) 6971- 1260 Ramal: 1329 / 3461-8562 


Gg inicial 2ames 


SUA DIVERSAS CONIEÇA AR BE 


NINTENDO ** 


[ço PR ——| 
PlayStation 2 


wwinigialgames.com.br | 


SHOPPING SOLAR CENTER 
RUA CAMPOS SALES, 600 LOJA 22 | 
TEL. 0XX19 3236-0179 


Compra, venda e troca 
Venda de console, jogos e acessórios em geral 
PS2 - PSOne - GameBoy Advanced 


SuperNintendo - Nintendo64 
GameBoy Color - Xbox 


Assistência Técnica 


Destravamento 
PS2 - PSOne - Xbox - Saturm 


Aceitamos todos os cartões de credito 
parcelamos até 12 vezes pelo cartão 
e até 15 vezes pela financeira 


KR. José Bonifácio, 286 - Largo São Francisco 
Fone: (11) 3106-2612 - Centro - SP 
R. São Bento, 43 - Loja 22 
Fone/Fax (11) 3105-2797 


VENDA - TROCA - LOCAÇÃO - COMPRA 
LINHA COMPLETA DE NOVOS E SEMI-NOVOS 


PlayStation 
PS one.| 


TES 


Playstation.2 


Central de Vendas 


(0XX11) 3975-2737 
Fax: (0XX11) 3975-2123 


Rua Parapuã, 100 - Freguesia do Ó 
Site: wwyw.nikasgames1.hpa.com.br 


DESTRAVAMENTO/ 
E ASSISTÊNCIA TECNICA 
DE VÍDEO GAMES 


Fones: (11) 6987-2641 / 6949-5195 
Av. Mendes da Rocha, 95 
Vila Sabrina - São Paulo-SP 


FONE: (11) 3311-0427 / 9648-0908 
e-mail: planetaspresentesOibest.com.br 


e TUDO EM VÍDEO-GAMES 
e FINANCIAMOS ATÉ 15 VEZES 
e ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
e DESTRAVAMOS PLAY 2 
e CDS EM PROMOÇÃO 


Tel. 11 3846-1470 / 3846-4375 
uuuw.dragoeon.com.br 


Rua Silvania, 157 - São Paulo - SP 
(trav. Av. Sto. Amaro) - alt. 1.501 


Sedex para 
todo o Brasi 


Não Temos Filiais. 


Se "Ro CORRER “Amaior e melhor 
ENS E RB] | IH 11 " ljadeass. 


| EEN EVER técnica do Brasil" 
É > Assitência Técnica Especializada 
À “iaéshloqueio de PS2 e Xbox feito nahora, com os melhores chips. 


SE En 
4 
Ci? 
e “Mo 
E ? 


Rua Santa Ifigênia, 348 - 1º andar - 
À Loja 12 --CEP 01207-001'- Centro - SP 
| Horário de:Func. seg. a'sex. 08h30 às 
] 18h00:e:sáb. 08h30/às 17h00 
| Fone/Fax: 221-1:740 - 3362-2306 - 
3362-2308 - 3337-5557 - 3362-2309 


Representante Oficial do Chip Matrix R$ 120,00 (unidade) 


(Dicas & TRUQUES PARA PLAvstamoN (O) 


E) 
www.diskgames.com.brW 
assistência 1 fécnica. Especializaç = 


“es gs Temp 
Ed 


PlayStation One 


Game Cube 


pass remo (19)/5242-0541 


Av, Alberto Sarmento, 725 - Bonfim - CEP 13070-014 - Campinas | SP 


«> COMPRA 

* VENDA 

+ TROCA 
ATACADO E VAREJO 


* PAGAMENTOS 
EM CHEQUE EM | - ACEITAMOS TODOS OS 
ATE 13 VEZES CARTÕES DE CREDITO 


ASSISTÊNCIA RR RR 


Conserto « Destravamento « 


766319979 69544332 


Ay. GUILHERME COTCHING, |808 - Vila Maria - São Paulo - SP 


4 RARE 
ee Pp 
Sage = 
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SHOPPING SP MARKET - Pal 11-B sm 
Unidas 22.540 — Sto. Amaro é ig 


E - 
CG) (6 DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION 


Vendas e Assistência Técnica 
Um ambiente projetado para você! 
www .lojaxtremegames.com.br 


As melhores marcas em, 
GAMES, CONSOLES E ACESSÓRIOS 


| Representante e distribuidora autorizada VTEC / THUNDER CHIP 


m Há mais de 3 anos no mercado Despachamos 
||, E Desbloqueamos PS2 e Xbox na hora JAiise fe: Ir il 
E Aceitamos cartões de crédito Via SEDEX 
| B Garantia em todos os serviços e mercadorias 
E Assistência técnica especializada e orçamento gratuito 


Nx» Fone: (41) 232-0605 


” Rua Visconde de Nacar 1388 loja 01 - Centro - CURITIBA PR 
ao lado da rua 24 horas e hotel Rayon - convênio com estacionamento 


contatoQlojaxtremegames.com.br 


GAMI=S BRASIL 


COMPRA - VENDE - TROCA 
Todos os tipos de Video Games e Peças 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
Acompanhe o Destravamento 


Promoção Matrix ERÊ 
resentando q evo, Desithe RO 240,00 
Tele Vendas: 3316-136 


Email: vendasêgamesbrasiLnet ou Site: im one 
Rua Sta Efigênia, 184 2º Andar - Cento 


Games e Acessórios 


, Últimos lançamentos 
Destravamos PS2 
Aceitamos todos os cartões 


DL OPA 


E» 


Despachamos via Sedex 


OnNboaa tals 


(e 1a m CE 


Agora é a Sua Chance de Ter o Seu 


PlayStation2= 
em até 12x Sem Entrada 
para Todo o BRASIL 
Televendas: 0XX11 6852- 2 81 
E 


Dreamcast 


Assistência técnica autorizada 
(oficina propria) 

Especializada em desbloquelo 
de PS2 (Thunder e DMS3) e 
demais consoles 

Peças e chips originais 


TECTOY EM 


DUNA 
(11) 3645-3005 


(11) 3832-5096 


Rua Albion, 513 meme 
Lapa Www.helpgames.com.br 


CNSS GAMES 


TUIo Pera SU ame 


Venda e troca de vídeo games 
Jogos para: Playstation 1 e 2, 
Xbox, Gamecube, Super Nintendo, 
Dreamcast, GameBoy e 
ERA Advanced 


r radecemos a Preferê PRE PREÇO DO 
Agr: cemos Prefe nc EEcomércio 


VIADUTO SANTA IFIGÊNIA, 66 - LJ. 401/ 402/ 403 


FS.: (0**11) 3328-6801 / 3328- 6802/ 3328-6803/ 3328-6804 
(PRÓXIMO ESTAÇÃO SÃO BENTO DO METRÔ) 


[q 


MG GAMES 


mggamesCig.com.br 


COMPRA - VENDA - TROCA / 
a ai 


DP. 


Despachamos para;todo o Brasil 


foneoo Do o 


MAssistência e 
Suporte Técnico 
especializado 


Locação de games para 
P$1º P$2º Snes e Nhox 
N64 « GG + PG Games 

- Venda de Aparelhos 


| e Acessorios 
e Enviamos para todo Brasil 


R. são Senastião 516 loja 2343 cap: 36013260 Juiz de Fora (MG)) 


DESPADAAMOS PARA TODO D BRASIL 
Fone: (11) 3331-4144 Fone/Fax: (11) 3224-0452 
R. dos Gusmões 353 sala 94 Cep: 01212-001 
Bairro Sta Efigênia - SP 


[ DESPACHAMO: 
| Para todo Brasil 


Thunder 


Assistência técnica em games E 


R. Pamplona-718, próximo ao metro Trianon Masp 
[011 3253-3469 / [011 3266-5165 


para todo 
Brasil 


Rua Barão de Duprat,323 


3º andar loja 303 Tels: (11) 3326-7971 
(11) 3329-9930 (11) 3329-9831 (11)3228-6738 * 


rd 


PS 


A 
A 


Controle Original 


ds E 


do mundo; 


q 
ES Geudê COM TUDO 
y 
Drtamentos sem comptomisso e na hora; tes 
Contamos com uma oficina própria e com -» 
Féenicos treinados e qualificados para a < 
Instalação dos ModCnips mais confiáveis 1 


Distribuidor de Peças 
no Bs 


Front Games 


Promoção de jogos para 
PlayStation 1 e 2, 
mais de 2000 títulos. 
Peça sua lista 
Sedex para Todo Brasil 


frontgames20020hotmail.com 


Tel: (0xx11) 6128-5684 


TEL: 


técnica para 
celulares 
credenciada 
CLARO | 
R.Al ion ,21-Lap a-SP 


pá 


3834.5524 | 


«Vendas de consoles de todas as marcas 
*Acessórios e jogos originais. 

Assistência técnica própria especializada. 
«Tudo com garantia, 

eFacilitamos o pagamento. 

«Destravamento de PS-2 e outros consoles. 
«Representante THUNDER CHIP ( V-TEC) 
“Enviamos via SEDEX para todo o Brasil. 


Onde diversão é coisa séria! 


Não temos 


filial 


Para Anunciar Ligue: 


Na seção Playshop e divulgar seus 
produtos para mais de 480.000 leitores 


gamemaníacos, ligue para a Publicidade 
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games.com.br 


Agorajestamosjtrabalhandoltambem|commicroinformáticale) 
etadas os Elpos cb UliTas: Vas qr é nosso Elento do Widzo Games 
venha certambém nosso ci=1= és TRT 0 IaaáRco, 


RAROS DAS VELO TAREAS DO MERSADO 


MENIRE [E 


| 
] 


'R Santa Ifigênia, 348 - 1º andar - Loja 12 - CEP 01207-001 - Centro - sp. LciEImstantos 
* E seg asex 08:30 às 18:00 H e sáb. 08:30 às 17:00 H =D) O ERR 


Pabx: 011 - 3362-2306 


Er E El v E D A gt 
(15) 3285-1919 
(15) 3285-2525 
(15) 3282-118 (8, 13 


Não possuímos filial 
Horário de/funcionamento:! Segunda à Sábado das|10:00 ás] (RU 00 horas 


Pagamentos em até 6x 
“VISA. no cartão de crédito " 


Enviamos Nossos produros via SEDEX para rodo o Brasil !!! 


: ' É EE ME E E 
Cora Eve Delta Force FlatOut Grand Theft Auto E Halo 2 Juiced Star Wars 
and Reloaded Black Hawk Down San Andreas Multiplayer Episode III 


Map Pack Revenge of the Sith 
FERE 


o, o PAS Summa 
ETETETETE Batman Begins Charlie and the Donkey ra 2 Fantastic Four 
GAME CUBE The Great Edgar Chocolate Factory 


PlayStation. Rierotation o a 


FANTASTICO 4 af DA] sr NOR 


fe a 
PLAY STATION! 


25 To Life Batman Begins Fantastic Four God of war ; i Killer 7 à 


Medal of Honor 
European Assault 


Pa | ““s; à & FU 
- - GAME BOY SP o er 
codea Arms Dead To Rights Midnight PS ONE 
3 : Reckorina 
piores rarms o DUB Ed e 


ri Re net ca pe 
“VENHAS APENAS NO BALCÃO E TELEVENDAS O ess a q 
PORAD INPD sta E dos GAME: ARBFA PARA INEDAMAZEE, 

AMD ASUS Cal CO «st. Ora (Bo + » MSI PHILIPS DP lb) SONS 


Sony PSP, Nintendo DS, Microsoft X-Box, Nintendo Game Cube, Sony Ps Two, Nintendo GBA SP, Sony Ps One, são desenhos, figuras e logotipos, sendo marcas comerciais e registradas pertencentes as mesmas neste país e em outr 


